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dardformat vor und kénnen sonst mit nahezu

- 1éder='zeichenscﬁgﬁenﬂgrre;h Software genutzt
Cwéfden. -

Die klassischen und immer noch beliebten Compu-
feranwendungen werden durch diese Sammlung
abgedeckt. Enthalten ist ein auch fur Anfénger ein-
fach zu bedienendes Textverarbeitungsprogramm
sowie eine Universaldatenverwaltung, mit der Sie z.B.
Adressen, Videos, CDs etc, verwalten kénnen. Fir
spezielle Rechenaufgaben steht eine Tabellenkalku- |
lation zur Verfigung. -

@ Paketpreis nur 20,- DM

% Clone Collection Nr.1:
Clone Collection Nr. 2: TohHBIO (Ghe iaskehe

zum Thema Lemmin- ; el

. . Spielidee in neuer Auf-
ge! Olympiade (Olyrm- i machung mit Spitzen-
pische Disziplinen mit | grafik), Amiga-Mario
Lemmingen - offizielle (bekanntes tetrisahnli-

[ MEMO

und weniger offizielle), | ches Spiel als Amiga- Das BASIC-Programm- - Am habe
The Real Right Way : umsetzung far alle - Set fir jeden Amiga- ich folgende Pakete bei
(eine tolle Umsetzung | Gameboy-Fans). Infer- | Fan: Basic-Compiler mit | FUN & ACTION, Post-

feron (eine weitere Um- allem Drum und Dran

sowie vielen Programm-

fach 105,21778 Caden- [
beispielen, Befehlstiber- berge. bestellt:

— hier muB sog. PD- I sefzung), Welltrix (3D-
Lingen der Weg ge- ] Umsetfzung) des Kiassi-

ebnet werden!) . -~ kers!) sichfen etc. Aulé:h der OO ® ® © ; )
: AMIGA-BASIC-Fan wird |
TRIE 20, -DM in dlesem Paket fundigtl | ~<| D@ O ® ® ® |

nur 20,- DM

_____ PR Pl oM fode i g

Kreuzen Sie lhre Wunschpakete ein-

fach an und senden Sie diesen Cou-
pon einfach an untenstehende
Adresse! Sie kdnnen uns lhre Bestel-

Bitte gewlinschte Softwarepakete ankreuzen!

lung aber auch formios per Brief mit- d MUSIK U BASIC-PACK

fellen oder noch einfacher: Rufen Sie (J DRUCKEN 2 SUPER-BUROPACK
uns anl Zahlung per Vorkasse (Scheck

oder Bargeld) oder Nachnahme. Wir U ANTI-VIRUS O PROGRAMMIEREN 1
berechnen keine Porto- und Ver- U SCHRIFTEN U PROGRAMMIEREN 2
packungskosten. Bei Nachnahme stel- s

len wir lediglich zusaizlich Nachnah- U c-64-PACK U SPIELE 2

mekosten von DM 3, 50 in Rechnung! U DISK TOOLS Ul SPIELE 3

p— Fax 04777/8560
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FUN + ACTION

SOFTWARE

Postfach 105

21778 Cadenberge

Fensterumschlag

ABSENDER

Zahlungswunsch (bitte ankreuzen) (Ausland nur Vorkasse zzgl. 15,- DM
per Vorauskasse [ perNachnahme Versandkosten) Wi liefern ausgewahite Public-Domaln- bzw. Low-Cost-Software, irturn und Fehler vorbehaiten



Im letzten Heft konnten wir uns anléfSlich eines grofen Interviews ja
von der neuen Bescheidenheit bei Commodore iiberzeugen, und was
das Angebot an frischer Software fiir den Amiga betrifft, so wechselt
die Sachlage praktisch mit jedem Monat — einmal tauchen so viele
Neuerscheinungen auf, daf3 wir dariiber nachdenken miissen, welche
Rubriken zur Bewdltigung der Flut zu kiirzen wiren, dann wieder ha-
ben wir damit zu kdimpfen, das Heft zu fiillen. Da ist :

die Frage nach der Zukunft unserer ., Freundin”
natiirlich kaum vermeidbar. Wie wird es mit dem
Amiga weitergehen, ist auch iibermorgen noch mit
schicken Spielen fiir unseren Rechner zu rechnen?
Wenn Ihr mich fragt, lautet die Antwort: auf alle
Fille! Denn wo letztes Jahr um diese Zeit noch die
Grabredner des Amigas ihren groflen Auftritt hatten,
scheint die Welt mittlerweile erkannt zu haben, daf
dieser Rechner derzeit als einziger die klaffende
Liicke zwischen Konsolen und PCs fiillt — ein Amiga
kann nun mal viel mehr als nur Spielchen abspulen,
ist aber gleichzeitig deutlich umgdanglicher zu hand-
haben als eine MS-DOSe und damit nach wie vor
der optimale Computer fiir Einsteiger. Nicht zu vergessen,
daf3 der A1200 auch technisch einiges auf dem Kasten hat
und in Verbindung mit dem neuen CD-ROM fiir eine multi-
mediale Zukunft bestens geriistet ist.

Ein schlagender Beweis fiir meine These ist doch der Erfolg
des CD3?, das auch am internationalen Markt weitaus mehr
Anerkennung und Bestdtigung findet als der direkte Konkur-
rent namens 3DO. Und das, obwohl hinter dem 3DO aller-
lei Mega-Konzerne wie Time Warner, AT&T oder Panasonic
mit all ihrer finanziellen Macht stehen! Nimmt man jetzt
noch das momentan generell riickldufige Geschdift mit den
etablierten Cartridge-Konsolen (die Zukunft gehort halt
ganz klar der CD) hinzu, dann braucht einem um die Ami-
ga-Familie eigentlich nicht bange zu sein...

Also vielleicht doch schone Aussichten? Ganz sicher, was
die neue Ausgabe des Amiga Joker betrifft, denn neben vie-
len brandaktuellen Tests und gleich zwei tollen Preisaus-
schreiben warten diesmal wieder deftige Aprilscherze iiber
Euch, uns, Gott und die Welt in einem satirischen Heft im
Heft! Viel Spaf3 damit,

Euer W@d
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Seiten 11-13
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STN CITY 3000 |4
DATADISK
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SPEZIELL:

' Seiten 50/51 und 88 bzw. ab Seite 69

Editorial
Betriebsgeheimnis
Mixer

Borgis Branchengefliister
Preview:

” Heimdall 1l

Universe

Death or Glory

Hanse - Die Expedition

Mailbox

Krieger-Comic

Joker-Comic

Special:

Neue Games fur das CD*

Up & Down

Crack

PD-Box

Ruhmeshalle

Brork-Comic

Demo-Galerie

Preisausschreiben:

Der Sommerwettbewerb:
Computerferien mit CAMPS 50
Know How 53
Know How Index 68
Das Heft im Heft:

” April Joker

Aktion Lesertest:

Sensible Soccer

Joker-Galerie

mpressum

Interview:

Was macht Acid Software?
Special:

Interaktive Audio-CDs
Joker-Index

Klassiker:

Stunt Car Racer

Budget-Blihne

User-Club:

Astro Vision 98
Haushaltsbuch Deluxe 98
Lotto Deluxe 98
Vereinsmanager 98

” Preisausschreiben:

Die Sieger Connection 99
Kicker-Cu 100
Seitenhiebe 101
Radio- und TV-Tips flr Freaks 102

Kleinanzeigen 104
Computer-ABC 110

112

113

114
Joker-Sho 116
Vorschau 118
Inserenten 118

Bezugsquellen 118



Games im Test

' Abenteuer
Darkmere
Die Karawane der 7. Dynastie
Legacy of Sorasil
Liberation (Disk)

Action
- Dangerous Streets (Disk)
' Elfmania

Second Samurai fur A1200

Geschicklichkeit
Blues Brothers
Jukebox Adventure
Brian the Lion
Super Putty fur CD*?

.:Simulation
Big Sea

Gunship 2000 far A1200
Twilight 2000

Sport

International Karate + fir CD* 38
Nick Faldo’s Championship
Golf fur CD*? 38
Summer Olympix fur CD* 39

Strategie

Der Clou!

Der Clou! fur A1200
Moon Cit

Verschiedenes
Arcade-Spiele

' Brettspiele
Budget-Spiele

Mario is missing
PD-Games

Trivial Pursuit fur CD*
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; zumindest, wie es ist, wenn
_jemand sich dafiir halt...
Natiirlich klappte uns die Kinn-

lade in die Kniescheibe, als
kiirzlich in der bekannten ARD-
Show mit Harald Schmidt und
Herbert Feuerstein (der iibri-
gens lange Jahre Chefredakteur
des satirischen Comics ,MAD”
war, wuBtet Thr das eigentlich?)
das Poster mit Joker-Joe aus der
Februar-Ausgabe zu sehen war.
Der gute Herbert hatte wohl ei-
ne Ahnlichkeit zwischen seinem
bebrillten Partner und unserem
bebrillten
erkannt und sich den Gag der
Fotomontage aus Joachim und
Stallone zu eigen gemacht — in-
dem er das Poster in die Kamera
hielt und frech behauptete, es

Redaktions-Rambo .

~ handle sxch womdog

 rald Schmidt! ,
‘Nun wissen wir zwar alle, daB
_nicht der Showmaster ,unser

Mann im Spiele-Dschungel” ist,
sondern Papa Joe, bloB weil der
offensichtlich nicht, daB ihn
das alleinige Vorzeigen seines
Konterfeis im Fernsehen noch
nicht zum Schwarm aller Ein-
schaltquotler macht. Wie sonst
wire es zu erkldren, daB wir
derweil alle mit Videomit-
schnitten der Sendung versorgt
wurden und sich auf Joachims
Schreibtisch mittlerweile die
Angebote verschiedenster Druk-
kereien iiber preisgiinstige Au-
togrammkarten stapeln? Aus
dem freundlich griiBenden Re-
dakteur von einst ist ein maxi-
mal noch huldvoll zuwinken-
der Promi geworden, das Se-
kretariat erhielt Anweisung,
nur noch Steven Spielberg di-
rekt telefonisch durchzustel-

1€
1mmer glelch im Dutzend auf-
tauchen?!” schallen durch die
Ginge...
Wer diese Story jetzt fiir einen
vorgezogenen Aprilscherz hilt,
hat zwar recht, aber nur teilwei-

Absollité Katast'rophe

Katastrophe

Total zum Vergessen

Zum Vergessen
MuB nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung
Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

:: .—ﬁoch der gleiche licbens

und bescheidene Kerl, der er
immer war!

Teststatistik auf dieser Seite
natirlich immer noch kein
Scherz, sondern bitterster Ernst
ist.

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)

OCRORARNGON=S2500Q

Software Versand J. Wimmer
Bestelltelefon und -fax 09293/8165

Montag-Freitag 10-20, Samstags 9-14 Uhr
Inastr. 32, D-95180 Berg/Ofr., BTX: Wimmer#
500/600 1200/  CD*
2000 4000

Ambermoon
Ansiof
Aufschwung Ost
Beneath a Steel Sky
[Body Blows Galactic
Bundesliga Manager Pro. 2.0
Bumtime
Civilization
Cool Spot
Der Clou n=: M-
Der Patrizier
Der Schatz im Silbersee 84,-
Die Siedler
Dune 2
Elfmania 51,-
Elite 2 - Frontier -
Gunship 2000
Goal! DH 64~
Jurassic Park DH 58~ B4~ 64~
Kingmaker {11
Kings Quest 6 DV B4~ B4~
Labyrinth of Time 1) 58—
Lemmings 2: The Tribes DH B4~
Lothar Matthdus FuBball DV b4~
Lotus Trilogy (1-3) DH 58— 58,
Microcosm DH 104~
Morph DH 51~ 64~ 8-
Martal Kombat DK 8-
Mr. Nutz Oh 51~
Pinball Fantasies OH 8- 58~ B4~
Pirates ! Gold DH 6~
Pizza Connection oV 8-
Second Samural DH 64~
Seek & Destroy FH 38~ B~
Simon the Sorcarer W on- 8-
| Sncur lid DH 64 (T
o T~
Shr Tlll zsmmm 3] -
DV 5B~
Syﬂllnh v 64
Tumican 3 DH B4~
Ultimate Bady Blows DH 58~
Wiz'n' Liz DH 64~
200l 2 DH 51~ 51~
DH = deutsches Handbuch / DV = komplet! dewische Version / EV = englisthe Version
KONSOLEN-Spiele, aller Systeme, auf Anfrage!
‘lig Preisa in DM! Preisisie gegen 1,~ DM Riickporio / inkl. PC-Skareware-Katalog-Disk
gegen 3,- DM Rickporto, Abholung nach Absprache mogiich! Versandkosten: Vorkas-
527,-DM / NN 10,- DM + Zablkartengebiih. Ausland nur gegen Vorkasse + 15,- DM
Versandkosten, Bitte kein Geld im Briel senden! Es gellen unsere AGB! Irrtimer ond
Drucklehier vorbehalten! Mit VerSilentlichung dieser Araeige verlieren aits Listen- und
Anzeigenpreise ihre Giiltigisit!

(8
Tel. 0391/5419000 Fax. 0391/541 soof”f @%j =)
SPARSCrIWEIN
AMIGA CD;: - DIE POWERCONSOLE 595,-
AMIGA CD MPEG Erweiterung 455,-
0032 Games - /aufend Neuheiten -Tel. erfragen ! ab 45,-
CD* Erweiterungsbox a.A.
FDD und Porierweiterung tir AMIGA CD incl. Festplatienoption intern .
AMIGA 1200 585,-
AMIGA 1200 HDD 120 1085,-
Mit 120 Mbyle 2,5 Zoll Fesiplatte intern,
Blizzard 1220/4 475,-
Turbo Memory Board mit Takiverdoppelung - 4 MB bestlcki mit Unhr
Blizzard 1230 Turbo Board 475,-
40 Mhz TurboKarie 68030 mil RAM Option * DMA Port Iur SCSI AddCn.
FDD 3.5" Amiga extern 105,-
HDD 2.5" 120 MB 525,-
Seagate Festplatie f. A1200/A800 120 M
Monitor Commodore 1 084 S 385,-
Monitor Commodore 1942 695,-
Monitor AKF 50 MPRII 795,-
14" Coﬁ_n, 0.28 Dotpitch, strahlungsarmer Multiscan Monilor nach MPRII
Imgmr- Lgtﬂ:tsprecher—Boxen Paar 75,~
HP Deskjet 520 NEU ! 585,
Tintenstrahidrucker B/W, 600 x
AMIGA Workbench 241 85,-
Fir alle AMIGAS mil Kickstart 2.04
Activity Pak 110,-
Dpaint 4 AGA , Amiwrite 1.0 AGA ,.ngaiMansell AGA
Desktop Dynamite 130,-
Dpaint 4, Digita Wordworth + Printmanager, Dennis, Oskar
Elektronik-Versandhandels GmbH, Magdeburg
.:‘JS,,::’LZ‘:QShL?.E:‘ i Jolton noere NGBS - AMIGA, Commedor, Elecronic Besgn: P Hewet
Packard, Blizzard und TKlg sind eingefragene Warenzeichen. .

Am Graben 2 92557 WEI
Tel. 09674 -1279 Fax -1294

Alien Breed 2 DA 45 90
Ambermoon DV
Ansto bv
Autschwung Ost Dv
Battle Isle Dv
B8.C. Kid DA
Burntime DV
Campaign 2 bv
Cannon Fodder DA
Die Siedler DV
Dugh ht DA

Eli
F1 'i? A nghthawk
Flashba:

Great Courts

Spatschicht:
Jeden Mittwock bis 20:00 Hir!
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olumbus DV
Lemmings Il DA
usl Vlkmgs DV
DA
Hunke\E: sland 2 DV
uunal ombat DA
-"enthouse Deluxe DV
Pizza Connection
Simon the Sorcerer DV
Syndicate bv
Tornado DA
Turrican 3 DA
Wlmar Olympics DA
DA
Ldsungshefte ab 9.90!!
fiir Amiga CD32:
Alfred Chicken 45.90
rabien Nigh 39.90
Chambers of Shaolin 52.90
Dangerous Street 55.90
Labyrinth of Time 45.90
Morph 56.90
thall Fantasie DA 64.80
Seven Gates of Jambaia 52.90
Town with no N; 55.90
fur Am.r_qn 1200: =
Alfred Chicken DA 47.90
Alien Breed 2 DA 52.90
Anstoly DV 6590
Burptime _ DV 63.90
D-Generation DA 39.90
nnis. DA 60.90
Jurassic Park DV 5890
Pinball Fantasies 59.90
Seel Destr: DA 39.90
S:m Life DV 74.90
Simon the Sorcerer Dv  74.90
Star Treck 71.90
Trolls DA 28.30
LERNPROGRAMME

Englisch 1 plus V. 2.0
Englisch 2 plus V. 2.0
Europa plus V. 2.0
Franzésisch 1 plus
Franzésisch 2 plus

enenenen
SOmm®
SQQ oD

o000

Genau wie die




STEIG DOCH MAL UM!

:

- Obwohl der A1200 ohne-
hin recht gut bei der
' Kundschaft ankommt, bie-
- tet ihn Commodore jetzt
' auch zusammen mit einem
' Packen Software als giin-
- stiges Komplettset namens
' ,,Desktop Dynamite” an.

L Es sind insgesamt fiinf Pro-
. gramme, die man hier quasi
" umsonst zum  Rechner
f bekommt: Auf der ernsten
' Seite gehoren dazu die Text-
. verarbeitung ,,Digita Word-
. worth”, das Drucker-Tool
' .Digita Print Manager” und
- das  altbekannte Malpro-

gramm ,.Deluxe Paint IV""
Die Zocker werden dagegen
mit den Geschicklichkeits-
spielen  ,Dennis”  und
»Oscar” bedient — fiir Um
bzw. Aufsteiger also sech
gute Griinde mehr, der
,Freundin” treu zu bleiben! *

TAUCH DOCH MAL AB! )

er Psygnosis’ blutige
ction-Tauchfahrt durch
das Korperinnere fiir das
D32 in besonders edler
usfiihrung erleben will,

'sollte sich ranhalten: G

bietet jetzt eine auf 1.000

Stiick limitierte Sonderaus- |
fithrung an. Das Game selbst.
ist dabei zwar identisch, aber:
dafiir liegen der speziell™
gestalteten Box ein ,,Micro-3§
cosm”-T-Shirt und eine
Extra-CD mit dem Sound-
track bei. Fiir 129,- DM und &
nur solange der Vorrat
reicht unter ]
Tel.: 06171/85934

( RUF DOCH MAL AN!

er Kaarster Distributor
' Rushware hat zum 1.
' Miéirz ein Telefongewinn-
 spiel gestartet, bei dem die
- Anrufer nur die aktuelle
| Nummer eins der Rush-
* ware Top 10 angeben miis-
' sen — und mit etwas Gliick
- 10.000— DM abstauben
" konnen!

- Das ist dann der Fall, wenn
' der Anrufer den richtigen
| Titel nennt und der Jackpot
' in diesem Augenblick genau
. zehn Riesen enthilt. Dazu
. von uns zwei Tips, die unter
{ Umstiinden viel Geld wert

sein konnen: Derzeit belegt
.Rebel Assault” von Lucas’
Arts den ersten Platz in den:
Rushware Top 10, und die
entscheidende Nummer lau-—
tet: :
Tel.: 0190/336870

. Den
. Tuner aus unserem Shop
. kennt Thr schon - jetzt
. lernt Thr etwas Neues vom
. gleichen Bastler kennen,
. das wir bei entsprechen-
~ dem Interesse Eurerseits
. demniichst vielleicht auch
. feilbieten wollen!

. Die Rede
Maus-/Joystick-Umschalter,
. der im Unterschied zu ver-
= gleichbaren
- regelbares Dauerfeuer besitzt,
. das zudem bei allen ange-
¢ schlossenen Joysticks, Nage-
. tieren oder auch Trackballs
. funktioniert. AuBlerdem ar-
. beitet
* clektronisch, das heift, ein
' Druck auf den Feuerknopf

Eine einzelne neue Compi-
. lation rechtfertigt
. noch kein ganzes Special,
~ aber fiir eine kleine Verlo-
. sung ist sie allemal gut:
. Wir hiitten da nimlich
. fiinf Exemplare der tollen
»Award Winners Gold
" Edition”

. anzubieten!
. Darin findet man nur spie-
¢ lerische
. Allerfeinsten, nidmlich die
. ..Sensible Soccer 92/93 Edi-
. tion”,
. Whirlwind Snooker”, ,,Zool”
~ und ,.Elite”. Wer den edlen
© Pack gewinnen will, braucht
. uns blof eine Postkarte zu

zwar

von Empire

Highlights

vom

LJimmy  White’s

schreiben, um an der Verlo- —:
sung teilzunehmen: 3

Joker Verlag
s»Award Winners”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

@ scHALY DocH MAL UM! )

bewihrten  Stick-

ist von einem

Gerdten  ein

die Umschalteinheit

zw. die Maustaste geniigt

zum Aktivieren des jeweili- i
gen Steuergeriits. Wenn Euch
so was reizen konnte, dann §
laBt es uns wissen — die
Wiinsche der Leserbrief-
schreiber sind uns bekann
lich Befehl!

AR S T P e _;j
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8 _guten alten
diirften da-

ULIAN MACHT
¥ DIE RUNDE

Hiilt grofie
Stiicke auf
das CD*:
Paul
McCartney

N\I?hferrf

' Sierra-Reich,

gentlichi  hatte
gest V1% schon
. Jahe fir den
erscheinen. sol-

[ PAUL MUSIZIERT
 AUF KONSOLE

mehr zu
- wgottlob war die
he  Filiale anderer
t nnd beauftragte nach
Hin und Her schlieB-

lugend des Wi

lich Revolution Software
(..Beneath a Steel Sky”) mit
der Konvertierung. Ein
Demo existiert bereits, die
Endversion soll angeblich bis
zum ndchsten Heft testreif
sein.

@, K

Am Sonntag, dem 27.
Marz, gehi's los: Dann
lauft auf Sat 1 die erste Fol
ge der neven Videogame-
show ,Games World” mit
dem Moderator ROBY
ROB  und NORMAN
ADELSHUTTE als zusatzli-

chem Kommentator.

Ziemlich abgedreht- Das
Games World-Team

In jeder Sendung gehen sechs
Kandidaten an den Start, die
zuerst bei, Jurassic Park™, ,,Sonic
3” oder ,,Aladdin” gegeneinan-
der antreten, der Sieger muB sich
dann im edlen Wettkampf mit
einem von vier sogenannten
Videatoren behaupten. Na, das
kann ja heiter werden,

UDSON_SOFT
UNTERSTUTZT
DEN SPORT

Eif neue WWerbetrager
auf einen Streich hat
Hudson Soft (,Dynablo-
sters’} aufgefan: die B-
linghuse-

ner Sport Clubs. Was

sich der Sponsor vom

d ¥on 2

bleﬂe}rmu;rmg;‘n I_kj)lk']i)}
[ |

auf den Triko der

Nachwuc 5'«:«5' wohl

A
erwartete

Jetzt mit Biene: Die Willing-
husener FuBlballsofties

Nun, laut Marketingleiter
ANDREAS VON GLISZ-
CZYNSKI moéchte man
durch die Aktion in erster
Linie verdeutlichen, daB
»Computer- und Videospiele
vielleicht die schonste
Nebensache der Welt sind,

andere Freizeitaktivititen
aber nicht vernachldssigt

werden sollten”. Recht so!

IE SIEDLER AUF

ERFOLGSKURS

BEATE SCHWERMER,
Marketingchefin von Blue
Byte, ist einfach ent
zickt: Fast 50.000mal

haben ihr die Amiganer
S ‘}‘\f)ﬂ

Die Siedler” aus
den Handen gerissen!
Zum tm?i,,lck.er“; der Stra-
tegen wird deshalb
auch eine Umsetzung
von ,Battle Isle II” kom-
men, die fir den Sep
tember vorgesehen ist

Ab September in Amigavision:
Battle Isle I1




ICH BIN ROBERT FOSTER,
DER HELD IN DEM ERSTEN INTERACTIVEN
COMICABENTEVUER DER COMPUTERSPIELGESCHICHTE.
ICH WERDE DIE GEHEIMNISSE DER STADT
ENTSCHLUSSELN UND IHRE BEWOHNER BEFREIEN.
ICH SCHWORE ESI

OH,

¥ MEIN SOHN,
% |CH FURCHTE
.—./-'/ ; ‘._\\

EEe ATII2InAa
FEATURING...
REVOLUTIONS INNOVATIVES VIRTUAL
THEATRE SYSTEM UND DIE FANTASTISCHEN
BILDER DES BEKANNTEN COMICZEICHNERS UND
KULTSTARS DAYE GIBBONS MACHEN ;
BENEATH A STEEL SKY ZU EINEM PACKENDEN (A
_ SCIENCE-FICTION-THRILLER, DER IN EINER WERE
DUSTEREN ZUKUNFTSVISION ANGESIEDELT IST. A thina 1 have, rosr NasR et
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ROBERT FOSTER IST EIN UNSCHULDIGER OUTSIDER,
DEN ES IN EINE RIESIGE GROSSTADT YERSCHLAGEN
HAT. DIE MENSCHEN DIESER STADT WERDEN
UNTERDRUCKT. SIE WOHNEN UND ARBEITEN HOCH
OBEN IN FESTUNGSAHNLICHEN WOLKENKRATZERN...
NUR EINIGE WENIGE - KORRUPTE, HABGIERIGE UND
REICHE PRIVILEGIERTE - LEBEN, ABGESCHIRMT YON
ALLEM ELEND, UNTER DER ERDOBERFLACHE.
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| teurer auf ihre Kosten!

W Wiihrend man sich beim mirchen-
haften Vorginger ,,Curse of En-
chantia” noch mit einer bodsen
Hexe abplagen durfte, soll diesmal

vor dem Hintergrund eines futuri-

stischen Szenarios geritselt werden:

i Klein-Boris spielt ahnungslos mit ei-

| ner Erfindung seines exzentrischen

Onkels herum, als er sich plétzlich
in einem Paralleluniversum wie-

derfindet, das von dem grausamen

Neiamises regiert wird. Klare Sa-

che, daB der junge Held nun am

Bei der Fortsetzung des actionla-
stigen Rollenspiels setzt man da-
gegen wieder auf den bewihrten
Obermotz aus dem ersten Teil — der
bose Gott Loki gibt halt auch im
| Exil keine Ruhe. Deshalb darf
Heimdall nun sechs verschiedene
 Inselwelten nach den vier Einzel-
teilen eines magischen Amuletts
§ durchsuchen. Auf die tatkriiftige
Unterstiitzung seiner alten Mit-
streiter muBl unser wackerer Wi-
kinger diesmal allerdings ver-
¥ zichten, statt dessen steht ihm eine
| gewisse Urshua als ,,virtuelle Be-

Sturz des Tyrannen arbeitet — und der
Spieler ihm dabei nach Kriiften hilft. Be-
reits die Vorabversion lie die Schwie-
rigkeit dieser Aufgabe erkennen, denn die
Losung der Puzzles erfordert teilweise
eine gehorige Portion Gehirnschmalz!
Auch die Priisentation wird relativ an-

gleiterin” zur Seite. Und dieses Sprite L8t
sich durch einen simplen Mausklick in
die gerade bendtigte Person (Heim-
dall/Urshua) verwandeln.

Die aus der isometrischen 3D-Perspek-
tive gezeigte, nett animierte Comicgrafik

Dle arbeltswutlgen Briten starten anschemend gerade ihre Fruh,]ahrsoffenswe Ge- |
geniiber stellen wir den Nachschub fiir flinke Ballerfinger vor, hier kommen die Aben- |

spruchsvoll ausfallen: Das sogenannte
S.P.A.C.-System sorgt dafiir, daB die drei-
dimensionalen, gerenderten Grafiken auf
allen Amigas 256 Farben haben. Dazu
gibt’s handgezeichnete und animierte
Hintergrundbilder, eingeblendete Infotexte
und kleine Arcade-Sequenzen zur Auf-
lockerung; gesteuert wird mit der Maus
und {iber dreilig Icons. Wie die Sound-
begleitung dieses aufwendigen Adven-
tures aussieht, wird sich allerdings erst in
zwei, drei Monaten bei unserem ausfiihr-
lichen Test herausstellen.

steht ganz in der Tradition des Vorgin-
gers, die vielen Kampfsequenzen sind
natiirlich ebenfalls wieder mit von der
Partie. Bei der Benutzerfiihrung bleibt
uns zwar die bekannte Maus-/Joystick-
steuerung erhalten, der Meniiscreen wur-
de jedoch durch eine Iconleiste ersetzt,
die einen schnelleren Zugriff auf die di-
versen Befehle und das Inventory er-
moglichen soll. Auch die Charakterwer-
te von Wicky und das Skillsystem hat
man komplett iiberarbeitet — ob der fer-
tige Nordland-Rolli dann tatséchlich hiilt,
was der erste Eindruck verspricht, erfahrt
Ihr héchstwahrscheinlich schon in einer
der nédchsten Ausgaben. (st)




Dle kermgen Engl

der haben Jja schon so manchen Actionhammer auf den Amiga nie-

dersausen lassen, aber jetzt wollen sie die Dampframme auspacken — mlt zwei Exklusiv-

Ballereien fiir den A1200 bzw. das CD*!

@8 ben die Designer auch an aller-

@d Fahrten mit einem Hovercraft,

Bereits in wenigen Wochen steht uns Ac-
tion der etwas anderen Art bevor: Diese
Cyborg-Knallerei wird in Iso-3D iiber die
Digitalbiihne gehen, und eine solche Gra-
fikperspektive war ja bislang eher die
Domiine der Rollenspiele. Das Gameplay
selbst diirfte weniger iiberraschen, sollen
doch ein bis zwei Spieler (im Duett sogar
gleichzeitig) den Robot-Schergen der
iiblen DEAD Inc. die Lebensdioden aus-
knipsen. Der Feldzug fiihrt auf die diver-
sen Planeten eines Sonnensystems, wo
man je nach gewahltem Charakter mit un-
terschiedlichster Bewaffnung gegen all die

Core Designs zweiter Ballerknaller diirf-
te rein optisch zur Genre-Elite zihlen,
denn selten sahen Flinkfinger derart de-
tailreiche Szenarien in einer solchen Far-
benpracht — noch dazu mit supersoftem
Scrolling, starken FX wie Nebel oder Re-
gen, Tonnen von Gegnern und ein-
drucksvollen Extrawaffen. Man durch-
kreuzt die Lande hier vertikal (ein wenig
wird auch nach links und rechts gescrollt)
mit seinem Raumer, wobei die Feinde

§ Monster und Endgegner antritt.

bésartigen Maschinen, Bio-

Damit dabei Langeweile erst
gar nicht aufkommen kann, ha-

lei Extras und Bonusriume,

Speedabschnitte oder Unter-
wasser-Levels gedacht.
Anhand eines Vorabdemos
konnten wir uns bereits vom
makellosen Acht-Wege-Scrol-
ling der hiibschen Landschaf- ‘ 3
ten sowie besonders groBien Uvﬁ
und fein animierten Sprites iy - L
iiberzeugen; hier stehen die lf
AA-Grafikchips wirklich mal
unter Dampf. Dazu kommen
noch bewegende bzw. beweg-
te Zwischensequenzen, die fiir
das CD?® zusitzlich aufgepeppt
werden, auBerdem wartet die
Amiga-Konsole mit extra CD-
Musik auf.

ganz davon abhéingen, ob man sich gera-
de im Weltkrieg, einem Asteroidenfeld
oder auf einer Alienbasis befindet. Und
mal ehrlich: Aus Schlachtschiffen, Helis,
Ufos, Raumschiffen, Panzern,
Flakinstallationen, Futuro-Flie-
gern oder genmanipulierten
Obermotzen machen andere
Companies doch gleich zwei bis
drei Spiele...

Bei so viel Vielfalt kann man
der Action-Orgie die wenig ori-
ginelle Grundidee wohl nachse-
hen, zumal es derzeit an Baller-
stoff ohnehin etwas mangelt und
die Spielbarkeit bereits bei
unserer Ein-Level-Version be-
geistern konnte. So waren die
Angriffsformationen stets ab-
wechslungsreich und fair, auBer-
dem taucht nicht jeden Tag ein
feindliches U-Boot direkt vor
der Nase des Spielers auf. Ahn-
lich wie bei ,,Skeleton Krew”
diirfen sich CD*-Besitzer auf
zusitzliche CD-Musik, ein dik-
kes Intro und haufenweise Zwi- |

schen-Animationen freuen — wir freu-
en uns jedenfalls schon auf die Tests
in vier bis acht Wochen. (rl)




Zu den Konsolen mag man stehen, wie man
will — jedenfalls wurde dort das Genre des
Strategie-Rollenspiels erfunden. Und dem
will Software 2000 nun auch am Compi zum
Siegeszug verhelfen!

| trategie-Rollenspiel? Kann
man das essen?! Nein,
aber man kann sich da-
47 mit prichtig unterhalten,

wie etwa ,,Warsong” am Mega
Drive eindrucksvoll bewiesen
hat. Wer jetzt immer noch keinen
Schimmer hat, der stelle sich
eine Mischung aus, sagen wir,

,Ambermoon” und ,,Battle Isle”

vor. In unserem konkreten Fall

sieht das so aus:

Der vom weisen Konig Werthas
regierte Fantasy-Staat Morgan ist
frei von allen Sorgen bis... ja, bis
eines unschonen Tages eine ge-
waltige Monsterarmee vor den
Toren des Reiches auftaucht!

Werthas argwohnt, daB sein un-

ehelicher Sohn Xhor dahinter-
steckt, das schwarze Schaf der
blauen bzw. blaubliitigen Familie,
welches einst alleine in die Welt
hinauszog. Raven, der Sprofiling
Nummer zwo, ist hingegen von
der Unschuld seines Halbbruders
tiberzeugt und macht sich zu-
sammen mit Hofnarr Cerano auf,
den verschwundenen Xhor sowie
eine Waffe gegen die bosen Fein-

 de zu finden.

In diesem Sinne erforscht man
dann die aus 4.096 Quadrat-Fel-
dern bestehende Spielewelt, ban-
delt mit Generilen und sonstigen

Heerfiihrern an
(damit sie der ,,Par-
ty” beitreten und
ihre Truppen fiir
die gerechte Sache
streiten lassen) und
schldagt sich mit
den Bosewichtern.
Ist schlieBlich die
gesamte Gegend
abgegrast, stehen
dem tapferen Prin-
zen und seinem
Narren noch 15
weitere gleich
groBe, aber un-
gleich schwierigere
Levels bevor. Hier warten auch diverse
Zwischenquests, die mit der Hauptauf-
gabe nur indirekt zusammenhéngen, und
so tastet man sich halt Stiick fiir Stiick
an des Ritsels Losung heran.

Nun aber zur strategischen Seite der An-
gelegenheit, denn was immer man un-
terwegs an Streitkriiften rekrutiert,
gehort fortan zu den eigenen Bataillo-
nen. Sie werden, ganz wie auf Blue
Bytes Kampfinsel, rundenweise durch
das jeweilige Territorium dirigiert, um
gegebenenfalls feindlichen Einheiten
den Garaus zu machen. In dem Fall folgt
eine animierte Kampfsequenz, die je-
doch nur zum Anschauen und nicht zum
Eingreifen gedacht ist. Deshalb tut der
Spieler hier gut daran, vor dem An-

grlffsbefehl Dmgc wie Truppenstarke
Bewaffnung und dergleichen gewis-
senhaft zu liberpriifen...

Optisch werden schicke Extra-Screens,
noch schickere Zwischensequenzen
beim Levelwechsel sowie ein netter
Hauptbildschirm geboten, der entfernt
an die ,,Ambermoon’’-Wildnis erinnert.
Dazu hat jeder Abschnitt eine andere
Grafik: Mal streunt man durch Wald
und Wiese, mal durch eine Burganlage,
dann wieder sind unterirdische Dun-
geons zu knacken. So, und wenn Ihr
jetzt noch etwas iiber die Akustik dieses
tollen Hirnzwieblers horen wollt, dann
habt Ihr eben Pech gehabt — das miissen
wir uns wohl oder iibel fiir den Test im
nidchsten Heft aufsparen. (jn)




1986 schrieb der

J" abonnierte Ralf Glau sein
7 Erstlingswerk, mit dem er
ungezihlte Landratten dazu brachte, sich
im Seehandel der Hansezeit zu versuchen,
um durch die dabei erwirtschafteten Ge-
winne den Biirgermeistersposten von Lii-
beck zu ergattern. Auch die Neuauflage
wird in ihren Grundziigen immer noch der
altbewidhrten Route folgen:

Bis zu vier (friiher waren es sechs) Spie-
ler handeln und wandeln auf Klabauter-
mann komm raus, damit aus dem anféing-
lich ausgeschiitteten Bargeld nach einiger
Zeit ein imposantes Kaufmannsimperium
wird. Sie tun das natiirlich um die Wette
und in Rundenform, als Betatigungsfeld
stehen ihnen Nord- und Ostsee sowie die
acht wichtigsten Hafenstiadte dieser Re-
gionen offen. Auch die genretypischen
Features sind ziemlich vollzéhlig vertreten,
also Schiffsbau und -reparaturen, gekauf-
te oder angemietete Speicher fiir die Zwi-

altzentrale fir Ihre
weitreichenden
ARtivitdten.Iar Handels-
geschift Kann ganz
besonders profitabel sein,
wenn eines Ihrer Kinder
eine Expedition erfolgre
durchfihrt. Dann kommen
Sie an ‘Waren heran,
von denen Ihre Konkurre
nur tréumen Kann.
Dock voridufig kaben Sie
alle #dnde voll zu tun,
‘ Ikr Salz-Geschift
\\ | Zu einem mackiigen }
\ Teil der Hanse

: "%’* auf Wirtschaftssimulationen

Die alten Fahrensleute unter Euch miiBiten
Ralf Glaus maritime Handelssimulation
noch kennen - innerlich und duBerlich ver-
jiingt Eiuft dieser Klassiker demniichst vom
Stapel der neuen Ascon-Classic Line!

schenlagerung der verschiedenen Waren,
Spekulation an der Borse, Zufallsereig-
nisse wie Stiirme auf hoher See und der-
gleichen mehr. Dazu kommen eher tak-
tisch angelegte Seegefechte mit Piraten
bzw. der Konkurrenz und die Belagerung
von widerstrebenden Handelsstiadten, Da
sich das Spiel iiber fiinf Generationen hin
erstreckt, darf man auch heiraten, Nach-
wuchs zeugen und den Erben des viiter-
lichen Betriebs bestimmen.

Doch nun endlich zu den angekiindigten
Neuerungen: Einmal hat man das Game
durch ein ausgefeiltes Erziehungssystem
aufgepeppt — abhiingig vom ausgesuch-
ten Ehepartner haben die lieben Kinder-
chen bestimmte Eigenschaften, die durch
den (anwihlbaren) Hauslehrer und die
eigenen padagogischen Entscheidungen
beeinfluBbar sind. Der tiefere Sinn da-
hinter? Nun, sobald die Kleinen richtig
erzogen und grof} genug sind, diirfen sie
nun auch Expeditionen zum Entdecken
und Erobern neuer Handelspliitze unter-
nehmen. Sie fallen damit zwar als Erben
aus, aber erstens gibt’s ja (hoffentlich)
noch Geschwister, und zweitens macht
die wenigstens zeitweise zu erwartende
Monopolstellung mit den entsprechenden
Gewinnmoglichkeiten diesen Verlust
mehr als wett.

Dariiber hinaus wurden etliche Details

Ohine Geld lapt sich
schlecht Handel tretben.

Bumal ein Tell 1hres

Geschdfies mtr Bank

“gehort
qkersuchen Sie, n’if Anteil
an Ihrem Unternchmen
Y selfst zu erwerben, sonst
. Konnte es geschehen, daf
die Pank eben diese an
[ 4 Thren drgsten Mitbemerse

R B Rl i Joruck tnd?
x
b zu Aaben ...
verbessert (so sind jetzt iiber 250 Zu-
fallsereignisse vorriitig) und die
Grafiken komplett neu gezeichnet.
Einen kleinen Eindruck von dem,
was dabei die 1200er-Hanseaten er-
wartet, vermitteln Euch die hier ab-
gedruckten Screenshots; zeitgleich,
nur mit ein paar Farben weniger,
wird aber auch der Rest der Amiga-
welt bedient. Dieses wichtige Er-
eignis der Handelsgeschichte soll§
iibrigens schon in wenigen Wochen
stattfinden — wir sind bereits sehr ge-
spannt, welche Figur der verjiingte
Genre-GroBvater neben seinem ,,Pa-
trizier’-Enkel machen wird! (md)



London ist immer eine Reise wert, besonders fiir karrieregeile Langfinger — nur hier sind schlief3-
Dann mal nichts wie ab in die A500-Zeitmaschine oder das lei-
r die 50er Jahre.

lich die Kronjuwelen abzugreifen!
| stungsstiarkere 1200er-Modell, denn bei NEO sucht man noch Meisterdiebe fii

Gutom - :
o Vonien. Ussehen Flonen - Telefonieren.

und in der AGA-Version

ier! (A500)

. Noch’n Kém und’n B

-

Jeder Popel fihrt’n Opel? (A1200)

Es kann sich hier also nicht um die Ver-
softung der gleichnamigen Gaunerkomo-
die mit Robert Redford und Paul Newman
handeln, denn die spielte vor dem Krieg
Yarallelen
zum thematisch verwandten Hollywood-

und in Amiland. Dennoch sind

Streifen nicht zu iibersehen, geht es doch
hier wie dort um schwere Jungs, minu-
ziose Austiiftelung und trockenen Humor,
wiihrend die schiere Seele von Charleston,
Blues und Swing alle Gehorgiinge frei-
pustet.

Doch nun genug der Vorrede, denn Matt
Stuvysunt, ein netter Junge vom Lande,
trifft jeden Moment in Victoria Station ein,
um sich seinen Anteil vom grolien Kuchen
der Inselmetropole  abzuschneiden.
Wiihrend dieser ersten Spielziige scheint
es. als entfalte sich hier ein wunderbar alt-
modisches Gralikadventure — da mul erst
mal ein Zimmer fiir den Helden beschaffi
werden (mit lumpigen drei Plund in der
Tasche ein schier aussichtsloses Unter-
fangen), da wiire ein hiibsches Wiigelchen
nicht iibel (noch viel aussichtsloser), und
in den cinschliigigen Kneipen kann man
mit allerlei
Schwiitzchen halten. Geld it sich jedoch

interessanten  Leuten  ein
anscheinend nur auf der schiefen Bahn
verdienen, und so macht sich der Einbre-
cher in spe alsbald ans Ausspihen von Ki-
osken, Tante-Emma-Liden und reichen
Landhidusern...

Je nach dem Objekt der Begierde besorgt

i,_._,--;_m;;.;;_“:w_____,5 o
. P! | REe

oy

man sodann Werkzeug und engagiert bis
zu drei fachlich geeignete Kumpel, damit

das Fluchtauto gefahren, die Alarmanla-
ge ausgeschaltet oder der Wachmann aus
dem Verkehr gezogen werden kann. Kan-
didaten fiir solche Jobs hiingen zwar un-
ter jedem zweiten Zapthahn herum, doch
sollte man bei der Auswahl mit Bedacht
zu Werke gehen: Erstens wiire es schlecht,
jemanden einzuladen, fiir dessen Fihig-
keitsprofil man momentan gar keine rech-
te Verwendung hat, und zweitens gibt es
da noch Tanjas Verwandie, die Polizei-
spitzel — welche sich nattirlich besonders
bereitwillig anwerben lassen!

Den Lowenanteil der Spielzeit wird man
Jjedoch (zumindest bei den grofieren ,.Din-
gern”) mit dem Ausbaldowern des Plans
vor einem optisch anspruchslosen Auto-
mapping-Screen verbringen. Hier kénnen
die Gefihrten sekundengenau hin- und
herdirigiert werden, um diesen Schreib-
tisch aufzubrechen oder mit jener Tiir
noch einen Moment zu warten. In Ehren
ergraute Altzocker mag das zwar villig zu
Recht an die 64er-Antiquitiat ,,They
Stole A Million™ erinnern. aber was macht
das schon? Schlielilich war das Teil schon
alt, als die Welt noch jung war, und seit-
her gab es nun mal nichts auch nur
annithernd Vergleichbares! Derlelr Puz-
zeleien konnen den Spieler dann jedenfalls
wirklich stunden- oder gar tagelang be-
schiiftigen, und wenn schlieflich alles auf

S

Lokaltermin beim potentiel-
len Opfer (A1200) .



L e e

o fh £ €55 g i . . ¢_+++++

Person bechachien Funken on eine Person Debug

. Funken on aolle

e’

e

1i Cadillac

itweg: Innenstodt L

t Stuvysunt
Safes 3% -
tosser 154

ktrop *k 112

poadl | 1%

Fluchien

den Punkt genau stimmt, naht der Moment
der Bewihrung:

Als selbstlaufender ,,Videofilm™ geht der
Bruch nun aus der Vogelperspektive iiber
die Biihne, wobei man jederzeit auf jeden
Handlungstriger umschalten darf, um ihn
zu tiberwachen. Dazu konnen die Profi-
Knackis der Redaktion auch nur raten,
denn bei der anfiéinglichen Observation mo-
gen durchaus wichtige Details {iberschen
worden sein, und manchmal hat man ganz
einfach blol} Pech, weil vielleicht die Alarm-
anlage ziher ist als erwartet. Eingreifen
kann der Bofl vor dem Screen in diesem
Stadium zwar nur noch sehr begrenzt, aber
wenn die Aktion vollig aus dem Ruder zu
laufen droht, liBt sie sich wenigstens mit
sofortiger Wirkung abblasen!

Soweit man Euch nicht auf frischer Tat er-
tappt, folgt anschlieBend ebenfalls selbst-
laufend die Ermittlungsphase von In-
spektor Gludo, dessen Name keineswegs
zufiillig an seinen Kollegen Clouseau aus
Blake Edwards’ ,,Rosaroter Panther”-Fil-
men erinnert. Hierbei konnte etwa das
Fahrzeug identifiziert werden (was eine
neue Schleuder erforderlich macht), oder
es zieht sich gar ein Indizienring um Herrn
Stuvysunt zusammen, der dann im
schlimmsten Fall hinter schwedischen
Gardinen landet. Doch auch viele positi-
ve Spielausgiinge sind moglich, denn die
Story verzweigt sich unaufhorlich, und
wem Matts eigentliches Lebensziel (die

E . Einbruch storten
an ousarbeiten Fir kieine Jungs

TEER -

e —

Ninja-Opas in Aktion

(A500)

Kronjuwelen) nicht so wichtig ist. der
kann z.B. an einem bestimmten Punkt der

Geschichte mit einem netten Midel aus-
steigen, um Rosen und Kinder zu
ziicht(ig)en.

Bis dahin wird man mit liebenswerten De-

-tails formlich bombardiert: Alle Autos

samt ihren Leistungsdaten sind authen-
tisch, die grifieren Gebiude findet man in
einschlidgigen Stadtfiihrern wieder, und
teilweise stimmen sogar die Grundrisse.
Auch der schrige Humor kommt nicht zu
kurz, etwa indem man die Gebeine des ol-
len Karl Marx ausbuddeln und als Kurio-
sitiit verscheuern kann. Dazu ist die Maus-/
Meniisteuerung hier gleich um Klassen
besser gegliickt als bei ,,Whale’s Voyage”,
aber vor allem stimmt die Atmosphiire von
Anfang bis Ende. Das liegt natiirlich in er-
ster Linie an der dichten Story von Karam
Nada und in zweiter an der tollen Musik
— die Optik ist hingegen trotz des schwarz-
humorigen Intros und der zusitzlichen
Farben und Animationen selbst am 1200er
mehr brauchbar als wirklich schon. Davon
abgesehen unterscheidet sich der Normal-
Clou je nach RAM-Lage maximal durch
zwei fehlende Soundtracks vom ,,Grollen
Bruder”.

In der Summe also ein packendes und vor
allem originelles Stiick Software! Aber tut
uns und Euch bitte trotzdem den Gefallen
und startet Eure Gangsterkarriere als ehr-
liche Kiufer... (jn)

Matt Stowysunt
Gesiicht B
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Vor zwei Jahren schwangen die kultige

n Briider schon

mal das Tanzbein auf den Amiga-Plattformen, jetzt hat
Titus das musikalische Kintopp-Duo wieder auf den

Screen geholt — um in Chicago so _l_'_i_.c.h__tjrg:_k_d_iefS,au raus-

zulassen!

Doch bis in die Gangsterstadt
ist es ein weiter Weg, und
prompt tappen die heiteren
Sénger mit den dunklen Son-
nenbrillen bei ihrer Anreise in
eine Falle: Als sie sich an einer
Jukebox ein paar gute Songs
reinzichen wollen, miissen sie
plotzlich um ihr Leben lau-
fantee

Um Jake und Elwood doch
noch rechtzeitig zum grofien
Auftritt zu verhelfen, kann
man nun mit einem von ihnen
allein losziehen, zu zweit bei-
de Jungs steuern und sich
obendrein eine von zwei
Schwierigkeitsstufen aussu-
chen. Per Joystick oder Ta-
statur geht’s zunidchst durch
sattgriine Wilder und Wiesen,
spiter dann in die Tiefen stin-
kender Abwasserkanile, durch
riesige Lagerhallen und wirre
Elektrizitdtsanlagen, bis end-
lich die AuBenbezirke der City
erreicht sind. Den schriigen
Vogeln kommen dabei an-
dauernd gefiederte Kollegen
in die Quere, der Untergrund

Nimm’s auf die leichte Schulter...

hilt ein paar bose Uberra-
schungen parat, und ab und an
sengt auch ein Blitzgenerator
die je drei Bardenleben an.
Gegen derlei Widrigkeiten
setzt sich das Duo stilgerecht
mit Schallplatten-Munition zur
Wehr, die freilich erst einge-
sammelt werden mufl und
dann im Infobalken neben
Zeitanzeige, Energie und Hel-
denleben eingeblendet wird.
Auch Extras wie Hyperkraft,
temporire Unverwundbarkeit,
Bonusleben und Zeitvorrat
erweisen sich als duBerst prak-
tische Hilfsmittel im Uberle-
benskampf.

Uberhaupt geht es hier recht
abwechslungsreich zu, denn
in den Landschaften voller
Trampolinpilzen, Schaltern,
Ketten und Sprungfedern muf
nicht nur gezielt gehiipft wer-
den, sondern auch gekrabbelt
und geklettert — ja, selbst vor
dem Ritt auf einer gutmiitigen
Schlange schreckt ein echter
Sangesbruder nicht zuriick.
Sogar einen taktischen Mo-

ment enthilt das
Spiel, da bei der
Fortbewegung zwi-
schen schnell und
langsam  umge-
schaltet werden
kann und im Zwei-
ermodus einer den
anderen huckepack
nehmen darf. Bei so
einem ,,Blues-Dop-
pel” kann allerdings
nur der oben Sit-
zende feuern, zu-
dem miissen im

Duo-Betrieb natiir- Ran an die Scheibe!

lich auch beide

Spielfiguren die groBe Jukebox
beriihren, welche jeweils das
Ende einer Spielstufe markiert.
Grafisch kommt die Reise
recht gut riiber, vor allem die
trickfilmreife Animation bei
den kurzen Tanzeinlagen in
Spielpausen und die Hucke-
pack-Aktionen sind urko-
misch. Aber auch die Feinde
lieB man fairerweise zumin-
dest optisch nicht allzu
schlecht aussehen. Der flotte
Sound war hier wohl Eh-
rensache, und auch die Steue-
rung geht in beiden Varianten
ordentlich von der Hand, nur
die Kollisionsabfrage hiitte
man sich etwas priziser ge-
wiinscht. Wunschlos gliicklich
werden speziell weniger ge-

Blauer Bruder, blaue Welt

iibte Plattform-Hiipfer mit den
Paflwértern sein, womit die
neuen Blues Brothers ihren
launigen Vorgingern insge-
samt nicht nachstehen. (ms)

THE BLUES BROTHERS

JUKEBOX ADVENTURE
(TITUS SOFTWARE)

VARIABEL: 2 STUFEN

PREIS DM 79,-
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Der Lowe ist 1os)

Kleiner Liwe — groBle Welt!
. ehmen wir das Fazit ausnahms-
| weise mal gleich vorweg: Die
. leckeren Trauben einer neuen
. Genre-Referenz hingen letztlich
dann doch etwas zu hoch, als daB selbst
ein renommiertes Programmierteam wie
die Amiga-Spezialisten von Reflections
(,,Shadow of the Beast”) sie hitten
pfliicken konnen. Vielleicht hat man mit
anderthalb Jahren auch zuviel Entwick-

L mm&&m&mﬂb ¢

David gegen Goliath

lungszeit investiert,
denn trotz zahlrei-
cher Technikgags
kennt man die
Ideen des Game-
plays mittlerweile §
alle schon von der

Bei der Aufzucht dieses Plattform-Lowen
hatten die ,,biestigen’ Action-Profis von
Psygnosis stets ein Ziel vor Augen: Der ge-
samte Konsolen-Zoo sollte vor ihrem Jump
'& Run erz:ttern' (0))) der pelzige Held

Konkurrenz — die
rotierenden Platt-
formen, zoomen-
den Ubersichtskarten und beeindrucken-
den 3D-Tunnels wurden zudem nicht
wirklich iiberzeugend ins Spiel integriert,
wodurch sie ein wenig aufgesetzt wirken.
Aber selbst wenn das originellere Eich-
hémchen ,,Mr. Nutz” den Plattform-Thron
somit immer noch besetzt hilt, ist doch
auch Brian alles andere als eine zahnlose
Stubenkatze. ..

Fiir einen ausgewachsenen Leu hiilt al-
lerdings nur die Anleitung den Helden,
am Screen prisentiert er sich dagegen
ausgesprochen knuddelig und mit ent-
ziickend animierter Mimik (allein dieser
treuherzige Augenaufschlag!). Brian star-
tet seine nicht niher begriindete Wander-
schaft auf einer scrollenden und begeh-
baren Weltkarte; hier lassen sich die ein-
zelnen Levels nach und nach anwiihlen,
wobei man auch ein Stiick zuriicklaufen
und bereits absolvierte Terrains erneut
nach verstecktem Bonusgut oder Level-
warps abgrasen kann — durch unter-
schiedliche Farbmarkierung der schon be-
suchten Orte (rot oder blau) glbt das Pro-

Ein Hecht im Karpfenteich?

Der Lowensprung

gramm Tips, inwieweit sich die Umkehr
lohnt. Diese Szenarien bestehen aus ver-
lassenen Tempelstiadten, dem Dschungel
oder Gruselwildern; man geht bisweilen
auch auf Tauchstation oder in eine tolle
Ballersequenz. Gerade dieser Ritt durch
die Liifte stellt manch eigenstindige Ac-
tionorgie locker in den Schatten!
Doch sind die vielen Schauplitze allein
noch kein Garant fiir Abwechslung, denn
bis auf die Farbwahl dhneln sich die di-
versen Landschaften relativ stark. Zudem
legen die darin umherfleuchenden Feind-
vogel, Buschminner oder Endgegner oft
dieselben stereotypen Bewegungsmuster
an den Tag und schrecken auch vor un-
fairen Attacken nicht zuriick. Das ist um
so tragischer, als Brian es nahezu unbe-
waffnet mit seinen Widersachern auf-
nehmen muf. Seine Kopfspriinge und ins-
besondere die Tatzenhiebe konnen je-
doch allzu leicht zu EinbufB3en im an sich
stattlichen Hitpoint-Vorrat fiihren, da
sich beim Nahkampf der schwichende
Korperkontakt nicht immer vermeiden
- . laBt. Gut, daB man bei
¢« Lebensverlust bloB ein
{# Stiick weit im Level
zuriickversetzt wird —
besser noch, daB sich
unser Savannenkater in
den versteckten Shops
oder durch das Auf-
sammeln von Bonus-
gut wenigstens mit
mehr Sprung- und
Laufkraft sowie einem
markerschiitternden
Brunftbriiller ausstatten
kann, der zumindest



Lowe vs. Eisbér

kleinere Feind-Kaliber
Flucht schldgt. Doch muf} hierzu
der Feuerknopf einige Sekunden
gedriickt bleiben, weshalb diese
Option bei dem meist hohen Spiel- |
tempo kaum verniinftig einsetzbar
ist. N©, am besten wiren halt doch
ein paar Waffen gewesen.

Apropos Tempo: Die Program-
mierer haben eine Art Zeitbonus
eingebaut; wer vor Ablauf der
Stoppuhr das Levelziel erreicht,
hat auf einem Extrascreen drei Bonusab-
schnitte zur Auswahl. Zwar ist in keinem
davon spielerisch die Holle los, doch be-
kommt man hier die erwihnten Kabi-
nettstiickchen technischer Art zu Gesicht.
So rollt die Hintergrund-Grafik mal qua-

Reflections zihlt neben Factor 5 und
Team 17 zu den wohl profiliertesten
Programmierteams fiir Actionsoftware
am Amiga. Kein Wunder, denn bislang
haben zwar nur wenige Games diese
Softschmiede verlassen, dafiir aber
ausnahmslos gute: ,,Awesome” etwa,
,.Ballistix’* und natiirlich die bekannte
.Beast’-Trilogie, deren erster Teil
noch heute als optischer Meilenstein
gilt. Ahnlich wie Brian the Lion haftet
allen diesen Spielen (mit Ausnahme
des in jeder Beziehung hervorragenden
.Beast 3”) aber der Makel eines nur
durchschnittlichen Gameplays an,
withrend die Technik meist neue MaB-
stabe setzte.

in die | IMeZAcYoRE

&

Extras heute im Sonderangebot?

si in 3D vorbei, dann drehen sich bild-
schirmhohe Felsenaufbauten unter dem
Spieler weg — vergleichbare Effekte sieht
man selbst am Super Nintendo mit seinem
speziell dafiir konstruierten Customchip
nicht alle Tage! Ansonsten warten die ins-

AbriBarbeiten...

 gesamt rund 40 Spielabschnitte
* allesamt mit hiibsch animierten
. Sprites, viel Farbe und superflot-
" # tem Scrolling auf; echte Parallax-
Optik bleibt allerdings der an-
% gekiindigten Spezialversion fiir
@ den 1200er vorbehalten. In Sa-
chen Sound sind aber schon jetzt
gefillige Begleitmusik und or-
dentliche FX zu horen.
Positiv wiren noch die verkiirzten
Ladepausen mit Extraspeicher, die
Routine zur bequemen HD-Installation so-
wie die unendlichen Continues hervor-
zuheben, warum allerdings die Steuerung
keine zwei Buttons unterstiitzt, bleibt das
Geheimnis der Lowenbindiger von Re-
flections bzw. Psygnosis. Schade auch,
daB nicht an einen etwas komplexeren Le-
velaufbau, hier und da mal eine hiibsche
Ritseleinlage und natiirlich innovativere
Extras gedacht wurde — aus dem kleinen
Brian hitte ein ganz grofles Tier werden
konnen! (rl)

BRIAN THE LION
(PSYGNOSIS)

JUMP & RUN

~ETWAS ZAHM"”

GRAFIK

HANDHABUNG
DAUERSPASS

70%
76%
VARIABEL: 2 STUFEN
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SPEICHERBEDARF
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Taataaa: Mit dem ,,Captive”-
Nachfolger liegt uns das erste
Game vor, das von der Schil-
lerscheibe auf Disk (riick-)
konvertiert wurde! Nach der
Version fiir das CD* nun also
die Gegenprobe auf Normal-
und AGA-Amigas.

Tatsichlich fillt hier zumin-
dest der grobste Kritikpunkt
unter den Tisch, haben Mind-
scape und Tony Crowther doch
endlich fiir verniinftige Save-
Moglichkeiten bei ihrem SF-

L}

Schachbrett-Design. ..

CRO N - s S B |

Endlich tritt der beriihmte
Konsolenklempner mal am
Amiga auf! Diirfen wir uns
nun auf ein Jump & Run der
Spitzenklasse freuen oder
auf ein heiBes Rennen a la
,sMario Kart”’? Oder haben
wir uns gar zu friih gefreut?!

Genauso ist es leider, denn wie
vor einem Jahr am PC ist Ma-
rio in diesem Programm nur
als Digi-Lehrer unterwegs. Ge-
nauer gesagt ist sein Bruder
Luigi unterwegs, denn der Ti-
telheld wird bereits im Intro .
von seinem Erzfeind Bowser
entfiihrt. Der will nimlich mit
einem Haartrockner die Ant-
arktis einschmelzen und durch
seine Koopa-Schildkréten
wichtige Kulturgiiter auf der
ganzen Erde zerstoren lassen...
Bruder Luigi muB nun also un-

Rollenspiel gesorgt. Ansonsten
geht es freilich nach wie vor
um Mordlust bei Polizeidro-
iden sowie um inhaftierte Un-
schuldige, die als Siindenbicke
herhalten sollen. Und natiirlich
um den Ex-Knacki aus ,,Cap-
tive”, der mit Hilfe seiner vier
ferngesteuerten Robbies ein-
mal mehr fiir Recht und Ord-
nung zu sorgen hat.

So steuert man die Blechkum-
pel also wie gehabt durch di-
verse stidtische 3D-Dungeons,
immer auf der Suche nach

Keycards, Items und o——

Infos, wobei man letz-
tere entweder aus
Rechner-Terminals -}
holt oder anliBlich ||

von Multiple-choice- -
Gespriachen mit Pas- |
santen ergattert. Die °
Steuerung geriet dabei

: 4 on Pase 39, Line 4. Uord 1. SPEICHERBEDARF

]edOC.h ﬁhlll]lc-h ﬁag- o entgr‘nuh"l;_nnllll;ha'l_“nn!‘:'"l':;::d Conteol, DlSKSIZWE"FLOPPY “ m

wiirdig wie einst am HD-INSTALLATION

CD*; unmdogliches In- ; : = |SPEICHERBAR
...und vertrackte Labyrinthe § |oEUTscH

chrsi ol Sl ) ety 1 ey i et - St i sk 0 N s 1 RSAR IVEE  Set 0 ety ki

ter Zeitdruck versuchen, die
feucht-traurige Umweltkata-
strophe zu verhindern, die
Koopa-Armee zu stoppen und
natiirlich Mario zu befreien.
Per pedes, Taxi oder auf dem
Reitdrachen Yoshi bereist der
via Maus und Icons gesteuer-
te Held die Welt und bringt
dem lernbegierigen Spieler da-
bei haufenweise geographi-
sches und kulturelles Wissen
niher. Eine winzige Karte am

nat including headers or text on the disgrams 1

ventory, fummelige Unterhal-
tungen und ein gewShnungs-
bediirftiges Echtzeit-Kampf-
system!

Der inkludierten 1200er-Ver-
sion sieht man die angeblich
wesentlich mehr Farben leider
tiberhaupt nicht an (nur beim
Tempo lassen sich Unterschie-
de erkennen), und der Sound
klingt schick wie eh und je. Ein
nettes Feature fiir HD-Befreier
soll aber nicht unerwiihnt blei-
ben, mit dem man bis zu 71 ver-
schiedene Grafik-Sets fiir Dun-

A - I 3

unteren Bildrand und die Ant-

worten der Einwohner auf sei-
ne drei stets gleichen Fragen
helfen Luigi bei der Orientie-
rung in fremden Stidten.
AuBerdem darf er Zeitung le-
sen, Tele- und Videofon be-
nutzen, diverse Bonussymbo-
le einsacken und alle Sehens-
wiirdigkeiten fotografieren.
Die eigentlichen Rettungsak-
tionen entpuppen sich dann als
kleine Quizveranstaltungen mit
Fragen aus den Bereichen Kul-
tur & Geographie.

Die Grafiken sind zwar von
Land zu Land verschieden,
aber insgesamt ziemlich
zweckmiBig ausgefallen, auch

geon-Winde in drei Detailstu-
fen installieren kann — blofB3, daf}
es auf normalen ,,Freundinnen”
ewig und auf 1200ern immer
noch stundenlang dauert. Also
nach wie vor ein Game, das
man schon mégen mull, um es
zu mogen... (jn)

LIBERATION
(MINDSCAPE)

3D-ROLLENSPIEL

3ol

, BUNTBLECH"*

BIMUSIK___ 82%)
. |DAUERSPASS _____ 68%

.| |__VARIABEL: 2 STUFEN
" [PREIS DM 79,-

dor TadeBotind s det die. Kon:

zentration nur unwesentlich.
Das alles hitten wir noch
verschmerzt, wenn bloB das
Gameplay nicht so schrecklich
eintdnig und so furchtbar lehr-
reich wire! (ms)

MARIO IS MISSING!
(MINDSCAPE)

LERNABENTEUER

0

~UMBUCHEN!""

a8l )

VARIABEL: 10 STUFEN

Ja, wo isser
denn nun?



Nutz hat’s:

0 ausgeklugelte 3D-Level
0 brillante Grafiken

0 uber 40 Level

0 5300 Sreens

16-stufiges butterweiches
Parallax-Scrolling und...

..und das...06 chmat 7. sagen“’“

die Experten: ™

"...den nun gibt es Mr. Nutz, das beste Amiga-Jump & Run aller Zeiten!"
PLAY TIME, 91%, Play Time Star

"...ist schlicht das bisher spektakularste Jump & Run fir die ‘Freundin™"
AMIGA JOKER, Amiga Joker Hit

"Ein geniales Jump & Run wird mit tollen 3D-Levels und Karten-Sequenz
zum Meilenstein aufgewertet, der als Klassiker in die Geschichte einge-
hen wird." AMIGA GAMES, 94%, Amiga Games Award, Spiel des Monats

"...und spickte Mr. Nutz mit dermaBen witzigen, einleuchtenden und moti-
vierenden Spielelementen, daB selbst gestandenen Plattformen die Augen
aus den Héhlen hiipfen." POWER PLAY, Besonders empfehlenswert

R .l'“"t'q."
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Zuniichst wollten wir die Mailbox im April ja zur ,,scherzfrei-
en Zone” erkliiren, nur damit Ihr seht, wie ernst es uns mit Eu-
ren Zuschriften ist. Aber dann haben wir die aktuellen Briefe
gelesen, sind in uns gegangen und erst mal drin geblieben. Als
wir wieder rauskamen, war die Idee gottlob schon gestorben...

GIT ES EIN LEREN VOR
DEM T0D?

PN R N
Ich frage mich, ob demnichst
wohl die grofie Softwareflut fiir
den 1200er zu erwarten ist — zur
Zeit sieht es ja noch ziemlich ma-
ger aus. Mir sind etwa 30 Spezial-
versionen bekannt, und dann gibt
es natiirlich viele iltere Spiele, aber
um die geht’s ja gar nicht. Ich hoffe
also, daB} Thr mir sagen konnt, ob
der A1200 eine wirklich gesicherte
Zukunft hat. Wird er lange auf
dem Markt bleiben oder in zwei
bis drei Jahren zusammen mit
Commodore der Vergangenheit
angehdren und den Friedhof zie-
ren? Anders gefragt: Lohnt sich die
Anschaffung des ,,groen” Ami-
gas? Wird fiir die néchsten 50 Jah-
re ausreichend Software geboten?
Oder wiire es besser, sich einen zu-
kunftssicheren PC zuzulegen?

griibelt Martin Kriiger aus Bran-

denburg.

So schwer es uns fiillt, aber die
Wahrheit muf3 ans Licht: Auch
wir glauben, dafi der Amiga
1200 in 50 Jahren nur noch im
Museum zu finden sein wird!
Die  ndchstenr 49  Jahre
brauchst Du Dir allerdings
noch nicht sooo viele Sorgen

zu machen, denn es wird unter -

Garantie noch massig Soft-
ware fiir diesen Rechner pro-
duziert — zumal der 1200er
nach dem Produktionsende
von A500, A600 und A2000 ja
nun das alleinige Basismodell
darstellt.

DER TURBO-TIP
SRR

Zur Anfrage von Christoph Ve-
netikidis (Mailbox 2/94) beziig-
lich seiner Blizzard-Turbokarte
mochte ich ergénzen, daB er ei-
ne deutliche Beschleunigung
erzielen diirfte, wenn er die
Speichererweiterung  entfernt,
die vermutlich in seinem Erwei-
terungsschacht steckt — der
Amiga benutzt hiufig dieses
langsamere RAM zuerst, wes-
halb der Geschwindigkeitsge-
winn gering bleibt. Verwendet
man statt’ dessen nur Chip-
RAM und die Memory-Binke
der Blizzard-Karte, dann legt
die ,,Freundin” erst richtig los!
Davon abgesehen wiirde mich
interessieren, ob ich eine theo-
retische Chance hitte, ein 1200-
only-Programm auf meinem
AS500 Plus zum Laufen zu brin-
gen. Wiirde die entsprechende
Ausriistung (2 MB Chip-RAM,
Festplatte, Turbokarte mit Fast-
RAM) so etwas ermdéglichen,
oder ist die System-Architektur
doch zu unterschiedlich? Ich
bin ndmlich Trekkie-Fan und
spekuliere auf ,,Star Trek — 25th
Anniversary”...

gesteht Raimund Kreidler aus
Niedereschach.

Zundichst bedanken wir uns in
Christophs Namen fiir den Tip,
miissen Dich zur Belohnung
aber enttiiuschen: Schon weil
ein AS00 Plus nicht iiber das
AGA-Chipset verfiigt, werden
die Enterprise und andere
1200er-Spezialisten die Lan-

dung auf diesem Rechner ver-
weigern. Wie widir's, wenn Du
Deinen Kommandanten um ei-
ne Lohnerhohung zum Umstieg
auf das neue Commo-Raum-
schiff bittest?

TURRO-TIP I
BERTESTE T ER

Nun habe ich dieses Star-Trek-
Game schon zu Weihnachten
erworben und war begeistert;
Testberichte gab es damals
noch nicht. Sogar meine PC-
User-Freunde konnten es nicht
begreifen: bunt, schnell, witzig!
Und das am Amiga 1200?77
Ich bedankte mich fiirs Kom-
pliment und muBte gestehen,
dal meine ,,Freundin” per Tur-
bokarte auf 40 MHz getaktet
ist. Schén, das kostet 500,— DM
extra, aber damit liege ich im-
mer noch sehr giinstig bei ins-
gesamt ca. 1500 Miusen —
withrend neulich erst einer mei-
ner DOSen-Kumpel ‘nen satten
Tausender ausgeben muBte, nur
um seine Schleuder halbwegs
aktuell aufzuriisten. Von den
grundsitzlichen Anschaffungs-
kosten ganz zu schweigen...

Tja, wenn ein Game fiir den PC
entwickelt wird, ist stets von
Super-Grafik, tollem Sound
und irrem Tempo die Rede, der
Preis fiir die Hardware wird je-
doch schamhaft verschwiegen.
Am Amiga hingegen sind
Hardware-Erweiterungen der-
weil billig wie noch nie, und
wenn Hersteller wie Interplay
dann mal ein paar Anforderun-

gen stellen (denen man wie ge-
sagt mit ‘ner lumpigen Turbo-
Karte locker geniigen kann),
dann wird gleich ein bestenfalls
miBiger Test geschrieben.
Stellt Euch mal ,,Alone in the
Dark 2” am 386er mit 25 MHz
und ‘nem Single Speed-CD-
ROM vor! Wiirde wahrschein-
lich héchstens 50 Prozent krie-
gen, oder? Und wer Kkauft's
dann? Niemand!

Ich finde also, Ihr solltet fair
bleiben. Wenn Thr Games wie
~Star Trek™ ,,vertestet”, weil sie
auf ‘nem Normal-1200er elend
langsam sind, gibt es fiir die
»Freundin” wohl wirklich kei-
ne Chance mehr. Und Ihr seid
schuld!

droht Marcel
Kornwestheim.

Kusevic aus

Okay, so ganz von der Hand zu
weisen ist Deine Argumentati-
on sicher nicht. Andererseits
stellt der 486er mittlerweile die
PC-Norm dar (iiber die Hdlfte
aller weltweiten DOSen sind
inzwischen mit diesem Chip
ausgeriistet), wéiihrend Turbo-
karten am Amiga vergleichs-
weise ungebrduchlich sind. In-
sofern hinkt der Vergleich also,
zumal sich ein  verniinftiger
Test doch wohl am User-Stan-
dard orientieren sollte. Zudem
muf3 es mit etwas gutem Willen
und etwas weniger Faulheit
schlieflich méoglich sein, am
1200er ein passabel schnelles
Grafik-Adventure zu program-
mieren! Falls ndmlich nichi,
dann sollte Commo in der Tat



besser Taschenrechner herstel-
len — und Interplay Bohnen
ziichten...

DER SCHILLERKASTEN
o s

Hallo, Michael, im Februar-Edi-
torial schreibst Du, dafl der Jo-
ker keine CD-freie Zone werden
soll. Das ist auf jeden Fall zu be-
griien, allerdings finde ich die
Bewertungskiistchen fiir 32er-
Games nicht optimal. Wie wiire
es mit einem Extra-Infokasten
fiir CD-Spiele? Das konnte etwa
so aussehen: Speicherbedarf
(wie iiblich), erforderliches
Chipset (wegen evtl. Verwend-
barkeit am 1200er), Speicher-
medium (EEPROM/Disk/HD),
Texte oder Sprachausgabe
(deutsch/englisch/mongolisch).

regt Henry Markert aus Rohr an.

Also, das ist ja wohl... gar keine
dumime Idee! In der Tat wird im
Hause gerade iiber eine solche
Infobox nachgedacht; vielleicht
schon in diesem, spditestens aber
im néichsten Heft sollte sie ver-
wirklicht sein.

DER SCHILLERJOKER
RN N
1) Seltsam, erst meckert einer
Eurer Leser, da mit dem CD*
eine Konsole unter uns ist (Ihr
bestreitet es natiirlich), und dann
taucht das Teil auf der Titelseite
des Megablast auf. Nun be-
schwert sich wieder ein Leser,
Ihr weist alles von Euch (und
vom CD®), und dann ratet Ihr
noch einem 32er-Besitzer, am
besten das Megablast zu lesen.
Total normal? Na ja, irgendwie
ist das gute Stiick schon eine
Konsole und gehort somit ins
Megablast — andererseits hat es
aber auch ‘ne Menge mit dem
Amiga gemein, also gibt es nur
eine Losung: den CD*-Joker...
2) Welchen Sammlerwert haben
die Joker-Hefte, die bei Euch
nicht mehr zu haben sind?

3) Arbeitet Celal noch bei
Euch? Ich habe nidmlich Bilder
von ihm in einer anderen Zeit-
schrift gesehen.

4) Thr habt mir als Abo-Treue-
bonus ein Demo von ,F-1177
geschickt (heien Dank), aber
wie startet man das Teil? Habt
Ihr eine Tastaturbelegung?
bohrt Dennis Kusnierz aus Un-
na-Massen.

1) Einigen wir uns doch einfach

darauf, daff das CD* eine
wAmiga-Konsole” ist und damit
sowohl im Amiga Joker als auch
im Megablast ihre Daseinsbe-
rechtigung hat. Und jetzi kauft
endlich beide Hefie, verflixt
nochmal!

2) Der Sammlerwert vergriffe-
ner Ausgaben schwankt natiir-
lich je nach dem individuellen
Interesse des Kdiufers und dem
Zustand des Exemplars — guter-
haltene Erstausgaben wurden in
Kleinanzeigen schon fiir 50
Mark und mehr gesichtet.

3) Celal war als freier Grafiker
immer schon fiir verschiedene
Firmen (Video-Cover, Spieleti-
tel etc.) titig, ist uns jedoch treu
geblieben: Das aktuelle Cover
ist von ihm, derzeit arbeitet er
gerade an einem besonderen
Prachtstiick  fiir unsere Ju-
bildumsausgabe (5 Jahre!) im
November.

4) Kleiner Tip: Probier’s doch
mal mit den F-Tasten!

WER, WENN NICHT
WiR?

|

eSS R N T
Ich finde, Ihr solltet auf jeden
Fall weiterhin CD-Software te-
sten, denn man hat ja nicht be-
sonders viele Informationsmog-
lichkeiten. Zum einen konnte
man ins Kaufhaus gehen,
schlieBlich gibt es dort norma-
lerweise eine Videospiel-Ecke,
wo jedes System an einen Mo-
nitor angeschlossen ist. Hier
kann man also ausprobieren und
das kaufen, was am besten ge-
fillt. Dumm ist bloB, dafl das
CD* hundert Meter weiter in
der Computerabteilung steht,
die Software aus drei hinter Glas
abgeschlossenen Jump & Runs
besteht und das Geriit selbst
meist meilenweit von jedem
Monitor entfernt ist...

Dann wiiren da noch die Video-
spiel-Magazine, aber soweit ich
nach bestem Wissen und Ge-
wissen sagen kann, gibt es nur
eins, das tiberhaupt 32er-Games
testet — namlich das Megablast.
Allerdings eben blof alle drei
Monate. Zu guter Letzt bleiben

. damit nur noch die Amiga-Zeit-

schriften iibrig, und die, allen
voran der Amiga Joker, berich-
ten tatséchlich fair, objektiv und
ausgiebig iiber Commodores
Schillerschleuder. Wenn Ihr al-
so jetzt damit aufhoren wiirdet,
dann weif3 bald kaum noch je-
mand, was es an neuer Soft gibt
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und wieviel sie taugt!
argumentiert Helmut Sauter aus
Langenargen.

Keine Sorge, wir lassen uns
nicht ins Bockshorn jagen: In
Joker wirst Du weiterhin Tests
zu neuer CD-Soft finden — bei
Exkiusivgames ausfiihrlich, bei
reinen Umsetzungen etwas kiir-
zer im regelmdfligen Special
WSpielspaft hoch 327. Die kom-
plett neu erarbeiteten Vorstel-
lungen der 32er-Highlights im
Megablast  solltest Du  aber
trotzdem nicht verpassen! Sonst
miifSten wir unsere Haltung
nochmals iiberdenken...

ZUKUNFTSMUSIK
L 2 RS NS T

Hi, Jungs, alles klar? Prima, bei
mir nimlich nicht! Gerade woll-
te ich einen 1200er ordern, als
mir zu Ohren kam, es kénne
vielleicht bald einen AS000 ge-
ben. Was soll das nun wieder
werden? Ich wiirde Commodore
raten, erst mal ein paar Jahre zu
warten, bis der ndchste Hard-
ware-Hammer auf den Markt
kommt! Oder habe ich da nur ir-
gendwas falsch verstanden?
zweifelt Marc Werkhiser aus
Langen an sich.

Vorldufig  ist  Commodores
nédchster Highend-Amiga nur in
der Geriichtekiiche daheim, wo
sogar iiber Kompatibilitdt zu
den zukiinftigen PCs und Macs
spekuliert wird. Wann, wie und

Jiir wieviel Geld das neue Re-

chengenie zu haben sein wird,
ist indessen noch villig offen —
Du kannst aber davon ausge-
hen, daf8 der Preisunterschied
zum aktuellen 1200er so ekla-
tant sein wird, daf} sich Verglei-
che von selbst verbieten.

DER HEIMKEHRER
HEN TN ]

Ende letzten Jahres habe ich
mein AJ-Abo gekiindigt, da ich
schon linger keine Amiga-
Games mehr gekauft hatte und
fast nur noch am SNES bzw. an
der DOSe spielte. Doch derweil
scheint mir, daB sich diese Ent-
scheidung nicht mehr halten

laBt: Einige SNES-Programme
(wie z.B. ,,Desert Strike™) gehen
am Amiga wesentlich besser
von der Hand, in aller Regel
sind die Module teurer, und so
weiter! Als nunmehr rekonver-
tierter Amiga-Zocker habe ich
mir sogar einen richtigen Moni-
tor (friither muBte das TV her-
halten) sowie ‘ne zweite Floppy
zugelegt. AuBerdem vermehrte
sich meine Softsammlung in
letzter Zeit wie schon lange
nicht mehr um viele neue Ami-
ga-Spiele — es gibt einfach keine
giinstigere Moglichkeit, qualita-
tiv hochwertige Games einzu-
kaufen, und ich hoffe, daB sich
die ,Freundin” noch lange ge-
gen Konsolen und Module be-
haupten kann.

Davon abgesehen finde ich den
Al iibrigens hervorragend ge-
macht: knallbunt, aber mit For-
mat. Von séimtlichen Computer-
und Videospielzeitschriften (ich
glaube sie alle zu kennen) ge-
fillt mir Ever Heft mit Abstand
am besten!

lobt Dr. Peter Schwarzmann aus
Trailsdorf.

Wir kennen zwar nicht alle Le-
ser personlich (noch nicht ein-
mal die Dottores darunter), kiin-
nen aber jetzt schon sagen, daf’
Du uns ebenfalls mit am besten
gefdllst: voller Lob, aber mit
Format. Dafi der Amiga es mit
den Konsolen durchaus aufneh-
men kann, haben wir dagegen
immer schon gewuft. Gratulati-
on nocl zu Monitor und Zweit-
liufer, wir hoffen blof, die
Krankenkasse ist auch fiir ein
neues Joker-Abo aufgekommen!

ALTERSNACHWEIS
BTN N NS Y

1) Ist Papa Joe von Rambo ge-
klont oder Rambo von Papa
Joe?

2) Wie alt sind Joe und Daisy?
3) Wenn Michael schon so alt
ist wie im Januar-Editorial, wie
alt mag dann erst Brigitta sein?
4) Wird es einen Nachfolger zu
,.Bumntime’” geben? Und was ist
mit ,,Wing Commander II”’ am
Amiga?

stellt uns Johannes Wohlgemuth
aus Salzburg vor mehrere Alter-
Nativen.



1) Von Klonen wissen wir nix,
allerdings war Papa Joe seiner-
zeit Rambos Ausbilder — im
100 m Blidschauen, Freistil-
briillen und Absingen von fries-
ldindischen Seemannsliedern
{(wo Herr Stallone gnadenlos
durchgefallen ist). )

2) Joe hat bereits solide 252
Hundejahre auf dem Buckel,
wiihrend Daisy nach menschli-
chen Mapstiiben erst demndichst
auf die Welt komme — viel Spaf3
beim Rechnen!

3) Keine Ahnung, Brigitta hofft
Jjedenfalls, eines Tages so alt
i werden, wie Michael heute
schon aussieht.

4) Schlechte Papiere: Max De-
sign arbeitet derzeit an einer
Tourismus-Simulation, und WC
IT (filiegt vorldufig noch in den
Sternen.

DER BLUTSTURZ
T ERERR

Ich mag Spiele, in denen es et-
was hiirter zur Sache geht, und
deshalb finde ich es kultig, da}
Thr den nicht ganz unkompli-
zierten ,Blood Mode” fiir
»Mortal Kombat” abgedruckt
habt. Leider ergibt sich dabei
ein Problem: Ich besitze nidm-
lich einen Amiga 600 ohne Zif-
fernblock, und ohne Ziffern-
block funktioniert die Sache
nicht! Was soll ich blof ma-
chen?

verzweifelt Matthias Dietz aus
Igersheim.

Das ist Pech, aber vielleicht
weifl ja ein Leser Rat? Wir
konnten momentan nur den
Griff zur Ketchupflasche anra-
fen...

UMLAUTE AUF
ABWEGEN
S R A N S
1) Vor ein paar Tagen habe ich
mir ,,Cannonfodder”” von Virgin
gekauft, und das Game selber ist
ja auch wirklich spitze — aber
die Anleitung! DaB Englinder
tiberhaupt  keine  Umlaute
drucken konnen, leuchtet mir ja
noch irgendwie ein, aber was
soll denn beispielsweise so was:
»Das Programm wird die Dis-
kette dberprifen und Dich fra-

- Shops

gen, ob Du den Inhalt der Dis-
kette lischen miichtest.” Aha...
2) Eure Ein-Gurkenspiel-be-
kommt-"ne-halbe-Seite-damit-
Du-weiBBt-warum-es-so-
schlecht-ist-Theorie mag ja
nicht vollig ohne Hand und FuB
sein, aber auch wenn mich ein
Game noch so sehr angiert und
wenn der Preis noch so niedrig
sein mag — bevor ich im Joker
nicht mindestens einen 80-Pro-
zent-Test gelesen habe, wandert
bei mir sowieso kein einziger
Schein iiber den Ladentisch!

3) Warum verlost Thr nicht mal
Eure Demos aus der Demo-Ga-
lerie? Oder Ihr konntet Eure
Testexemplare verscheuern! Ein
Hit-Game, kaum gebraucht, fiir
20 oder 30 Miuse? Wiirde Eu-
ren Kassen guttun!

~4) Wie bekomme ich eigentlich

die Kohle, falls meine Tips zu
»Mortal Kombat” abgedruckt
werden? Meine Kontonummer
habe ich némlich nicht angege-
ben...

5) In ,Turrican 4" sollen die
Walker Windeln tragen und
Turri mit Milchflaschen ballern?
Um Gottes Willen! Oder war
das ein verfriihter Aprilscherz?
6) Warum sind Eure Antworten
in der Mailbox bissiger und lu-
stiger als in den personlichen
Schrieben?

1aBt sich Igor Vucinic aus Rin-
teln kein O fiir ein A vorma-
chen.

1) Goitele, hoben ds die
Unglonder mit den Umlauten
halt envas  gut gemeint —
dafiir na man sich hier oft mit
dem Tie-Atsch schwer. Tja. an-
dere Liinder, andere Siitten...

2) Rechr so! Habt Ihr das auch
alle gelesen, Ihr Hersteller und
Anzeigenkunden?!

3) Wir magen war leicht be-
scheuert sein, verscheuern un
wir aber mit voller Absicht we-
der Spiele noch Demos — dafiir
machen all die Kaufhduser,
und Versandhindler
auch keine Spieletests. Die Re-
zensionsexemplare werden bei
uns niamlich (z.B. zum Uberprii-

fen von Tips) archiviert; was

wir doppelt besitzen, wird bei
den Charts etc. verlost.

4} In bar, wie sonsi?
5)Beziglich des Babyv-Turri-
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AlienBreed 2.2 A

Alien Breed Spi

Ambermoon ..... v
Anstoss. vV 67,99
Anlasrn Spncml Edition........A 24,99
Auf VvV 5499
Battle Isle Daladlsk v S A 4799
Battle Team (Battle Isle+Data)V 67,99
Body Blows Galactic... A 4799

Bundesliga Manager Pm!20 vV 6799
Cannon Fodder VA

Chaos Engine... 47,99
Christoph Kolumbus 7499
Civilization... T.‘,BB

Combat Air Patrol (C.A P,
Combat Classic 2.....

Cosmic Spacehea N4

Crazy (Brutal Sports) Football LA 54,99
Cyberpunk.... A 5499
Das schwarze Auga( 1MB ) V7489
Delivery Agent.
Der Patrizier.
Die Siedle:
Disposable Hero..

be<
g &

I WANT YOU

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9.9 - 18.30 UHR

(024 03)21188

Jiilicher StraBe 53-55 - 52249 Eschweiler

Space Legends..........cccceeeeee. A 67,99
(Elite, Megatraveller, Wing Commandar 1)
Stardust...........ocoveiereerressrseensene A 3599

Steigenberger Hotelmanager..V 47,99
Street Fighter 2........... ..A 2899

Super Sport Challenge 67,99
Superfrog .... 4799
Syndicate ... 59,99
Terminator 2 - Arcade Game 54,99
The Greatest .. s WA 5499

(Dune, Jm:vahue Snoukar Lule uf Temptress)

The Lost Vikings.

The Manager..

(Black Gold, Invest, Starbyte S. Soccer, Transworld)
A

Tomado.......

Transarctica 54,99
Traps'nTreasures.. 59,99
Turrican 3.... 46,99
Turrican 3 59,99
Uridium 2 ...... 47,99
War in the Gulf 67,99
Wing Com. 1 (ANGEBOT) v 3999
Winter Olympics .... 59,99
Wiz ‘n'Liz. 59,99
YolJoe! 54,99
Zool 2... 47,99
AMIGA 1200 / 3000

Alien Breed 2.. 54,99
Anstoss........ 67,99

Body Blows Galactic..
Burning Rubbe
Burntime.......
Chaos Engine..
D-Generation ...

Dy
Ishar 2“

(Terminator 2, Simpson, WWF
D =

(Ishar, Storm Master, Transarctica)

Thickikcx =ibbbbhbe<kh
b4
8

Dune 2.. 3
Dynatech.. 54,99
Eishockey Manager. 74,99
Elite 2 - Frontier ... 54,99
Elysium 67,99
Exellent Games. 59,99
(Archer Mac. L Pool Billard, James Pond 2,
Popolous 2, Shuttie)

Eye of the Beholder 2. vV 7999
F 17 Challenge . 26,99
F-117 A Nightha LA 6799
F-19 St. Fighter (A WA 3299
Fantastic Worlds.............. A 7499

(Realms, Populous, Mega Lo Mania,
Wonderiands, Pirates)

Fighter Bomber.
Flashback.........
Formular One Grand Prix
Fury of the Furies
Genesia...
Global Gladaslnrs
Globdule
Goal! (v.
Gunship 2000
Hannibal ...
Hired Guns
History Line 1914 - 191
Indiana Jones IV.
Ishar 2.
Jet Strike...

Krusty s Fun House (Simp.).....A
Lemmings 2 -The Tribbes
Xmas Lemmings..
Links......
Lionheart ..
Lords of Power
(Railroad Tycoon, Red Baron, Smmt Service 2,
The Perfect General)
Lothar Matthéus FuBball Vo 5999
WA 54,99

Lotus Compiltation

{Lotus 1, 2 und 3)

Mad TV eresersrssssssssessssnes VvV 3599

Mega Collection (Ser Sam.)...A 47,99

lu| Summer{}lvmgnad Winter Super Sports)
A 5999

|Aqany. Leander, Ork )
Micro Machines.
Missiles over Xerion..
Monkey Island 1 (ANGEBO
Monkey Island 2

47,99
47,99

<hbbh<ih>
=
&

54,99

47,99

47,99
Penthouse Hot Num. DeLuxe.. V 54,99
Pinball Special Edition ... ..A 59,99
(Pinball Dreams und Pinball Fentasiesl

Populous 2 Plus. A 6799
Prime Mover =
ﬁwak

- Ca

Oscar....
Penthouse Hot Num. DeLuxe
Pinball Fantasies

AMIGA CD 32
Arabian Nights
Deep Core ...
Lahyrlnth of
ion - Captivi
ans Trilogie..
Mean Arenas..

Pinball Fantasies

Pirates Gold ..

Ssek & Destrav
ible Soccer

Whales Voyage..
Zool ..........

JOYSTICKS COMPETITION PRO

Mini,schwarz,inkl. 3,5" Disk.Box 24,99
Mini transparent, inkl. 3,5” Box... 29,99
Mini,Sp. Edition, inkl. 3,5" Box. 29,99
Star Mini, transp.-blau, Inkl3.5 B. 3499
Standard, schwarz... 2399

Standard, transparent 2499
Standard, Special Edition .. 24,99
Star, transparent-blau.... 34,99
HARDWARE

Diskettenlaufwerke

A-500 intern.... 139,99
A - 2000 intern.... 139,99
Teac oder Sony exter 139,99
SPEICHERERWEITERUNGEN

512 KB mit Uhr, abschaltbar..... 62,99
A 600 auf 2 MB ... = o 158,99
FESTPLATTEN ALPHA POWER

170 MB, extern + Controller ..... 699,99
210 MB, extern + Controller ... 729,99
ZUBEHOR

Kickstart Umschaltpl. mech.... 39,99
Kickstart Umschaltpl. plus. 49,99

Ram-Bausteine und Festplatten zur Zeit
nur mit Tagespreisen handelbar.
Deshalb bitte anrufen und den aktuellen
Preis erfragen.

VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.99 - 18.30 Uhr

E) englische Anleitung

A) deutsche Anle

V) komplett deutsche Version

isung. Bitte Spielepreise zzgl. DM 6,50 auf Konto-Nr. 1 217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00. Lieferung ins Ausland nur

Uberwe

per Vorkasse zzgl. DM 30,- (Bitte nur Euro-Schecks oder Postbaranweisungen). Irrtum und Preisénderungen

en in der Regel 1 MB. Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei AnzeigenschluB nach nicht vorratig (h"rrta nachfragen)'.
vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe diese Zeitungsauflage.

ieRlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen inclusive Nachnahme DM 9.50 zzgl. Zahlkartengebiihr (DM 3,-). Softwarebestellungen ab DM 250,- ohne

Versandkosten. Vorkasse bitte per Scheck oder

Alle Amiga-Programme bendt
Der Versand erfolgt ausschl

cans hat Julian Eggebrecht blof
mal ein bifichen laut nachge-
dacht — abwarten und Milupa
trinken!

6) Vielleicht sind in den persiin-
lichen Schrieben die Probleme
emnster, vielleicht hat uns der
Zahnarzt zuviel Bifi verboten.
Wer weif3?

JOKERANER IN FER-
NEN LANDERN, TEIL 37
PO A e

Hi there, Euer Abonnent aus Ni-
geria meldet sich zu Wort! Ist
Euch eigentlich schon mal be-
wullt geworden, daB ,Auslin-
der” ja auch in Deutschland le-
ben konnten? Vermutlich nicht,
wie sonst wire Eure hiufig ge-
brauchte Formel mit den ,,Aus-
lindern” und den ,Internationa-
len Antwortscheinen” zu er-
kldaren? Also, laBt den Satz bitte
fallen oder wandelt ihn so ab,
daB er den korrekten Sachver-
halt trifft!

Davon abgesehen ldBt Euer
Druckbild manchmal zu wiin-
schen iibrig. Beim ,,Star Trek”-
Test beispielsweise ist der Text
eroftenteils so verwischt, daB
man das Heft am liebsten um-
tauschen méchte. Und schlieB-
lich noch eine Anmerkung zum
Februar-Editorial: Ich finde, daB
Michael viel zu langfristig und
unokonomisch denkt, wenn er
die Schillergames im AJ testen
1dBt. Wer kann jetzt schon sa-
gen, ob und wann das CD* ein-
mal zu anderen (echten) Amigas
kompatibel sein wird? Zudem
kiime Euer BoB an viel mehr
Moos, wenn sich 32er-User
zwei Mags (AJ und MB) kaufen
miiten. Ach ja, und noch eine
Frage: Sind Eure Spieledemos
eigentlich zum Kopieren freige-
geben?

schreibt Bjérn Oleson aus Lagos
in Nigeria.

Also, rein postalisch berrachtet,
sind Auslinder im Inland nun-
mal keine Auslinder — so wie
Du in Nigeria kein Inliinder bist.
Alles klar? Ein ,verwischtes”
Druckbild lipt iibrigens auf ei-
nes der seltenen Fehlexemplare
schliefien, die rtatsichlich zum

teures Geld an Sammler ver-
hokern kéiinnen!). Und was die
Spiele fiir das CD” betrifft, so
kéinnen wir Dir jetzt schon sa-
gen, daf sie zum A1200 mit CD-
ROM kompatibel sein werden.
Last but not least sind die De-
mos in der Regel durchaus zum
Kopieren freigegeben, falls Du
unsere Abo-Demos meinst.

P.S.: War ja alles schin und
gut, aber wie isses nun eigent-
lich so in Nigeria?!

RULLENBLECH
S N N

In der Budget-Biihne vom Miirz
habt Thr folgende Bildunter-
schrift zu ,Robocop 3" ge-
druckt: ,Das Spiel zum Film,
den es (noch) nicht gibt”! Nun,
als eingefleischter Action-Fan
muB ich Euch jetzt natiirlich
herzhaft zurufen: ,,Aber sicher
gibt es den Streifen schon!”. Ich
habe ihn nidmlich bereits letzten
Oktober in einem kanadischen
Kino gesehen — und Thr diirft
Euch auf den wahrscheinlich ac-
tionreichsten Film aller Zeiten
freuen. Ich hoffe nur, daBl er
zum hiesigen Kinostart im Som-
mer nicht geschnitten wird...
hofft (wie gesagt) Mario Ad-
dicks aus Wardenburg.

Wir hoffen mit Dir auf schnitt-
freies Bullenblech, freuen uns
mit dem Rest der Welt auf den
Actionstreifen  und  erkldren
hiermit feierlich, dafi die Bild-
unterschrift hiitte lauten miis-
sen: ,..zum Film, den es in
Deutschland (noch) nicht gibr,
den aber Mario Addicks aus
Wardenburg bereits letzen Ok-
tober in einem kanadischen Ki-
no gesehen hat!” Besser?

WIENER SCHMAH
SRR T

Neulich kaufte ich mir ,,Bumn-
time”, doch leider waren zwei
der drei Disks vollig hiniiber.
Also alles wieder zuriick in die
Schachtel und zum Umtausch
ins Geschiift. Der Verkiiufer war
denn auch gutwillig, mufite ein
neues Exemplar allerdings be-
stellen. Nun gut, in zwei Tagen

Seek & Destroy ...... Umtausch berechtigen (damit  sollte es da sein — ich also

= STRVICELINE

Sim City & Popoulus 2 A= < 5 B = y i ,
Sim cg Deluse 79,99 " wir die Teile dereinst fiir siind-  plinktlich wieder in den Laden,
{Sim City incl. Arch, 1 + Terrain Editar) Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
Sim Earth.. LA 79,99 tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Sim Life 79,99 Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
Simon the Sorcerer. 67,99 tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehor.
gkmmarks ;;gg
occer Kid 8
Software Manager. 67,99 03) 21 88 - Fax (U 2403) 353 51




und siehe da: Der Mann war ge-
rade schwer damit beschiiftigt,
das fiir mich bestellte neue
,,Burntime” zu kopieren!
Sodann holte er die defekte Ver-
sion hervor und versuchte voller
Fachwissen, das neue ,,Burn-
time™ auf die (physisch kaput-
ten) alten Disks zu schreiben,
was nicht gerade von Erfolg ge-
kront war. Nun iibereignete er
mir nicht etwa das neue ,,Burnti-
me”, sondern tauschte statt des-
sen lediglich die beiden immer
noch defekten Disks gegen die
entsprechenden der funktions-
fihigen Packung aus, wihrend
das anf‘anghch kopierte ,.Burn-
time” in eine der Schubladen
wanderte, die bereits voller an-
derer Disketten war. Darauf an-
gesprochen, meinte er, daB er
doch sehr entgegenkommend
sei, schlieBlich kénne er das Teil
auch einschicken, was dann drei
Wochen dauern wiirde.

Mag ja sein, aber dennoch fiihle
ich mich verarscht: Da kaufe ich
mir nun ganz bewuBt Originale,
und dieser Kerl kopiert einfach
wild drauflos! Hitte seine ,,Re-
paratur” bei einer physisch in-
takten Diskette funktioniert, so
hitte der nichste Kunde sie ver-
mutlich untergeschoben bekom-
men. Der bezahlt aber auch
nicht mit kopiertem Geld, son-
dern mit echtem! Ist es denn
wirklich so, da} ein Héandler ka-
putte Games einsenden mull
(statt sie erst mal umzutau-
schen)? Hat er wirklich das
Recht (wie dieser hier schlief3-
lich noch behauptete), Disketten
zu ,reparieren”? Wire ich ein
Softwarehersteller, wiirde ich
bestimmt nicht wollen, daf je-
der Verkdufer an mit meinem
Namen versehenen Disks her-
ummanipuliert!

wundert sich Erwin Hanicz aus
Wien.

Um die Rechislage hier genau
festzustellen, miifite wohl ein
Gericht bemiiht werden: Einer-

seits bleibt Raubkopie zwar

Raubkopie, auch wenn sie auf
Disks, die ehemals das Original
enthielten, kopiert wurde. Ande-
rerseits waren es urspriinglich
offenbar ja Originaldisks, und
nun sind es wieder welche. Kurz
und gut, auch wir finden den

Vorgang etwas befremdlich und
ziemlich unprofessionell, doch
wenn Du dadurch jetzt zum Ori-
ginal-Preis ein funktionstiichti-
ges , Burntime” auf Original-
Scheiben samt  Original-Box
und -Anleitung genieflen
kannst, dann solite man wohl
die Kirche im Dorf lassen und
ein bis zwei originale Hiihner-
augen zudriicken, oder?
Schlieflich wird am Compi ja
nur deshalb soviel kopiert, weil
das hier (im Gegensatz zum
Geld) vollig ohne Qualitétsver-
lust vonstatten geht.

DER PLAGIATOR-TER-
MINATOR
A N S R
1) Wie heifit es doch so schén
in Euren Anforderungen zur
Joker-Galerie: ,,...ausschlieflich
selbstausgedachte und selbstge-
machte Bilder!” Doch zu mei-
nem Erschrecken erblickte in
der letzten Nummer dieses Di-
no-Bild — angeblich von einem
gewissen Maik David aus Rit-
terhude. Als echtem Amiganer
ist mir sofort aufgefallen, daB
sowohl die Saurier als auch Hin-
tergrund und Bdume der Bei-
spieldiskette von ,D-Paint IIT”
entnommen sind. Wie konnte
Euch so ein grober Fehler unter-
laufen?
2) Woher konnte ich eine Li-
ste aller indizierten Computer-
games bekommen?
3) Was fiir ein Sonderheft habt
Thr als nichstes geplant?
4) Wann gibt es endlich die Jo-
ker-Gesichtscreme im Shop?
forscht Saurologe Kamil Ba-
rendt aus Berlin.

1) Wir haben Deine Anschuldi-
gungen iiberpriift, und tatscich-
lich: Maik David hat seinen
wJurassic Park” aus zusam-
mengemopsten Einzelteilen
(neu) komponiert. Wir entschul-
digen uns also fiir den ,,groben™
Fehler, nicht jede einzelne De-
mo-ClipArt- und PD-Diskette
im Kopf zu haben, geben die Rii-
ge jedoch trotzdem an den ,, Fil-
scher” weiter — buuuuh!

2) Natiirlich von der BPS bzw.
der Redaktion des ,,Jugend Me-
dien Schutz-Report” unter der
Telefonnummer: 02 28/222041.

\her Hervurragende
\41 Riassiker.zu emnem
Iybriagenden Prejs!!

SENSIBLE SOCC
Volisie Kicker sind volia

_JJ.I‘JJJ,[.I '
‘JJJ 25 1en Sp;elbarkmt fmrte d:e*:e 5551?1;;‘33‘.31? ﬂe' ff

ijq.ﬂmi;‘imhyipd Soodker
D199 Vugls Tamas 1R

1992 Smml{n hphscs Sﬂ!ware (ST R
Sensiile Sogser

4982 iefuﬂii Snﬂvﬂﬁ Publishes by

'“1993395 & Braben.

Eftte plos progesmmiog & Chiis Sawyer

i FRile arietn ERte Pios 21 dem Sniga

acht ein paar Euamaa‘ms;fen z’b:?!tu?um c;m; Pi

Bl und viel, viel Actwn

ZIDDL:

Pow

2/, schneh’ und it jeder Mengp Spieispal




3) Sorry, ist vorldufig noch Top
Secret.

4) Bald, sehr bald! Momentan ar-
beiten wir aber noch am Joker-
Reinweicher (,,Damit waschen
Streetfighter ihre T-Shirts!” ), dem
Joker-Bauchtrainer (,,Ich bin der
Joker — friiher war ich Deutsch-
lands dickstes Verlagsmaskott-
chen...”) wund der Brovk-WC-
Spiilung (,,Diese Keule spiilt je-
den Wing Commander in den
Gully!”).

TIEFENBACH
IST URERALL
Pt ST S

Karsten Engelke aus der Mirz-
Mailbox hat recht: Tiefenbach hat
wirklich nicht die Postleitzahl
22339! Andererseits ist sich die
Post offenbar auch nicht dariiber
im klaren, welche Nummer dem

lauschigen Weiler anhiingt — hier
die diversen postalischen Vor-
schlige: Tiefenbach bei 76684
Ostringen, Tiefenbach bei 74564
Crailsheim, Tiefenbach bei 91177
Thalmissing, 88422 Tiefenbach
(Federsee), Tiefenbach bei 74831
Gundelsheim, 55471 Tiefenbach
am Hunsriick, Tiefenbach bei
89257 Illertissen, 84184 Tiefen-
bach im Kreis Landshut, 93464
Tiefenbach, 67752 Tiefenbach
bei Oberweiler, 94113 Tiefen-
bach im Kreis Passau und Tiefen-
bach bei 35619 Braunfels!

Sehr verwirrend, aber ich hab’s
rausgekriegt! Wenn man namlich
alles zusammenzihlt und den
Durchschnitt errechnet, kommt
man auf 77930,6923 — und das
muB dann ja wohl die richtige
Postleitzahl sein...

behauptet Michael Hochkirch aus
Geisenfeld.

Durch die stindige Priisenz in
unserem Heft hat es Tiefenbach
natiirlich zu Ruhm gebracht —
Klar, daf3 jetzt jedes Kaff sein ei-
genes Tiefenbach haben will!
Dem konnen wir blofi noch ei-
nen Schokoriegel vorschieben,
indem wir ab sofort nur noch
iiber Geisenfeld herzichen: Wie
viele Geifien habt Thr denn so in
Eurem Feld? Oder hat jedes
Zicklein ein eigenes Feld? Viel-
leicht gar mit einer eigenen
Postleitzahl...?!

INLANDER, AUSLAN-
DER, GEISENFELDER!
HE PN e
Ob aus Nigeria oder Tiefen-
bach, jeder Brief ist uns will-
kommen! Ob Lob, Anregungen,
Vorschlage, Kritik oder Fragen,
wir beantworten alles — sei es in

einem personlichen Schreiben,
wofiir allerdings RUCKPORTO
(In- oder Auslinder, die ihre
Antwort gerne ins Ausland hit-
ten, verwenden bitte Internatio-
nale Antwortscheine. Jetzt zu-
frieden, Bj6rn?) erforderlich ist;
sei es demnichst dffentlich auf
diesen Seiten. Werft also Eure
Bleistifte an, spitzt den Drucker
oder meiBelt Eure Nachricht in
eine Steinplatte, wichtig ist nur,
daB wir den Absender lesen
konnen und der Postler folgende
Adresse zu sehen kriegt:

JOKER VERLAG
»MAILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

UND DENk’ DRaN | Wlis TeH

M NAHRRTORE HAT WAS NEWES
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OPER So MINLTH — Schmer's
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Wer sich jetzt zu einem Abo auf-
schwingt, dem steht Grofles bevor:
ein satter Preisvorteil, ein beachtlicher
Zeitvorsprung und das beachtlich sat-
te, weil voll spielbare Demo der sa-
genhaften Polit-Simulation ,,Auf-
schwung Ost” von Sunflowers!

wurde auf 18 Spielmonate be-
schriinkt, und auf eine Speicheropti-
on miiBit Thr verzichten. Optisch, aku-
stisch oder gar spielerisch sind hin-
gegen kaum Abstriche gegeniiber der
Verkaufsfassung zu machen!

Der , Aufschwung Ost” ist allerdings nur
diesen Monat angesagt, was zwar (hof-
fentlich) nicht der Realitiit entspricht,
aber dennoch eine Tatsache ist — Eile ist
also geboten. Doch wartet dann bei je-
der Abo-Verlidngerung ein neues Top-
Demo auf Euch!

Ob Wessi, Ossi oder gar Nordi bzw.
Siidi — diese Vorteile sollte sich kein
Amiga-Fan entgehen lassen: Alle 10
Ausgaben eines Joker-Jahres zum
! Preis von 9, also fiir volkervereinende
' 63— DM (Ausland: 75— DM). Das
?Kultmagazm wird Euch fortan wet-
‘g tersicher und umweltfreundlich ver-
packt vom Postboten an die Haustiir
geliefert, meist noch ehe der Kiosk
Wind davon bekommt. Und last but
not least erhilt jeder Neuabonnent die-
se Spitzenprimie:
| Unser Geschenk-Demo der w1rk-
' lichkeitsnahen Polit- und Wirt-
schaftssimulation AUFSCHWUNG
OST des deutschen Labels Sunflo-
. wers enthiilt eines der sieben Szena-
rien aus der Vollversion mit fast allen
Funktionen — die Dauer einer Session

KONTOINHABER:

Hausrummer
: KONTO - NUMMER:

GELDINSTITUT:

s _ljlilersll:rlﬂ (bei Minderjahrigen BANKLEITZAHL:
nterschrift des Erziehungsberechtigten)

- ICH BEZAHLE PER VORKASSE i
‘ereinbarung kann ich innerhalb von acht (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI’
lul Joker Verlag, Bretonischer Ring 2, ‘

A

Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung AJ
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grcxs runn

2. Unterschrift




elbst die
Veteranen
= in der Redaktion
konnen sich nicht mehr genau er-
innern, wann Core Design dieses
Actionadventure zum ersten Mal
angekiindigt hat — durch die end-
los lange Produktionszeit ist das
Spiel aber auch schier endlos um-

fangreich geraten!

erslzlunlich. aber wahr: Das Fantasy-
abenteuer ist in drei Kapitel eingeteilt,
in denen jeweils ungetiihr 150 Lokalitiiten
zu besuchen sind. Die bildweise umge-
schalteten und aus der isometrischen 3D-
Perspektive gezeigten Grafiken erinnern
dabei massiv an Renegades Klassiker ,.Ca-
daver™. inhaltlich geht Darkmere jedoch
durchaus eigene Wege. Das lingt bereits
mit dem hiibschen Intro an. das weit-
schweifig erliutert, wic es der Elf Gildorn
+um Herrscher der (Menschen-) Stadt
Darkmere gebracht hat. Das unerkliirliche
Verschwinden seiner Gattin vermieste ihm
allerdings bald die Lust am Regieren, so
dafd sich in Darkmere allerlei Gesindel
vom Ork bis zum Drachen breitmachen
konnte. Das wiederum palite der einge-
sessenen Biirgerschatt nicht, die daher
scharenweise aufs Land fliichtete. Um der
Stadt wieder die alte Lebensqualitiit zu be-
scheren, macht sich Gildorns Sohn Ebryn
nun aul die Suche nach dem Magier Malt-
han. der ithm dabei helfen soll. den Ab-
schaum zu verscheuchen.

Zu Beginn der Mission dirigiert man den

mit einem Zauberschwertl ausgeriistelen
Ebryn durch die diisteren. aber sehr de-
tailreichen Gassen und Hiuser von Dark-
mere, spiiter stehen auch immer wieder
kurze Ausfliige in die landschaftlich reiz-
volle Umgebung aul’ dem Programm. Ge-
steuert wird mit dem Joystick, ein kurzer
Druck auf den Feuerknopf fiihrt dabei in
cin umfangreiches Auswahlmenii, wo man
z.B. die mitgefiihrten Gegenstiinde be-
gutachten oder die gerade besuchte Ort-
lichkeit durchsuchen kann. Als schr an-
genehm erweist sich hier die automatische
Auflistung siimtlicher Inventory-Objekte,
welche in der aktuellen Szene anwendbar
sind. Besitzt man etwa den passenden
Schliissel zu einer der herumstehenden
Truhen, so it er sich ohne langes Rum-
probicren benutzen. Aufierdem. wird in
Darkmere oft und gern mit Hilfe von
Stichwortlisten geplaudert: dazu muf3 man
sich nur der betreffenden Person auf
Schrittweite néithern, damit deren Portrait
in der unteren Bildhiilfte erscheint. Wenn
man das gleich mal bei dem Torwiichter
im ersten Bild probiert, stellt sich heraus,

Haste mal
‘ne Mark
fiir mich?

| Ja, sauft euch nur ins Koma!

daB zum Verlassen der Stadt ein
notig ist. So was gibt’s hier allerdin
nicht geschenkt, statt dessen darf man
wegen der paar Buchstaben in dem
verzweigten Kaff stundenlang die Hac
ablaufen... s
Immerhin erleichtern tiberall ang
te StraPenschilder dem Wanderer die Or
entierung, zudem zeigen ihm Richtungs-
pfeile am Bildrand alle gangbaren ' e
an. Zur atmosphirischen Unt
flackern alte Laternen im Wind, ve
Knochen kiinden von langst verblichen
Helden, und allerorten st6Bt man auf (2
Teil animierte) Figuren wie Héndler Bett-
ler oder Soldner, die ausnahmslos einer
eingehenden Befragung unterzoge

Quartalssiufer hemmlu'ﬁg m, A
ein ortskundiger Schmied. der B
Waffenladens sowie ¢in Alchimi



Schlafende Hunde soll man nicht wecken?

iese Weise erfiihrt man nach und nach,
~ daB eine alte Frau beziiglich des PaBwor-
tes ein gewichtiges Wortchen mitzureden
“hat. Leider ist ausgerechnet diese Senio-
rin spurlos verschwunden, ihr Haus ver-
~rammelt, und nur der Schmied weil. wo
man den Schliissel dafiir findet. Als Ge-
genleistung verlangt er fiinf Eisenbarren
“der Art. wie sie manchmal in verlassenen
Hiiusern vor sich hin rosten.

‘Nun sind aber die meisten der teils mehr-
stockigen Gebaude ebenfalls verschlossen.
ergo darf man bei seinem Stadtbummel
nicht davor zuriickscheuen, simtliche
'Gossen genauestens zu inspizieren: Neben
Si:hlﬁsseln, auf denen praktischerweise
fast immer die dazugehirige Adresse ein-
sraviert ist, entdeckt man dort z.B. Nah-
ngsmittel, die den lLidierten Gesund-
weitszustand von Ebryn nach einem

Kamp!l® wieder auffrischen. Auch Zau-
bertriinke bringen verbrauchte Energie so-
fort zurtick. und das Geld liegt in Dark-
mere buchstiiblich aul der Stralie. Aller-
dings sollte man die Lebensmittel und
Heiltriinke vor dem Genul griindlich un-
tersuchen. denn etliche davon sind ver-
dorben oder gar vergiftet. Und weil sich
im Lauf der Zeit allmiihlich ein riesiger
Berg von gehamsterten Gegenstiinden an-
sammelt, wiire es auch nicht verkehrt. den
magischen Beutel zu finden. der seinem
Besitzer zu unbegrenzter Tragkraft ver-
hilft.

Natiirlich halten sich in der Stadt auch al-
lerlei Ubeltiter verborgen. wobei man es
wie gesagt meist mit Orks oder Drachen
zu tun bekommt. Hier schliigt dann die
Stunde des magischen Schwertes, welches
bevorstehenden Arger schon im voraus
ankiindigt. Die Zusammenstofic mit den
Ungeheuern werden in Echtzeit durch
fleibiges Betrommeln des Feuerknopfes
bei gleichzeitigem Positionswechsel von
Ebryn ausgefochten. Sinkt die feindliche
Energiesiiule endlich aul” Null, 16st sich der
Unhold in Rauch auf und Eilit (manchmal)
cinige Gegenstiinde zuriick. Droht das Ge-
genteil, hilft nur noch die Flucht in ¢in an-
deres Bild oder ein gespeicherter Spicel-
stand.

An der stimmigen Priisentation mit ge-
sampeltem Digi-Sound. detailverliebten
Grafliken und der priizisen Joysticksteue-
rung gibt's aubier dem gelegentlich etwas
kleinen Bildausschnitt wenig auszusetzen
— richtig genielien kénnen sie wegen der
nervigen Nachladezeiten von Disk aller-
dings blol} Festplattenbesitzer. Warum es
trotzdem nicht zu einem Hit gercicht hat?
Nun, dazu hiitte es schon noch ein bilichen
mchr Abwechslung beim Gameplay und
die eine oder andere revolutioniire Neue-
rung gchraucht. Auch wenn sich das neue

Core-Abenteuer in puncto Umfang und
Komplexitit vor niemandem zu ver-
stecken braucht! (md) |

o) ", )
ISO-ADVENTURE
00/ e
~STIMMUNGSVOLL"
GRAFIK 79%
ANIMATION 74%
MUSIK 78%
SOUND-FX 72%
HANDHABUNG 80%
DAUERSPASS 82%
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 99—
SPEICHERBEDARF [ I
DISKS/ZWEITFLOPPY NN BT
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH




Second

S annuyay

mmposantes Arsenal an Schwer-
Dolchen  und
biichern. Auch die
Extras fiir mehr Encrgie oder
Leben sind vorhanden — und

Zaubher-
aiingigen

ern.

dazu gelegentliche Bonusrun-

stort und dald immer noch kei-
ne Festplaten oder Zweitllop-
pies unterstiitzt werden. Wenn
sich ein Hersteller so wenig um
die Interessen der Spieler schert,
ist das schon zwei Pro-

den, in denen man 2.B. auch  zent Abzug  wert!
Vor zwei Monaten eroberte  denen Welten i zehn Levels un- - mal ein bibbchen ballern kann,  (ms)
der Plattform-Samurai den  ter Beweis stellen. Auf Uberraschungen stoBt man
Amiga in der Standardversi-  Und weil die Reise durch meh-  hingegen kaum, daliir ist das VIND SF KF
on, allerdings nicht ganz ohne  rere Zeitzonen fiihrt, mufl sich  Leveldesign einfach zu kon- F v
Macken. Waren acht Wo- der Held der blechernen Besat-  ventionell. PLATTFORM-ACTION
chen genug, um die Miingel zung einer Raumstation ebenso  Leider beschriinken sich die er- ¥
in der Spezialfassung fiir den erwehren wie feuriger Fantasy-  kennbaren Veriinderungen auf 7 I 0/ ™
1200er auszumerzen? Lindwiirmer. Das tut er das nunetwas bessere Parallax- o
Im Vertrauen auf Euver Ge- zunichst nur mit Fausthieben  Scrolling. Mehr als édrgerlich ist,
diichtnis schenken wir uns die  und FuBtritten, aber im Lauf der ~ dal eine angeschlossene Maus | /KAMPFBETONT”
dffimonigchc ; Vorgeschichtc Zeit erwirbt er sich dadurch ein -~ nach wie vor dcn(}plinn.*:scrccn GRAFIK 75%
diesmal und stiirzen }lns glelcuh ANIMATION 77%
auf das opulente Optionsmenii:
; 3 MUSIK 75%
Zur  Auswahl stehen vier SOUND-FX 80°%
Schwierigkeitsgrade, die An- 2
zahl der Kriegerleben (3. 5 oder HANDHABUNG 67%
7 sowie Ein- und ZWelsp:e---_ DAUERSPASS 67%
: fjlermodus, ‘wobei das mensch— VARIABEL: 4 STUFEN
| | [sPEICHERBEDARF
! Da wird’s
dem Samu-
POOOTOT rai ganz
[el=lmlel sl zweierlei!

Nach ",',Li'rl'iéi;a‘t'i'on”'r"habén ~ weni :
 noch konkur- |

enigstens

ten. Aber was hilft’s, wenn die

denAlZﬂ)hmdberretten konn- " Tie

nun auch Flairs Gossenhau- tumben Kimpfer auch hier ge-

~er den Weg von der Schiller-  renzlos und rade mal zwei bis drei Schlag- DANGER(FOIHRS) STREETS
scheibe zuriick zur Diskette hatten damit oder Trittvarianten und etwa
gefunden — doch was am cine gewisse genauso viele Animationspha-
CD* nicht gefallen konnte, Existenzbe- sen kennen? Schlimmer noch,

gefillt am A1200 noch viel
weniger!
Daher fragt man sich, warum

rechtigung — am AGA-Rech-
ner beziehen sie obendrein noch
von allerlei Genre-Highlights

So schin und doch so schlecht...

die Steuerung via Joystick und
einen Feuerknopf ist quasi jen-
seits von Gut und Bose — dabei

sich der Hersteller die Miihe der  wie .Mortal Kombat™, . Street  war schon am Joypad mit sei-
Konvertierung iiberhaupt ge-  Fighter II” oder ,Body Blows nen sechs Buttons ein gezielter 82%
macht hat: Auf Commos Mul-  Galactic” Dresche. .. Schlagabtausch unmdoglich. ANIMATION 66%
timedia-Konsole  waren die  Zugute halten muBl man den  Das Gameplay ist also trotz des MUSIK rAEA
schwiichlichen  Priigelknaben  Programmierern, dall sie die po-  regulierbaren Spieltempos eine SOUND-FX 71%
glatte Katastrophe. So etwas HANDHABUNG 27%
wie Spall kommt hichstens im
Kampt Mann gegen Mann auf, Ll Rl i
withrend sich Solofighter mit VARIABEL: 3 STUFEN
diimmlich agierenden Compu- PREIS DM 79,-
tergegnern herumplagen miis- SPEICHERBEDARF | 2mB |
: e = : sen und spiitestens nach fiinf’ zg"l‘:g:"ﬂ:fg:“ 2 ] JA |
AR i .3*'*'% Minuten das Handwieh werten. ) $
B avians i oseees ﬁ' i Lalit Fuch um Gottes Willen ?)Z:JITT(E:MR | ANLEITUNG |




Eiskalt kalkuliert: Die perfekte
Inneneinrichtungssoftware mit 2-D und 3-0
Ansicht.  Supergunstig!  |hre - privaten
Wohnrdume lassen sich perfekt gestalten
(Sthle, Tische, Dusche, Fenster,
3-D Kamerafahrt!

Steckdosen, etc.) Inkl.

Disk Eipénder
TurboCaIc 2 0
Elshockey

"Karamalz  Cup®  ist. das  rasante
Eishockeyspiel mit fantastischer 3-D Grafik,
spannenden Torszenen, handfesten

Schlagereien, Turniere, -etc. Realistische §

Soundeffekte und viel Aktion machen
dieses Spiel zum aternberaubbenden Tophit!

16 raffinierte Bahnen missen-1-4 Spieler in

dieser Simulation meistem. Dabei wird
jeden Bahn in der Auf- bzw. Seitenansicht
dargestellt. Der fesselnde SpaB fir die
ganze Familie!

TextVerarbéitUng

Mit diesem tollen Programm konnen Sie
problemios lhre privaten Briefe schreiben.
Eine Vielzahl nitzlicher Hilfen stehen Ihnen
hierber zur Verfigung. Textblocken konnen
beispielsweise. kopiert und an beliebiger
Stelle wieder eingesetzt werden. Ebenso
lassen sich Seitenldnge bzw.

Textbreite
einstellen. Aus anderen Briefen konnen z.B.
auch Zeilen nachgeladen werden. Fertige
Briefe fassen  sich auf  jedem
handelsubtichen Drucker perfekt
ausdrucken. Der Tip fur alle Heimanwender!

-+ dt. Anleitung auf Disk

Magazin 12/93 "sehr gut".
. e \_ o %

4

Streckenplaner

*Amiga Route" ist der ultimative Shareware
Streckenplaner und zeigt jedem Autofahrer

wo es lang geht. Sie geben Ihren Standaort

sowie das Fahrtziel an und bekommen nach
kurzer Zeit eine Fahrtstrecke inkl. grafischer

- L - k‘ ; ; ! ; -".h e | L
Verdoppelt die Kapazitét lhrer Festplatte! Absolute

Natdrlich 100%
1200,

Das Erbe Il - Die Super-Fortsetzung !!!
Giroman - Girokontoverw. + Grafik
Architekt - Richtet lhre Wohnung ein
ProFAKT - Rechnungen, Kunden, Mah
Adressverwaltung - Mit Etikettendruck
i Terminkalender - Automat. Erinnerung
1} DiskDoktor - Rettet defekte Disketten
Bl Star Translator - Ubersetzt eng. Texte
Haushaltsbuch - frei definiert. Konten
FuBbalimanager V2.0 - Tolle Grafik
ABITUR - Tolle Simulation einer Schule
LOTTO - Macht Sie vielleicht reicher...
Zombie Apocalypse - Ballerspa3 pur!
CHOPPER Il - Fesselnder Luftkampf
BattleShip - Schiffe versenken
Wérterbuch - Englisch/Deutsch
DA Vinci - Eines der besten Malprogr.
4 Berufswahl - Emsthafter Berufstest

TSMorph - Komplexes Morph Progr.
SubAttack - U-Boot Ballergame
Gliicksrad - Fast wie im Femsehen
Die Simpsons - Lisa und Bart in Action
Seawolf - Auf der Suche nach Atlantis

Der fesselnde FlipperspaB fiir 1-4 Spieler in
2 tiickischen Spielstufen. Besiegen Sie den
bésen Zauberer! Bonusninden! Extrabdllel
Und einige Uberaschungen... "Dungeon
Flipper*

wird Sie stundenlang begeistemn!

s & Amlga Bomber

92 Panzer fuhren im Grand Canyon eine
erbitterte Schiacht. SchuBstérke und Winke!

gl missen exakt stimmen. Jeder Panzer hat ein
breites Waffenarsenal, was nach jeder
Schlacht neu aufgeflllt werden muB:
Fallbomben, 5-Megatonnen,...

Aamga Bomber 2.8

Rechtschreibpriifer - Tippfehler ade! s
Rings of Zom - Kniffliges Strategiespiel
Kassabuch - Verwaltet Kontoauszige P
Orbit 3-D - Schlacht im 3-D Weltraum
CAR 2.0 - Brandheifies Autorennen
Light Cycle 3-D - Tron [a6t griiBen
Astro Chase - Vector-Grafik Ballerei
Air Ace - Spannendes Luftduell =
Ball of Pharao - Fesselndes Game
Lemmingolds 2 - Makabrer BallerspaBB s
LP, CD, MC Datei - Musikverwaltung
Protracker 3.01 - Super Musiksoftware
ABackup - Sichert |hre Festplatte! wx
ARestaure - Rettet geloschte Dateien
Calippo Fresser - Lagnese Werbespiel -
Eagle Player - Guter Soundplayer
Castle of Doom - Grafikadventure

> Das erste Megapaket aus unserer neuen *Cool 7"
Reihe zum eiskalten ARKTIS-Preis!

Sieben professionell programmierte
Werbespiele bekannter  Firmen  inklusive
einsteigergerechtem  50-seifigen  deutschen
Handbuch in einem Paket. Ob Sie nun loei
*Energie Manager" eine Restaurantkette ertffnen
mssen, das Geheimnis von "V.L." losen, |hr
Haus umweltfreundlich - renovierel einen
Nationalpark errichten oder aber den "Karamalz
Cup" gewinnen.

Diese sieben Spiele bieten Unterhaltung pur fur
viele viele Stunden zum fairen Preis! Lauffahig
auf allen AMIGA!

| Umschaltplatine deluxe

:‘l “-w ARKTIS-Software GmbH ™
T % S ¢ schiirkamp 24 - 48720 Rosendahl B

. Studio (fir HP-Dru.)

1.9:“
von 1.3 auf 2.0 inkl. ROM 2.04. Kinder:
leichter Einbau OHNE LOTEN! Schon
konnen S|e die neue Software nutzen!

Energie Manager
Telekommando
Karamalz Cup
Das Erbe 1
Das Erbe 2
Elefanten

4 B !

Di ganlatitor
Wertndus!
Pkt mit 60

Versandkosten: 5,- Vorkasse oder 9,- Nachnahme. Versand erfolgt per Post. Nur Inlandsversand.

bas

: { ! 69 it \-' Telefon 02547/1303 - FAX 1353 -f‘q
Datensicherheit. Test AMIGA Special 11/93 "sehr gut". .
\ | - S
Die beste Tabellenkalkulation auf dem AMIGA. Test AMIGA {3 (0 254 7) 1 303 »
g - e
Amiga Plus Award 93! 1 49, | e
. 2 N e Nt L S S ; ) - St e e
L A . A (. A A A e s e A e (- —t ~
* + Nt [
Eiskalte Low Cost Softwarehits ~ Software - ?
Exklusiv ausgewahlte Softwareperlen mit Gberwiegend deutschen Anleitungen auf Diskette. | et
auf Fehler und Viren getestet! Sérr?tliche Programme laufen auch auf AMIGA 600, =S Der Streckenplaner [
4000, etc. und lassen sich kinderleicht starten. Der Tip nicht nur fiir Einsteigerl . —r
Telekommando - Telekomadventure Backgammon - perfekte Umsetzung vt DEaVOIO Bad«"p ks
VESKAT - Spielstark mit guter Grafik Doppeldecker Mission - Ballergame 3 Dir Opus 4 dt 2% et
i Vokabeltrainer - Der Englischmeister Taxi - StreB im knallharten Taxi-Alitag | Finalbase et
Joker Poker - Geldspielautomat Future War - Weltraum-Handelsspiel - & et
Think! - Layrinthspiel mit der Murmel Donkey Kong - Spielhallenklassiker I Final Copy Il S
Power Packer - Spart bis 50% Platz Fighting Warriors - Karate-Action i Final Writ
Etiketten Profi - fur Etiketten aller Art Euphorion - Aufrdumen in der Galaxis a ina riter
: zunge:n FII;.\per = \ip%er;:)aﬁ total :Ie:‘;ntenT- Reti:fn Sie hgflti Elefanten Haushaltsbuch del. -
8 Eishockey - Torszenen, Schldgereien, ... arWest - Top-Wirtsc simulation o A o
[ Minigolf - Mit 16 raffinierten Bannen OXYD - Das knifflige Suchtspiel Siegfried Copy o
H Das Erbe - Das tolle Umweltspiel Snack Zone - Bifi-Spiel mit Bi3 - 5ie3’f|-ied Antivirus
TextPlus V3.0 - Gute Textverarbeitung AMIGA ROUTE - Toller Streckenplaner | ’ et
Schach - Spielstark mit guter Grafik Amiga Bomber- Panzerschlacht total | SteuerFuchs 93 Pro



‘schon einen neuen
Komplettest wert —
Start frei fiir den
Edelflugi! '

Am CD* wird der MicroProse-
Heli erst in einigen Wochen ab-
heben, hier mii3t Ihr Euch mit
den ersten Eindriicken unserer
Vorabversion begniigen. Die
AGA-Fassung rotiert zwar
schon demnéchst in den Ge-
schiften, doch ist seit dem Ja-
nuar 1993 viel Wasser die Isar
hinabgelaufen, haken wir
zundchst  also nochmals
Grundsitzliches ab:

Sieben Hubschrauber (darunter
natiirlich auch der klassische
Apache AH-64 des nicht min-
der klassischen Vorfliegers
..Gunship”) sollen in Trainings-
und Einzelmissionen die Ein-
satzgebiete Persischer Golf und
Zentraleuropa von vorgegebe-
nen Primar- bzw. Sekundir-
zielen sidubern. Falls der Pilot
trotz des knapp gesteckten
Zeitlimits den Feind nebenbei
noch zusitzlich schwichen
kann, schligt sich das bei der
Punktewertung und eventuellen
Ordensvergabe natiirlich nieder.
Hat man erst eine gewisse An-
zahl von Auftrigen erfolgreich
absolviert, darf das Kommando
iiber ein ganzes Hubschrauber-
geschwader iibernommen wer-
den, wobei bis zu vier weitere
Helis befehligt und beobachtet
werden konnen. AuBerdem
gibt’s Spezialkommandos wie
Aufklirung, Patrouille etc. so-
wie Kampagnen aus zahllosen

~bzw. CD* angegli-
chen wird, ist das

“gital-Kniippel im

Durch die Wiiste...

schehen betrachtet werden
kann. Daran hat sich freilich mit
der neuen Version nichts geén-
dert, wie die Retuschen iiber-
haupt recht dezent ausgefallen
sind: Die Zwischengrafiken zei-
gen neuerdings volle 256 Far-
ben, und die 3D-Vektorland-
schaften sind noch
einen Tick detailrei-
cher geworden, als -
sie es anno Amiga
500 schon waren.
Der Sound ist kernig
wie eh und je, und
die Steuerung via [
Analog-Stick sehr =
prizise, wihrend
man mit einem Di-

Cockpit ein wenig
mit dem Handling zu

Einzeleinsédtzen; hier beeinfluBt der Er-
folg jeder Mission die Verfligbarkeit von
Mensch und Material in der nichsten.

Die Wahl der Waffen ist eine Selbst-
verstiindlichkeit, ebenso Standardfeatures
wie Feindintelligenz, wechselndes Flug-
verhalten und Wetter oder die verschie-
denen Perspektiven, unter denen das Ge-

Erstveroffent-
lichung auch
ohne Turbo-
- ~ il karte ange-
Ol nehm flott ge-
O f ‘B spiclt hat.
il Grafik, Sound
und Spielbar-
keit der CD-Version schienen
uns identisch zu werden, was je-
doch mit der dem dicken und
wichtigen Handbuch beiliegen-
den Tastaturschablone ge-
schieht, stand bei Redaktions-
schluB noch nicht fest — die Be-
legung des Joypads war

kimpfen hat. Doch
das war seinerzeit ja
auch nicht anders,
genau wie sich das
Teil schon bei der

Im Tiefflug zum Angriff

CORINDIA

jedenfalls nicht ganz ideal ge-
raten, soll bis zur Veroffentli-
chung aber noch iiberarbeitet
werden. Fest stand und steht in-
dessen, daB das neue 1200er-
Gunship in puncto SpielspaB
trotz der relativ dezenten Uber-
arbeitung immer noch ganz
vorne mitfliegt. Auch wenn sich
Besitzer des Urmodells die In-
vestition eigentlich sparen kon-
nen. .. (mic)

GUNSHIP 2000
(MICROPROSE)

,EIN HOHENFLUG

HANDHABUNG 82%
DAUERSPASS 86%

VARIABEL -
PREIS DM 99,-

SPEICHERBEDARF

| 2mB___ |
DISKS/ZWEITFLOPPY RN ICECH
|[ERFORDERLICH|

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

ERFORDERLICH
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TOP-SOFTWARE

SPIEL- SPANNUNG- UNTERHALTUNG
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on PEAREE ae el 4 Lk - alle Programme auch unter
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50,0 E=T 21 < = Evandvoll mit vielen Schriftarten 10 Disk 7200 39,-DM 04 SBA 0 ’
DTP-BILDER-| PAKET ............ - e (et & L o .' 3 iSe
UBERSETZE | OKER 60 A p
AMIGA - DEH oy U . L '. 2 P
TOP-HARDWARE
professianelle Videoverwaltung mit Drucknpt[ 1
komplette Geldanlageberater 3,5" LAUFWERK A500 intern ......cccoviniiiinimiiie e ceseas 99,- DM
Mathematik-Trainer fiir Kinder und Erwachsene 3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar ................... 119,- DM
A & 512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500 auf 1MB mit Uhr ....... 55,- DM

s atomare Denkspiel
| des schwarzen Kontinents :
ngreiches Zukunftsanalyse-Programm !
lle Psychotherapeuten-Simulal

EINSTEIGEH*PAKET

ANWENDER-PAKET I

ANWENDER-PAKET Il 25,-DM

SUPERGAMES| | 35,-DM
TEL. 052 31/97 030 rund um

FAX 0 52 31/97 03 33 die Uhr
IN[E¥] AUDIO-SYSTEM 0 52 31/ 970 311

32 BIT-TURBOKARTE 68020 fur A500/2000 bis 4 MB aufriistb. ...
60 MB-FESTPLATTE fir A600/A1200 intern, komplett einbauf. ...
KICKSTART-UMSCHALTPLATINE 3-fach (3xROM) .....ccooveccecninens 59,- DM
KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach inklusive ROM V1.3 ............... 79,- DM

A1200 UMSCHALT-PL. auf Kickstart V1.3 kompl. mit ROM's139,- DM
KICKSTART-ROM V1.3.....49,- DM KICKSTART-ROM V2.0x... 59,- DM

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD fir Amiga

10 Stick DM ......... 7,70 50 Stick DM......... 38,00
100 Stick DM....... 75,00 400 Stiick DM....... 296,00

NEU ! JETZT AUCH PC-PD-SHAREWARE LIEFERBAR!
Lange Str.84

ABC.LAN
8 JOI‘ D- 32756 Detmold

Unsere Versandkosten: NN 9,50 DM - Vorkasse (bar,Scheck) 6,-OM - Ausland nur Vorkasse 15,-OM
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AMIGA - Hardware

A570 CD-ROM-LW 4CD’s 199-
AMIGA CD32-Console inkl.2CD’s /4 Spiele 619,-
CD32-MPEG-Modul (Video-CD's a.Anfr) 479,-

Neu CD-32-externe-Box 495,-
3,5 LW u. AT-Bus-Contr., Uhr/Akku, serieller u. paralleler

Port, Video-Part (RGB analog /digital) Anschiuf f. 3 ext. LW
AMIGA 1200 *

AMIGA 1200 mit 1,76 MB-HD-Laufwerk

* Desktop Dynamite
beim Kauf emes AMIGA 1200 oder AMIGA 4000

e (Wordworth, Deluxe-Paint [VPrint-Manager, Oskar u.Dennis)

AMIGA 1200 20 MB Harddisk* 729 -
AMIGA 1200 40-210 MB Harddisk* a. Anfr.
AMIGA 1200 260 MB Harddisk*
AMIGA 1200 340 MB Harddisk*
AMIGA 1200 450 MB Harddisk*

AMIGA 4000- 30 4 MB o. HD*
AMIGA 4000- 30 4 MB 260 HD*
AMIGA 4000 LC 40 0. HD*

AMIGA 4000 LC 40 260 MB HD*
AMIGA 4000- 40 6 MB o. HD*
AMIGA 4000- 40 6 MB 260 MB HD*

AMIGA 4000- Tower 3999 "
4599 - ' |
Syquest SQ 3105 105 MB A 2/3/4000-int  549,- ¢

AMIGA 4000- Tower 345 MB HD*

Medium 44 MB, 88MB, 105 MB 129,-/189,-/129,-

Mitsumi CD-ROM inkl. Contr. A 2/3/4000 549,- |

Double Speed-Laufwerk unterstiitzt auch Foto-CD’s

A 1942 Monitor fiir A 1200/ A 4000 799§
AKF 50 Monitor (0,28mm,MPRIIA1200/A4000 749,- |
AKF 52 Monitor fiir A 1200/ A4000 649
Multiscan- Monitor f. A 1200/A 4000 ~ 699,- |
399,-/389,- |

1939,- iH
3320,- 1

A 1084 S(T)/1085 S Monitor
MPS 1270 A Tintenstrahldrucker
IDEK MF 5017 iir A1200/A4000
IDEK MF 5021fiir A1200/A4000

ACORN- Archimedes -Hardware

alles deutsche Versionen

A 3010 (250 CPU) 2 MB RAM 999~ |

A 4000 16MHz 80 MB Harddisk 1999 -
A 5000 25 MHz 80 MB Harddisk

AMIGA -Speichererweiterungen

512KB RAM-Karte Uhr/ Akku A 500 a9- 1
512KBWINNER-RAM Uhr/AkkuA5005J.G 59,- | ||
1 MB WINNER-RAM A 500 Plus 79

1 MB WINNER-RAM Uhr/Akku A 600 89,
1 MB A 600 (A 601 org. Commodore) 99,

1,8 MBWINNER-RAMUhr/Akku A500, 2 Gar199,- - |
8/2 MB WINNER-RAM-Box A500/Plus 289 |

durchgef.Bus inkl. 3 Spiele: ZAPDelta Run/Bad Vibes
8/2 MB RAM- Karte mit AT-ContrA2000 329,-

7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte =

1199,- &
1299 - &F
1499,- 1
AMIGA 2000 mit WB 2.1 549,-
1899, |

3498, |

2099 |
AKF 52 Multiscan Monitor 649, |
B AKF 50 Multiscan Hi-Res Monitor 749§

32 Bit-Fast-RAM Karten

0 MB 32 Bit-Fast-RAM,Unhr/Akku, Copro-Sockel  129,-
1 MB 32 Bit-Fast-RAM,Unhr/Akku, Copro-Sockel  199,-
4 MB 32 Bit-Fast-RAM,Uhr/Akku, Copro-Sockel  449,-
8 MB 32 Bit-Fast-RAM,Uhr/Akku, Copro-Sockel a.Anfr.
Diese internen A 1200 -Erweiterungen unterstiitzen die
Coprozessoren 68881 (14 Mhz ) u. 68882 ( 25 u.50 MHz )

B Turbo-RAM Blizard  28MHz ), Unr/Akku479,-
mit Uhr/Akku und Co - Pro - Sockel ( bis 40 MHz )

AMIGA-Laufwerke

HD-Laufwerk(8s0 KB/1.76MB) f.2. Amigasext. 259, 5

HD-Laufwerk (880 KB/1,76MB) f.a. Amigas int. 229,
Einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0x
Promigos-Drive, . alle Amiga’s- extern 109,-
durchgefiihrter Bus, abschaltbar

durchgefiihrter Bus, abschaltbar 1J.Garantie
Color-Drive, f. alle Amiga‘s-extern 119,-
Lieferbar in rot, schwarz,blau, weil, gelb, pink, griin

Laufwerk A 500/ AS00Plus-intern
kompl. mit Auswurftaste und Zubehdr

Laufwerk A 600/ A1200-intern
Laufwerk A 2000 - intern

Genlock, Digitizer u.s.w.
Video Grabber und Splitter mit Software 195,-
Pal - Genlock/Y-C Genlock 529/ 719,-
Sirius - Genlock 1498, -
Video Konverter 348 -
Frame Machine mit FM-Prism 24

V-Lab - interm A2000/3000 /4000 549-
Retina 4 MB - Grafikkarte 798, -

Retina Encoder (Retina Videorec.-Konv.) ~ 198,-
AirLink Infrarot-Fernbedienungsemulator 149,-
Toccata 16 Bit Audioboard 598,-

CD -32 Software

Alfred Chicken 56,- Arabian Nights 46, 1

Castles Il 69,- D/Generation

Deep Core 69,- James Pond 2 69 - ;
- [ 25-35 Adapter- u. Stromkabel, Install-Software. 69 |
‘Bl 2.05ROM spez. fiir A 600 Aufriistung in ABOO-HD 23-

Now Thats What | Call Games 1 u. 2 (je 100 Spiele) 49.- | |

John Bamnes Football 39~ Jurassic Park
Lord of the Rings 89- Lotus Trilogy
Morph 59,- Nigel Mansell

Overkill/ Lunar C 59,- Pinball Fantasies
Sensible Soccer 56 - Sleepwalker
Whales Voyage 59 - Zool

Trolls 69,- Utopia

Prey 69,- Pirates Gold
Dangerous Streets 69,- Labyrinth of Time
Chambers of Shaolin  69,- Liberation

Seven Gates of Jambala63,- Seek & Destroy
Games & Goodies 59- Microcosm
Video-CD's: a. Anfr. Fly Harder

PCMCIA - HD AG00/ A 1200 - extern

250 MB AT-Harddisk fiir PCMCIA-Slot 699,-
installiert mit WB 2.1 (A 600) oder WB 3.0 (A 1200}

|} Harddisk A S00/A 500P1us

‘B AT-Contr. RAMVROM

TIPS DES MONATS

A 570 CD-Rom «.asm0/a500P1ss,1c0 149,-
A 570 SCSI-Controller 149 -
SCSI-Harddisk-Gehéuse mitNeweit 179,
A 2000 mit Workbench 2.1 549, -
AMIGA 4000 - 30 4MB ohne Harddisk ~ 1899,-
AMIGA‘I[II] 40 6 MB ohne Harddisk 3498,-

Nulzllches Zubehor

' 100 Stiick 2DD *Precision® Markendisketten 79,-
‘B 100 Stiick 2HD "Precision” Markendisketten129,-
‘B AS 216: WB2.1 mit 5 Disk, dtsch.Handbiicher  79,-

AS 216-Plus,zus4tz. 20 ROMu Umschaltplatine 129,

AS 217: Zusétzl. Handblicher firA1200 49 -
30 Install Disk, Harddisk-, ARexx-und Amiga DOS-Handbuch

‘8 A600 Umschaltplatine mit 1.3ROM 59,-

A 500 (+)/ A 2000 Umschaltplatine mit1 3ROM  59,-
Umschaltplatine mit 2.0, WB-HB u. WB-Disk 66,-

‘§ WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89-
B bis 50 KHz, Microphoneanschlu® regelbar, inkl. Software
‘8 WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus ~ 69,-

WINNER-Drive £ alle Amiga’s -extern 129~ WINNER - Maus AMIGA, 2 Jahre Garantie 39,-

inweil, gelb, schwarz, rot, rat-transparent
autom. Mouse-Joystick Switchbox 39,-
Sunnyline Trackball -Amiga 69,-

# AMIGA Handy-Scanner 249 -

durchgefiihrter Druckerport, 100 - 400 OPI einstellbar

A1000/A2000/A4000
SCSI-Contr-Ram-Opt. 293~ SCSI-Contr-RAM-Opt 249~
A570-CD-SCSI-Contr. 149~ AT-ContrAmiga 1000 159-
AT-Contr.-RAM Opt. 179- AT-CD-ROM-Contr. 169~
199- AT-Contr-RAM-Opt 149~

AT-Harddisk inkl. Controller und WB 21 installiert

1398 [ Z20MB-HOmitCortr. 699 2BOMB-HD it Contr. 649

V-Lab - extern, par, A500/600/ 1200 559, _
B 450 MB-HD mit Corttr. 1098 450 MB-HD mit Conttr.1058-
'l 540 MB-mitCortr.
Retina BLT Z3 4 MB 24 Bit Grafikkarte  969,-

35MB-HD mitContr. 798~ 345 MB-HD mit Contr. 748-

1388 - 540 MB-HD mit Contr. 1348,
SCSI-Harddisk fiir alle AMIGA’s a.Anfr.

Harddisk A 500 - A 1200 -intern

8 Harddisk-Controller fiir A 500-intern 149-

20MB Harddisk 129, 40 MB Harddisk 279,
64 MB Harddisk 389, 84 MB Harddisk 479-
120 MB Harddisk ~ 589,- 250 MB Harddisk 799,-

25 Kabel, Installdisketten u. Anleitung 39-

32 Bit-Turbo-Karten A 1200

- B 0MB 32 Bit 68030/28 Turbo -Board 399 -
65 | '/ 1 MB Modul/ 4 MHz Modul
" B 0MB 32 Bit 40 MHz Blizzard 1230 Turbo Board 479,

- @ 4MB 32 Bit SIMM Modul 39-

‘B SCSI-Kit fiir Blizzard 1230 Turbo Board 249,

‘B Coprozessor 14/20/33/50 MHz

99,-/299-

29,-/99,-/149,-/249 -
Controller u. Harddisk: A 500 - A 4000

B SCSI-Contr. 8 MB-RAM Opt. filr A 2/A3 /A4000 269,-
60 MB AT- Harddisk fiir PCMCIA-Slot 499- |

Mit Treiber fiir Kodak-Foto-CD's CDTV/AS70/CD32 Sarftware

Fastlane Z3 SCSI-II-DMA-Controllerf. A4000 779-
7 MB/smit .B. Seagate ST11950N, inkl. Software f. CD-ROM

Made in Gﬁerma_ y * 7 Jahre WINNER




Neulich hat der Friihlingswind ein Quintett ilterer Titel als brandneue Umsetzungen

fiir das CD* in die Redaktion geweht — mal sehen, wo stiirmischer CD-Spaf3 und wo
nur ein laues Liiftchen geboten wird...

INTERNATIONAL KARATE +

Kaum zu glauben: Trotz sei-
nes beachtlichen Alters von
bald acht Jahren ist Archer
MacLeans Fernost-Klassiker
die erste wirklich spielbare
Priigelorgie am CD™! Dabei
hat man sich bei System 3 mit
der Umsetzung nun wahrlich

nicht iibernommen,
denn gegeniiber dem
Original sind kei-
nerlei Neuerungen
oder gar Verbesse-
rungen FAN ent-
decken. Nach wie vor ldBt
man also allein oder zu zweit

im Kampf gegen die Compu-
tergegner Hand- und FuBkan-
ten sprechen — luxurio-
se Features wie unter-
schiedliche Szenarien
(man fightet stets vor
einem idyllischen Son-
nenuntergang) oder Cha-
rakterauswahl (man tritt
immer mit demselben
Karateka an) sucht man

oonsn

vergeblich.
Und dennoch sind die Anima-

WG W
[-3-1-1"]
o

tionen immer noch toll, die
Soundkulisse ist immer noch

oEo0a0 1 L 1 1 1

gut und das Gameplay immer
noch gnadenlos fesselnd.
Okay, die Steuerung hiitte
man sicher besser auf das
Joypad iibertragen konnen,
aber trotzdem reicht es auch
heute noch fiir erstaunliche
70 Prozent.

NICK FALDO’S CHAMPIONSHIP GOLF

Nobelsportler  diirfen  im
Clubhaus ein FaB Champa-
gner aufmachen, denn dies ist
das erste Golfgame auf Schil-
lerscheibe! Dem AnlaB ent-
sprechend hat man bei
Grandslam den Oldie denn
auch kriiftig aufgemotzt: Die
gefillige Musik tont nun di-

rekt von CD, der Caddie gibt
Kommentare in glasklarer
Sprachausgabe, und die Gra-
fik gldnzt mit 256 Farben und
erstaunlich lebensecht wir-
kenden Animatio-
nen. Damit nicht ge- &
nug, auch die anno [
Disk nicht immer

e

£

Bl SELEL TIUN

iiberzeugende Handhabung

wurde verbessert — am Par-
cours kommt man mit dem
Joypad (auf Wunsch auch mit
der Maus) préachtig zurecht,

=
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o
-
]
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=
3l
3
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einzig das Putten ist wegen
des grobmaschigen Gitternet-
zes etwas gewdohnungsbe-
diirftig.

Ansonsten darf man sich auf
die gewohnten Features freu-
en, sprich, die Teilnahme von
bis zu vier Spielern an ver-
schiedenen  Turnier- und
Strokeplay-Modi, Trainings-
option und unterschiedliche
Wind- und Wetterverhiltnis-
se. DaBB sich der CD-Faldo
mit nur zwei Golfplitzen be-
gniigen muB, driickt zwar ein
wenig auf die Motivation,
doch zihlt die-
ses Spiel den-
noch (nicht zu-
letzt wegen der
fehlenden
Konkurrenz)
zu den High-
lights am CD™.
Anders gesagt:
80 Prozent.



Unser zweiter Sportler hat
wohl einen Dopingskandal
hinter sich, denn Flairs Som-
merolympiade  wurde ur-
spriinglich von Linel unter
dem Titel ,,Reach out for the
Gold” veroffentlicht. Andert-
halb Jahre spiter diirfen sich
bis zu vier Athleten nun auch
auf CD fiir eine Nation ent-
scheiden, um sodann (nach-
einander) Geschick, Ausdauer
und gutes Timing in acht sehr
verschiedenen Disziplinen zu
beweisen: 100 m Sprint etwa,

 a

Auch bei der Umsetzung die-
ses launigen Plattform-Hiipfi-
cals hat sich System 3 nicht
die Miihe gemacht, bis auf das

Zum guten Schluf} nochmals
eine etwas aufwendigere Ver-
silberung. Domark hat die
Versoftung des bekannten Fra-

BogenschieBen,
Boxen, Kanufahren
oder Speerwurf. Frei anwihl-
bar sind die Events dabei lei-

l""'lll‘.l
a - - =
- ’
I

neue ,.Super” im Titel irgend
etwas zu verdndern: Grafik,
Sound und Steverung sind mit
der urspriinglichen Amiga-

ge-und-Antwort-
Brettspiels fiir die
| CD einer Frisch-
zellenkur unterzo-
gen, womit sich
Besitzer von Com-
mos 32-Bit-Konso-
le iiber zahlreiche
neue Features freu-

en diirfen: Jeder
| Spielzug wird von
passenden  Digi-

Bildchen begleitet, viele und
teilweise sehr witzige Anima-
tionen wollen bewundert wer-
den, zudem erténen die Fragen

SUMMER OLYMPIX

der nicht, entweder startet man

direkt in den Wettkampf oder
trainiert eine per Zufallsgene-
rator ausgewiihlte Sportart.

Version hundertprozentig iden-
tisch. Bei der Auswahl bewie-
sen die Englinder aber auch
hier wieder ein gliickliches
Handchen...

Ja, der Kaugummi-Held sorgt
auch am CD?* fiir viel Hurra,
macht er doch auch ginzlich
unbewaffnet eine gute Figur —
dank seines flexiblen Korper-
baus kann sich Putty flach auf
den Boden kneten, um sich an
Gegnern vorbeizumogeln, sich
weit hinauf zu hohergelege-
nen Plattformen dehnen und
noch allerlei kautschuktypi-
sche Tricks zum besten geben.

jetzt in richtiger Sprachausga-
be. Dummerweise ist alles
komplett in Englisch gehalten,
was in erweitertem Sinne auch
fiir den Fragenkatalog gilt — ob
deutsche Quizkandidaten an
den oft recht spezifisch briti-
schen Aufgaben viel Freude
haben, darf also bezweifelt
werden.

Wer hier schon das Handtuch
wirft, braucht sich auch nicht
iiber das mifiratene Handling

TRIVIAL PURSUIT

Die Grafik war und ist in wit-
zigem Comic-Stil gehalten,
was ernsthaften Medaillenan-
wirtern vielleicht einen Tick
zu kindisch sein mag, zudem
merkt man der Prisentation
mittlerweile das Alter an —
trotz einiger 3D-Effekte und
superflotten Scrollings kann
die Optik kaum iiberzeugen,
und die Soundkulisse ist unge-
achtet der CD-Musik im Titel
recht drmlich. Alles in allem
also nicht gerade eine Top-
Konvertierung, aber eine
brauchbare  Digi-Olympiade
mit soliden 69 Prozent.

Fiir die korrekte Anwendung
dieser vielfiltigen Fihigkeiten
ist neben Geschick auch ein
kluges Kopfchen von Nutzen,
weshalb sich dieses Jump &
Run wirklich prima spielt.
Trotzdem muB die Faulheit
der Konvertierer mit einem
kleinen Punktabzug geahndet
werden, geben wir also mal
74 Prozent.

zu drgern: Die unzihligen
Kommentare und Hilfestellun-
gen des an sich ja sehr unter-
haltsamen Papageien-Modera-
tors Russel lassen sich nicht
abbrechen, man muf} den be-
reits bekannten Wortschwall
immer wieder neu iiber sich
ergehen lassen. Und weil das
unbestritten lehrreiche und
nett gemachte Spiel trotz aller
Miihen des Herstellers in ge-
selliger Wohnzimmertischrun-
de ohnehin immer noch am
meisten SpaBl macht, sollten
hier 68 Prozent geniigen. (rl)




Was fiir eine Schinderei am ersten Wochenende mit Friihlingswetter!

Erst muften wir stun-

denlang im Biergarten MaBkriige zihlen und dann auch noch Eure Postkarten — tunlichst

| Soweit also die '.g:.'undsatzlichen :

Neuerungen, ansonsten zeigt
sich der April recht bestindig
und unlaunisch: Nur ,,Amber-
moon”, dem Super-Rollenspiel

~ damit zusainmenhﬂngt daB es

viele Leute gerade bei kom-
plexeren Games leid sind, stéin-

dig das Englisch-Lexikon ne-

ben dem Rechner liegen zu ha-
ben? Gut mdéglich, deshalb
verleihen wir Softgold jetzt

. ANSTOSS

mehr witzisch findet “oder
sonstwie einen unausgegliche-
nen Lachgas-Haushalt fiihrt,
der sollte uns auf einem Kiirt-
chen seine aktuellen Top-
Games mitteilen, damit wir

' der allgegenwﬁrtlgen gelben

Schlitze. Weidmanns Beil!

Joker Verlag
»Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

91%

(1) BUNDESLIGA MAN. PROF.

1. (6) DIE SIEDLER

. EISHOCKEY MANAGER

91%

(2) INDIANA JONES 1V

2. (1) WING COMMANDER

. JAGUAR X]J 220

89 %

(3) WING COMMANDER

3. (2) ANSTOSS

4. GOAL!

87%

(4) EISHOCKEY MANAGER

4. (3) LEMMINGS 2

. LOTHAR MATTHAUS

87 % (6) ANSTOSS

5.(4) EISHOCKEY MANAGER

. LOTUS 3

85%

(5) MONKEY ISLAND I1

6. (8) SYNDICATE

. BODY BLOWS GAL. (1200)

84 %

(=) DIE SIEDLER

7.(10) ELITE 11

. BODY BLOWS GALACTIC

83% (8) GOAL!

8. (7) STREET FIGHTER 2

. SENSIBLE SOCCER 92/93

I BT 2 P 2 8

83 %

(9) MONKEY ISLAND

9. (9) GOAL!

. MICRO MACHINES

81%

=

(l{)) CHAOS ENGINE

10. (-) MORTAL KOMBAT
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(1) ANSTOSS

. BODY BLOWS GALACTIC

. ANSTOSS
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. ALIEN BREED 2

. SIMON THE SORCERER
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. CHAOS ENGINE

. OSCAR

. BURNTIME

. ZOOL
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. PINBALIL FANTASIES

. (13) DIE SIEDLER

(3) BUNDESLIGA MANAGER PROE.

(4) INDIANA JONES 1V

(2) WING COMMANDER

(8) SYNDICATE

(6) SENSIBLE SOCCER

. (11) PINBALL FANTASIES

(7) GOAL!

(5) EISHOCKEY MANAGER

.
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. (12) BURNTIME
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. JURASSIC PARK

. (1) DIE SIEDLER
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(9) CIVILIZATION

. (2) MORTAL KOMBAT

. (14) TURRICAN 3

. (=) CHRISTOPH KOLUMBUS

. | ek
JEQJ.

.(19) MAD TV

. (7) CANNONFODDER

5. (15) MONKEY ISLAND II

(-) ASSASSIN SPECIAL EDITION

. (10) ELITE II

. (3) ANSTOSS

. (20) LEMMINGS 2

. (9) ELITE 11

. (16) DUNE II

8. (-) WINTER OLYMPICS

(=) AMBERMOON

9.(12) AMBERMOON

. (18) HISTORYLINE

10. (-) SKIDMARKS




Kaum versprochen, schon verbrochen: Heute bringt Dr. Freak den zweiten Teil seines
Berichts von der groBen Cracker-Fete namens ,,Rainbow Party” — live aus der Heins-

berger Disko ,,Chez Renzo”’!

Sobald endlich alle gliicklich drin wa-
ren, die rein wollten, hielten die Organi-
satoren des Spektakels ihre BegriiBungs-
rede. Kurz nach neun Uhr gab’s dann
zum Aufwirmen einen hoéllisch lauten
Auftritt der Tekkno-Gruppe ,.Steve™, bei
dem einige Freaks sogar die Biihne
stiirmten, um dort zum Maschinentakt

Im Anschluff
das ..Radwar Complete”-Video iiber die

mitzuhopsen.

Leinwand,
Party-H6hepunkte aus den Jahren 1988
bis 1992. Dieser selbstverstiindlich per
Amiga und Genlock betitelten Reise in
die Vergangenheit folgte ecine Vor-
fiihrung des (auch) fiir seine Videoani-
mationen beriihmten TOBIAS RICH-

TER (..Space Wars”, ,Demo Reel
19937).

Gegen 22.30 Uhr war eine Kung Fu-
Show angesagt, bei der zuerst die
Kampfer aus ,Mortal Kombat” und

.Street Fighter 2” ihren Auftritt hatten —
dann wmde die Leinwand hochgezogen,
und in einem Tumult aus Nebelschwa-
den, Musik und Kampfgeschrei insze-
nierte der deutsche Meister MARKUS
KARDUCK (Verein Shaolin Combat)
seinen Live-Act. Davon konnten sich
die mittlerweile etwa 600 bis 650 Party-
giiste anschlieBend bei einem Neue

" Deutsche Welle-Special erholen. Ob-
wohl Karaoke eigentlich erst spiter vor-
gesehen war, grolten fast alle mit, als
aus den Boxen ,Flieger griiB mir die
Sonne” oder ..Ich will Spal” dréhnte.

42,

flimmerte

ein  Zusammenschnitt der

Sogar einige der englischen Besucher
(etwa der ehemalige UBI Softler LEO
GREVE, HOT TUNA von PARADOX
und THE DREAM TEAM) gaben hier
ihr Bestes. Musische Menschen entfern-
ten die Ohrenstopsel dennoch erst wie-
der, als die Demo-Competition fiir den
C64 startete. Die Beitrdge waren iibri-
gens gar nicht tibel, auch wenn der
..Brotkasten” nun wahrlich kein Priisen-
tationswunder ist. Gewinner wurde die
Gruppe PADUA, die dafiir ein Sega
Mega Drive samt Software abschleppen
konnte.

Als nichstes durfte ganz offiziell gesun-
gen werden: IRATA/TRSI gab .99
Luftballons™ zum besten, MWS/RAD-
WAR sangen ,.Hurra, die Schule

und zusammen mit ZAZ von
Der
Kommissar”. Besonders gut kamen
beim Publikum die groBziigigen Textiin-
derungen an, die sich manche Interpre-
ten zu der Schmalznummer .,Verdammt,
ich lieb dich™ einfallen lieBen. Unabhiin-
von irgendwelchen Soundnoten
konnten sich dann alle Meistersinger
eins der Games (u.a, ,Turrican 37,
.Doofus™ und ,.Rebel Assault’™) aussu-
chen, welche die Sponsoren SOFT-
GOLD, RAINBOW ARTS, PRESTIGE,
LUCAS ARTS und SEMICOMP gestif-
tet hatten. Weiter ging’s mit der Demo-
Competition fiir Amiga und PC: Gold
ging hier an BLACK TECH, die Silber-
medaille verdiente sich TRSI, und Bron-

brennt”
THE WANDERER den Falco-Hit

ojo
slg

ze erhielten CYBEX. Weil gerade kein
Edelmetall zur Hand war. beschenkte
man die Leute mit einem 486er-PC,
grofiziigigen Softwarepaketen und di-
versen Spielkonsolen — dariiber hinaus
wurden an diesem Abend ein CD¥,
mehrere Flaschen Sekt sowie allerlei
Zeitschriftenabos unters Partyvolk ge-
streut.

Etwa ab halb vier Uhr morgens war
auch der gesellige Teil des Abends ge-
laufen, dann regierte das frohliche Cha-
os mit Bierglasnahwerten, kleinen Quiz-
einlagen etc., bis es um 7.30 Uhr Kater-
frithstiick gab. Dabei tauchte auch Frei-
herr von Gravenreuth wieder aus der
Versenkung auf und teilte sich mit den
rund 130 Ubriggeblichenen friedlich
Kaffee, Sekt und Broétchen. Bleibt nur
noch, den Organisatoren zu der gelunge-
nen Veranstaltung zu gratulieren und
Euch fiir das niichste Mal ein Interview
mit einem bekannten Szeneaussteiger zu
versprechen. Bis dahin, Euer

TRAR

DIE GASTELISTE

Im Getiimmel gesichtet wurden unter anderem fol-
gende

Szenegruppen: RADWAR, FAIRLIGHT, SPREAD-
POINT, TRSI, ALPHA FLIGHT, GENESIS PROJECT,
MZP, FLASH CRACKING GROUP, FAC, PARADOX,
THE DREAM TEAM, SCOOPEX, RAZOR 1911, STRIKE
FORCE & MOVERS, VISION, ROMKIDS, LEGEND,
FAG, THE SINNERS, PBA.

Vertreter der Softwarehduser: PRESTIGE, FAC-
TOR 5, RAINBOW ARTS, STARBYTE, LUCAS ARTS,
GERMAN DESIGN GROUP, SYSTEM 3, GREMLIN, CA-

CHET.
Programmierer: MANFRED  TRENZ,
BACKER, IVO HERTZEG, OLIVER STILLER.

wiLLl




Top100

— Ausgesuchte Qualitat

- Alle

isks selbststartend

- Fdr Einsteiger und Profis

geeignet
- alles frisch von
|nterna'aonalen

Amos Paint
DPaint Praxis

1004 Sprite Maker
1005 AREXX
210 Adress Master

1211 Amiga Base

006 Amiga Test
Astronomie
Comp. Lexikon
Cross
Data Easy
Deluxe Copy
DF«Paket
Disk Key
Journal Maker
Dos Acces
Ed Word
Exotic Ripper
HD/Disk-Meni
Icon Disk
Juke Box
Lotto Pro
Label Maker
Main Actor
Mega Mon
Magic Menii
Messenger
M-More
Musik Man Il
Obijekt Editor
Pro Tracker 2.95
Packer-Pack
Quadra Comp.
Run It
Scramble Deluxe
Giga Ubersetzer
Super Dashboard
Top Timer
Turbo Title
Vario Datei
3D Demo
Alpha & Omega
Chip Shop
D.ANE.
Demo-Coll. 1
Demo-Coll. 2
Demo-Coll. 3
Exodus
Flower Power
Fr. Revenge
Freedoom
Irak Demo
Lemmings Horror
Multi Megamix Il
Oddysey
Peace of Mind
Protracker Musik

309 Skizzo Demo Il

035 Song Book

403 Speed

036 Substance

037 The End

038 Trickfilme

039 Virtual Dr. Il

Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung.
Ausfilhriicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?

Erlernen Sie, wie man ﬁrofessicnell Logos und Hintergriinde entwirft.
Kreieren Sie kinderleicht Ihre Traumsprites fiir Ihre Spiele usw...!

Mit zahlreichen Tools, Schnittstellen, Libs und Hilfen.

Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM

Testet Speichermedien (Disk, Platte), ob technische Defekte vorliegen.
Berechnet und stellt grafisch ganaue Sternkarte zu jedem Datum dar.

Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM
Errechnet komplexe Kreuzwortrétsel mit eigenen Wortern. SUPER!!!
Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen.
Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig méglich.

4 Disks randvoll mit Top Programmen. (Terminus, Fax, Term...) 20,- DM
Spitzen Diskmonitor zum Erforschen v. Disketten und K.schutz! 10,- DM
Problemloses erstellen von Magazinen fir jedermann.

Universalprogramm dhnlich Dir Opus. Ein Wahnsinnsteil !!! 10,- DM

Eine schnelle Textverarbeitung. Ideal auch als Texteditor fiir Coder.

Der High-End-Profi-Ripper fiir alle Soundmodule und Diskripper.

Eigene musik- und scrolltextuntermaite Meniis in null-komma-nix gemacht.
Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.

Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Meniis und vielen Sound- Elns!eilungen
6 aus 49, VEW- Sys’teme Vollsysteme, Gewinnverwaltung...! 10,- DM
Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
Riesen Maschinensprachemonitor mit sehr vielen Funktionen.
Pulldown-Mentigenerator filr eigene Programme von der WB abrufbar.
Textnachrichten im Bootblock schreiben oder lesen.

Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.
Verwaltung, Druck und Sortierung von LP's, CD's und MC’s!

Erstellt 3D-Farbobjekte fiir IFF-Bilder, Programmierer und Demos.

DER Musikeditor mit neuen Funktionen und jetzt fiir ALLE Amigas. 10,- DM
Power P., Titanic P. (packt auch tiberlange Files) und T.Imploder. 10,- DM
Profi-Musiktracker kompl. icongesteuert. Sehr einfache Bedienung. 15,- DM
Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600,A1200,A4000! 15,- DM
Verschliisselt jedes Programm mit Ihrem Passwort, 10,- DM
Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM
Zeigt Speicherdiagramme und alle Amiga-Funktionen live an.
Terminkalender mit toller Grafikfiihrung fiir Privat- und Geschéftsleute.
Zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.

Universaldatei fiir alle Zwecke. Fiir Vereine, Videos, Sammiungen... 10,- DM
Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM

Trickfilm in der U-Bahn und auf Flu?_ zeugtrager. 3 Disks 15,- DM

26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!!!
Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.

5 Top Demos wie Terminal Fuckup von Sanity oder D. v. Alcatraz! 10,- DM
6 Demos von den beriihmtesten Gruppen wie Animators, Scoopex! 10,- DM
Anarchy Demo, Splash Il Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM
Riesen Veklor-\.'bgel ﬂiegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildern.
Anarchy entfilhrt in eine Futurestadt aus Vektorgrafik und vielen Effekten.
Menschen werden mit Motorségen zerstiimmelt usw.! Ab 18!

Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM
Saddam Hussein gegen USA im lustigen Panzertrickfilm.

Lemminge werden auf der Biihne blutig zerhackt. Ab 18! 10,- DM
Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafik.
Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.
Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Meniidesign. Einfach Spitze!
High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Anim...! 4 Disks 20,- DM
30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!
13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower fir jeden Geschmack.

3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fiir Kinder.

Dieses Traumdemo werden Sie so schnell nicht vergessen. WAHNSINN!

Mallander
Computersoftware

Romerstr. 29 46395 Bocholt

Tel. 02871/ 185115
Fax 02871/ 186150

050 New Lemmings
051 Lemmingoids
200 Lemm.

053 Brettspiele |
300 Brettspiele Il
054 Mensch drgere...
055 Scrébel

{056 S5mal 5

201 Laser Schach

- 1057 Calippo Fresser

058 Punica Spiel
059 Snack Zone

1060 Karamalz Cup
1061 VL - Das Spiel
{062 Elefanten

{063 Aztec Challenge
1064 Battle Cars I

065 Blocks

{066 Bomb Pac
1067 Conquest & Dom.

202 Cracken kostet...

1068 Das Erbe Il

03 Dr. Mario

1069 Dragon Tiles

070 Exxon

71 Hacker Il
72 Megaball
073 Paradroid Il

1074 Popeye
1204 Riskant

075 Sky Chase

1076 Slot Cars

77 STAX

lympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . .
052 Operation Lemm.

Sagenhafte Qualitits-Neuheiten
hier und jetzt zum Direktbestellen!

Komplett mit Anfanger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen

— Nur neueste Programme

A

25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.

2 Disks 10,- DM
Blutiges Jump’n’Run-Spiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene!
Muhle und Dame mit ansprechender Grafik.

Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15,- DM
...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
Top Umsetzung mit fast 10.000 Wérten. Eigene Worter einbaubar.
Originalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.

Ein Schach ganz besonderer Art. Mit Top Soundeffekten! 10,- DM
Das bekannte Langnese-Game mit eiskalten Action/Geschick-Spielen,
Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...
Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik !l Landerauswahl mit Hymnen.
Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.
Originalspiel herausgegeben vom WWF: Grafik-Dschungel-Abenteuer.
Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
Denkspiel: Ordnen von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.

Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
Grafikstrategiespiel um Geld, Macht und Krieg.

Grafikabenteuer fir Pseudo-Cracker. 2 Disks 10,- DM

Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium.
Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM

Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
Kniffeliges Denkspiel mit verschiebbaren Symbolsteinen.

Dringen Sie in geheime Computer ein. Top Hit vam C64!
Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
Tolle C64-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

Original RTL-Gameshow mit Gber 3000 Antworten. 10,- DM
Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!

1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer {iberlebt nur.
Tetriséhnliches Ordnen nach Mustern. Sehr lustige Musik.

078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

079 Super Puzzle
0 Super Tron

{083 Top Secret

084 Ultima

= 1085 Willi Wurm
~ 1086 Wonderland
11301 Game-Pack 1

302 Game-Pack 2
303 Game-Pack 3
400 Porno Poker
304 Sex Tetris
206 Total Fire

1087 Action News 2

088 Alf Disk

207 Cindy

089 Garfield Show
080 Master Pieces
091 Military Show
092 NASA Show

Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fiir alle.

Mit Hindernisblocken, die alle verschiedene Effekte auslosen.

Das beste Tetris, was es fiir den Amiga zur Zeit gibt ! 10,- DM

Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.

Lustiges Jump’n’Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.

5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fiir Kinder.
Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat.
Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmsglel fidr 1-2 Spieler.
Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.

Nebula (Action), Cardory (Memory), 5.Kolonne (Krieg), Beast 15,- DM
Extreme Viol. (Blutiges Kriegsspiel), Universal C. (Strategie) 15,- DM
Blaster (Action-Ballerspiel), Schlumpfjagd (blutig, brutal) 15,- DM

Mit Animationen und echten Stimmen. Ab 18! 2 Disks 20,- DM

Das bekannte Spiel mit nackischen Hintergrundbildern. Ab 18! 15,- DM
Hubschrauberkampf im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
Deutsches Spitzenmagazin mit Bildern, News, interessanten Berichten.
Erleben, sehen und horen Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
Perfekte, hochauflésende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10,- DM

Viele lustige, bunte Bilder des kleinen Helden.

17 Profibilder mit Musik und einem tollen Meni von Kefrens.

HeiBe Fotos von Panzern, Flugzeugen und Hubschraubem,

Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

093 Op. Tduschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen.

208 Porno Puzzle
209 Reality Show

Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unféllen und Brénden. 10,- DM

Rufen sie uns einfach an und
geben Sie die Bestellnummermn
durch. Sie kénnen auch schrift-
lich per Post/Fax bestellen.

Mindestbestellwert: 10,- DM

Versandkosten:
Inland Vorkasse:
Inland Nachnahme:

Ausland NUR Vorkasse:

) ! bis dwek't
\‘\-L'lefEi'5"”""“a
24-stundso Threr Haust! st

5-DM
8-DM
15~ DM

Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) voll lauffihig!




U Rechnen

Der April weil} ja schon tradltlonell mcht,
“was er will, und auch wir konnten uns die-
sen Monat nicht recht zwischen der Nord-
licht- und der FJK-Serie entscheiden. Kein
Beinbruch, dann nehmen wir halt die neu-
~en Ausgaben bender PD-Veteranen unter

- rche Lupe!

Der Eréffnungstanz ist heute fiir
die Scheibe mit der Nummer
FJK 24/3 reserviert, und zwar
mit einem nostalgischen Platt-
form-Tango: Die schlichte
Klotzchen-Optik von Numpty
148t Erinnerungen an ldngst ver-
gangene Tage mit ,,Manic Mi-
ner” oder ,Jet Set Willy” vor
dem 64er wach werden. Es gilt,
in einem von Ungeziefer ver-
seuchten Haus allerlei Miinzen
aufzusammeln, wobei pixelge-
naue Spriinge gefragt sind.
Auch sonst ist das Gameplay
mit den hinterhiiltig plazierten
Gegnern mehr schwierig als ori-
ginell, dennoch kann man dem
Spiel eine gewisse Faszination
nicht absprechen. Ob es wohl an
den musikalischen Ohrwiir-
mern, der ordentlichen Spiel-
barkeit oder doch nur dem ver-
kldarten Blick des nicht mehr
s000 jungen Testers liegt?

5

Auch auf der FJK 24/4 fiihlt
sich der Plattform-Senior auf
Anhieb heimisch, denn hinter
Minerunner verbirgt sich eine
l:1-Konvertierung des steinal-
ten Epyx-Hits ,.Loderunner”.
Und vor zehn Jahren war die
Spielwelt halt noch iiberschau-
bar: Auf der Flucht vor blauen
Bosewichtern bzw. auf der Su-
che nach weillen Schatzkisten
geht es durch allerlei Backstein-
Gebiude voller mit Leitern ver-
bundener Stockwerke. Dabei
kann man seinen intelligent
agierenden Widersachern eine
Grube graben (um dann tiber
den Kopf des hilflos darin zap-
pelnden Gegners zu fliichten),
aber auch selbst hineinfallen,
wenn man nicht aufpallit. Wer
dabei kein strategisches Fein-

gefiihl beweist und etwa die
falsche Leiter oder sprengsi-
chere Wege zur falschen Zeit
benutzt, ist in den hoheren Ori-
ginal-Levels sofort verloren und
sollte sich an den einfacheren
Varianten versuchen, die die
Programmierer zusitzlich bei-
gepackt haben. Suchtcharakter
hat das Game jedenfalls trotz
seiner Mager-Prisentation, also
unbedingt mal reinlaufen!
Lo

Auf der FJK 24/5 treffen wir
auf einen weiteren Vertreter der
immer populdrer werdenden
Werbegames. Und natiirlich be-
zweckt das Bundesministerium
fiir Wirtschaft mit dem Ener-
giemanager nur Gutes: Eine
Restaurantkette soll aufgebaut
werden, aber bitte energiespa-
rend und umweltschonend. Bis
zu vier Gastronomen (deren
Steuerung auf Wunsch auch der
Rechner iibernimmt) diirfen
sich fiir deutsches, italienisches
oder Fastfood-Essen entschei-
den und Name, Logo sowie
Standort ihres ersten Gasthauses
bestimmen, ehe sie am Haupt-
screen landen. Hier warten u.a.
Bank, Einrichtungshaus, Wer-
beagentur und Grundstiicks-
makler auf Besuch, gebaut, spe-
kuliert und schlieBlich abge-
rechnet wird rundenweise. Und
weil diese Wirtschaftssimulati-
on im wahrsten Sinne des Wor-
tes mit astreiner Prisentation,
gelungener  Maussteuerung,
Speicheroption und weiteren
Profi-Features aufwartet, kon-
nen wir diese Kneipen wirklich
nur weiterempfehlen.

Damit schlieBen wir das Kapi-
tel FJK und lassen das Nordlicht



leuchten. Auf der Spiele 17/5
blinkt uns eine gegliickte Mi-
schung aus Baller-Action
und,,Boulder Dash” entgegen:
Der Raumer Mine Trasher soll
eine lange verlassene und in-
zwischen von fiesen Aliens be-
siedelte Minenkolonie auf dem
Planeten Xtrom wieder auf Vor-
dermann bringen. Da werden
die Biester also mit dem Laser
gerostet, vor allem aber Edel-
steine aufgesammelt, die meist
zwischen Gerdll eingeklemmt
sind. Da diese Felsblécke den
Gesetzen der Schwerkraft ge-
horchen, erfordert die Aufgabe
Uberlegung und Timing, zumal
Features wie Energietore oder
Teleporter die Schiirfarbeiten
nicht unbedingt erleichtern. Un-
terdessen sorgt die soft scrol-
lende Parallax-Grafik fiir opti-
schen Genuf3, Highscores und
Spielstand konnen gespeichert
werden — die miese Akustik fillt
somit kaum ins Gewicht.
]
Weiter zu den Puzzle-Plattfor-
men auf der Spiele 17/10, wo-
bei der Name Mister & Missis
schon andeutet, dall der Spieler
hier abwechselnd die Steue-
rung von Mann und Frau {iber-
nimmt: Mit dem Ziel, die
zuniichst getrennten Liebenden
gemeinsam durch das Tor zum
nichsten Level zu fiihren, kann
jederzeit zwischen den Cha-
rakteren gewechselt werden.
Unsere Turteltiubchen haben
viele Gegner, aber auch Kiifige
und andere Landschaftshin-
dernisse zu iiberwinden, die al-
lesamt bei Kontakt am Ener-
gievorrat zehren, der freilich
auch so schon (langsamer) ver-
rinnt. Da Er und Sie unter-
schiedliche Fihigkeiten haben
(er benutzt z.B. Gliihbirnen, sie
o6ffnet Tiiren), ist Teamwork
wichtig; trifft man auf einen
Teddybiren, tauschen die bei-
den Helden die Plitze, wihrend
andere Extras Punkteboni oder
Zusatzleben versprechen. Ob-
wohl das Programm schon ei-
nige Monate am Buckel hat
und Grafik bzw. Sound kaum

iiberzeugen konnen, 146t sich
der Fun-Faktor des ausgefuchs-
ten Gameplays schon fast mit
,.Lemmings” vergleichen!

Mit der Spiele 18/1 sollen zum
SchluB noch die Actionfreaks
zu ihrem Recht kommen. Hier
handelt es sich um die Amiga-
Konvertierung eines der weni-
gen Module, die zwischen
1983 und 1985 fiir den C64
verdffentlicht wurden: Gorf.
Das ist eine aufgepeppte Mi-
schung aus ,,Space Invaders™
und ,,Galaxians” mit Elemen-
ten anderer Ballerklassiker; je
nach Level fallen die An-
griffsformationen der Aliens
also sehr unterschiedlich aus.
Allerdings kommt das Bose
stets von oben, wiihrend der
Spieler mit seinem laserbe-
wehrten Raumer tapfer den un-
teren Bildrand verteidigt, bis
simtliche Gegner vom Screen
getilgt sind. Die sauber ausge-
fiihrte Umsetzung spielt sich
sehr abwechslungsreich, es
spricht also nichts gegen eine
nihere Bekanntschatft.

So, wire nur noch die Be-
schaffungsfrage zu kldren: Pro
FJK-Scheibe sind 3,80 DM zu
berappen, das Komplettpaket
mit 11 Disketten gibt’s fiir 33
Mirker, und die Bestelladresse

lautet:

Fiir Nordlichter schldgt die So-
lodisk mit drei M#usen zu Bu-
che, ndmlich bei:

_Guby & Udo Drike

~ Alter Fischerspfad 10
26506 Norden
- Tel.: 04931/167222

Hiiben wie driiben fallen zu-
sitzliche Portokosten in Hohe
von vier bis sechs Mirkern an.
(rl)
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Vollpreis-Spal

for nur 19,90
DM pro Spiel

Hunter

Chumbers of Shaolin

Mercenary

Bestellungen nur gegen Nachnahme
oder Vorkasse (+ 5,- DM Porto bzw.
10,- DM vom Ausland) bei:

MANFRED BERGLER

HARDWARE-SOFTWARE
Fodermayrstrafie 24
80993 Munchen
Fax: 089/140 16 24

Up & Down

Fiir Eure Hitlisten spendieren wir
heute drei Aprilscherze — dtsch,
reingefallen, denn wie immer
gibt’s drei hiibsche Spielchen.
Zwecks Amerika-Entdeckung se-
gelt mit Christoph Kolumbus
tibers grolle Gewisser

Thomas Kéhre, Leipzig

Bei Fantastic Dizzy hilft dem Ei-
erkopf bei der Suche nach Freun-
din Daisy

Fabian Mast, Barsinghausen
Und mit Nigel Mansell’s W.C.
fiirs CD* gewinnt den digitalen
Grand Prix

Christian Meyer, Bremen

Stromausfall

Mit Engeln und Dimonen be-
schiiftigt sich im Rolli Angeli
Ralf Schrader, Boffzen

Beim Stratego-Brett Block Brea-
ker strapaziert seine kleinen grau-
en Zellen

Torsten Nenno, Stennweiler

st AL Al

Seitenhiebe

Television hattet Thr liebenswer-
terweise auf die Kirtchen ge-
schrieben, und genau das wollten
wir auch lesen. Also schicken wir
die drei liebenswerten Games an
die hoffentlich genauso liebens-
werten Gliickspilze

Alexander Hochbaum, Niirnberg
Michael Rock, Oestrich-Winkel
Thorsten Mauf3, Zweibriicken

Kicker Cup

Laut Sepp Herberger ist der Ball
rund, und auch die folgenden Sou-
venirs sind eine runde Sache. Mit
F-117A diist durch die Liifte
Thomas Wendlandt, Dortmund
Mit der Joker-Watch am Hand-
gelenk wissen immer, was die Uhr
geschlagen hat

Thomas Roigk, Hohenleipisch
Tobias Hiltl, Ammerthal

Florian Weifs, Neufahrn

Im flotten Joker-Jogger joggen
deutlich flotter

Markus Lange, Hagen

Igor Vucinic, Rinteln

Andy Schiiler, Duisburg

B
y M

Jurassic Competition

Das nette kleine Monster, das sich
nicht im Jurassic Park tummelt,
war natiirlich der Stegofantus. Je
einmal Jurassic Park plus Pin und
Poster haben sich redlich verdient
Thomas Magnus, Geisenheim
Andreas Keiber, Siegen

Michael Hajnal, Bensheim
Michael Storzer, Altfeld
Kai-Uwe Obel, Dachsenhausen
André Jische, Berlin

Roy Folta, Goslar

Stefan Geis, Bottrop

Thomas Lempa, Edenkoben
Frank Schneider, Wintersdorf
Jan Prager, Berlin

Garwin Pichler, Pullach

Peter Erhardt, Stuttgart

Ulrich Buhr, Siegburg

Florian Niebergall, Berlin

Jorn Seidel, Herne

Dennis Reber, Tamm

Holger Griebling, Reutlingen
René Ritter, Jena

Pascal Bejma, Braunschweig

Damit ist die Gewinnaus-
schiittung fiir heute beendet,
allen Gewinnern wiinschen wir
einen Heidenspall mit den Prei-

Warum sind
alle diese
Frauen
ungliicklich?
Erleben Sie
das
Sexsymbol
des zweiten

Jahrtausends
live, nackt im

nachsten
Heft!
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VACTRO 1I

Die Angels leiten ihr Werk
wieder ganz anders ein, nim-
lich indem der Gruppenname
auf den Screen torkelt und flott
herumgewirbelt wird. Und
schon geht’s los: Zunichst er-
scheint eine strenge Maid in
Strapsen, dann mutiert ein
Vektorobjekt vor sich hin,
Fraktaldots vollfiihren wilde
Zooms und Rotationen, an-
schlieBend schmiickt wieder
eine coole Schonheit 32farbig
den Monitor. Jetzt steht der
Flug durch einen Dot-Tunnel
an, in der Folge diirfen wir ei-
nen Schachbrettwiirfel samt
Lichtquelle bewundern, ehe
sich die dritte Lady aus Ein-
zellinien zusammensetzt und
in ebensolche wieder auflost.

Nach einem rot-weillen Rub-
berball lauert ein bedrohlicher
Drache — kein Wunder, daf3 ein
Liaufer sofort die Flucht iiber
ein rotierendes Gitter ergreift.
Nun zoomt ein Delphin herein
und gleich wieder hinaus, wei-
tere Rubberballs spielen mit
dem Gruppennamen Ringel-
reihen, und ein boser Gitter-
wiirfel kerkert ein armes Vek-
torobjekt ein. Es folgt noch ein
erfrischendes Duschbad fiir
eine Nackte, und schon scrol-
len die Credits und Greetings
neben einem Midchenprofil
im Comicstil daher. Daf} bei so
viel schénen, sanften Frauen
auch die Musik schén und
sanft ist, versteht sich wohl
von selbst...

Auf Miirz reimt sich Schmerz, auf April etwa
Overkill — aber was reimt sich auf: Nur keine
Friihjahrsmiidigkeit vorschiitzen, hier kom-
men wieder vier tolle Demos? Okay, dann eben
eine keim..., dh, reimfreie Einleitune...

SEVEN SAS

lenspiel oder Adventure wie-
dersehen wiirde: Von der be-

Die Jungs von Andromeda ha-
ben ihrem guten Namen wie-
der alle Ehre gemacht, diesmal
mit einer absolut coolen Slide-
show. Was da so an starken
Grafiken das Auge des Be-
trachters erfreut, kann sich
weill Gott sehen lassen — so-
wohl was die Umsetzung ei-
gener Ideen betrifft, als auch
was in Anlehnung an den be-
kannten Kiinstler Mark Harri-
son entstanden ist. Der thema-
tische Schwerpunkt liegt somit
auf Fantasy-Motiven, und zwar
derart ausgefeilten, dal man
sie demniichst wirklich gerne
in einem professionellen Rol-

eindruckenden  Landschaft,
iiber die eingangs sanft ge-
scrollt wird, bis zu den ver-
schiedenen Charakteren (z.B.
eine Kidmpferin, ein Fléten-
spieler und ein Pfeifenraucher)
wartet eine Augenweide nach
der anderen! Ein sehr reali-
stisch gepixelter Chinese be-
weist, dafl auch Gegenwarts-
motive kein Problem fiir die
Andromedaner sind; die
durchgehend dramatische Mu-
sik beweist Stil nach Noten.
Wirklich rundum gelungen,
das Teil!




Der Raytracing-Wecker von
Syndicate zeigt fiinf vor zwdlf,
hiochste Zeit, sich ihr Demo
reinzuziehen! Damit auch jeder
weil}, wie wo was tickt, ge-
wiihrt die Gruppe einen héchst
informativen Einblick in das
Innenleben der Uhr — mit tol-
lem Lupeneffekt und geteiltem
Screen. Anschliefend tummeln
sich Unmengen von Bobs am
Screen, und Raytracing-Smilies
grinsen frohlich ins Zimmer.
Jetzt trifft ein nicht minder wit-
ziger Nagelb(r)ett-Effekt den
Nagel auf den Kopf, dann

Natiirlich kann, darf und soll
sich auch jeder selbst ein Bild
von den heute vorgestellten De-
mos machen — einfach, indem
er/sie in der Tabelle die Preise,
Bezugsadressen und Anforde-
rungen der einzelnen Werke
abcheckt. Have Fun! (ms)

gibt’s fiir ,,Akira”-Fans ein
Wiedersehen mit Miako. Stil-
gerecht asiatisch geht es weiter,
wenn man sich unter dem
Schutz der Samuraischwerter
von Syndicate auf eine Rund-
fahrt iiber Dotlandschaften be-
gibt. Mittlerweile sind die Zei-
ger auf der bereits erwihnten
Uhr um fiinf Minuten vor-
geriickt, und mit den herein-
scrollenden (geloopten) Credits
dimmert der Abschied von
diesem stimmungsvollen, mit
rhythmischer Musik unterleg-
ten Demo herauf.

lauffahig auf

Preis

Die ungarische Gruppe Abso-
lute! leitet ihre AGA-Show
zwar konventionell mit Grup-
pennamen und Demotitel ein,
iiberrascht dann aber mit ei-
nem kleinen Digifilmchen, das
einen explosiven Crash im Au-
torennen zeigt. Nachdem auch
die Credits abgehakt sind,
dreht sich ein Vektorobjekt um
die eigene Achse und weicht
bald darauf einem Dot-Wiirfel,
der allerlei originelle Trans-
formationen durchliduft. Eine

Lieferumfang

duflerst phantasievoll gezeich-
nete Echse tiberwacht sodann
starren Auges den knallbunten
Scroller unter sich, ehe ein
Wiirfel seine vier besonders
schonen Seiten zeigt, indem er
rotiert. Reingezoomte Griille
bilden bei ihrem Verschwin-
den ein farbiges Fenster, in
welchem zum Abschlufl ein
Schriftzug ein Bad nehmen
darf. All das wird von ange-
messen flotten Pianoklingen
begleitet.

Bezug

Vactro li allen Amigas

1DM +
1 Disk

1 Leerdisk + frank. Rickumschlag

Malik Aziz , Meischenfeld 102
52076 Aachen

Seven Seas | allen Amigas

1DM +
2 Disks

2 Leerdisks + frank. Rickumschlag

Malik Aziz Meischenfeld 102
52076 Aachen

Amigas mit
1 MB Chipmem

5to 12

2DM +
1 Disk

Porto

Nordlicht — Amiga PD Service
Alter Fischerpfad 10
26506 Norden

Clair-
voyance

Amiga
1200 + 4000

5DM +
1 Disk

6,50 Porto

SCP Computer Shop Thorsten Will
Emsring 20
44628 Herne




Wohin man auch in den Urlaub
fiahrt, meist bleibt die ,,Freundin”’
daheim. Doch auf die Gewinner die-
ses Mega-Preisausschreibens wartet
sie am Ferienziel — in einer lauschi-

gen Umgebung, zusammen mit je-
der Menge SpaB, Entertainment
und Lernfreuden!

Kurz und gut, nem alten Schlof, wobei in der
hier  werden Regel die Wahl zwischen Einzel-,
neben allerlei Doppel- und Vierbettzimmern
hiitzlichen und besteht. Bei allen Kursen und
netten Kleinig- sonstigen  Freizeitaktivitdten
keiten auch vier  werden die Teilnehmer nach dem
touristische Alter (6 bis 9 bzw. 10 bis 14
Leckerbissen mit digitalem Hintergrund  und 15 bis 18 Jahre) und ihren
verlost, die sonst eine ganze Stange Vorkenntnissen zusammenge-
Geld kosten wlirden: Ferien in den tollen  stellt, so daR man hier durch-
Computercamps von CAMFS! Was Euch  aus Freunde bzw. Freundinnen
da alles an Sommer, Sonne, Bits & aus Fleisch und Blut fiirs Le-
Bytes erwartet, wollen wir jetzt ein we-  ben finden kann. Wer noch mehr Einzel-

nig ausfiihrlicher erzzhlen: heiten erfahren will, der fordert einfach gelegene Ba- '
Runde zehn Jahre ist es nun her, dal  bei der nachstehenden Adresse den Ka-  demdglichkeiten und natiir-

der namhafte Jugendreiseveranstalter talog iiber die CAMPS-Reisen an... lich einen standesgemszfien Park zu bie-
CAMPS die Idee der amerikanischen Wir dagegen werfen jetzt mal ten. Dazu kann man bogenschiefen,

Campferien nach Deutschland brachte; einen  genaueren
damals firmierte er noch unter ,Compu-  Blick
Camp”. Kurse fiir die verschie-
denste Soft- und
Hardware gehdrten
dabei von Anfang an
zum Programm, im Lauf
der Zeit wurde dann auch
immer mehr flir die Sport-
und  Sprachbegeisterten
getan, und seit 1921 orga-
nisiert man sogar den
Schiileraustausch mit US-
High-Schools. Die Hauptrei-
sezeit ist dabei Juli und Au-
gust, die Feriencamps befin-
den sich in Deutschland, Eng-
land,  Frankreich und der
Schweiz. Je nach Ortlichkeit er-

Basket- und Baseball spielen, Ausfliige
in die Umgebung machen und noch etli-
ches mehr. In digitaler Hinsicht sind un-
ter anderem Kurse fir Amos-Basic,
C++ sowie Assembler zu vermelden —
diese Mdglichkeiten teilt Schlof? Bul-
dern auch mit St., Peter-Ording, dem
zweiten  Gewinnercamp. Dieses
Nordeee-Heilbad liegt auf der Halb-
insel Eiderstedt an der Westkiiste
Schleswig-Holsteins, die ,Campi-

hos” residieren in einem Internat
inmitten eines grofden Parks. Ne-
ben dem obligaten Sport- und
Freizeitangebot locken dort

auf die Reise-

folgt die Unterbringung in Land- ziele, an denen die gliicklichen
schulheimen, Internaten und Chalets, Gewinner dieser Veranstaltung
aber auch mal in ei-  ein paar schine Tage im Som-

mer verleben diirfen. Zur Wahl
steht  einmal
das  Schlof
Buldern, das
sich im nord-
rhein-westfali-
schen Diilmen
(Nahe Miinster)
befindet. Trotz sei-
ner wahrhaft hoch-
herrschaftlichen lokale High-
Anlage hat das feu- lights wie Strandsegeln, Windsurfen
dale Gemauer auch eine  oder Lenkdrachen-Seminare, wobei auch
eigene Disco, ein Kino, ei-  hier (wie in allen Camps) erfahrene
ne Skatearena, nahe- Cracks in den jeweiligen Disziplinen als




Betreuer zur Verfligung stehen: Bun- Wer es weid, braucht nur ein ausrei-

daaliqa-fﬁaasballsr, ds.r deutsche Ms?— chend frankiertes Kirtchen und ein
ster im Lenkdrachenfliegen und so wei- wenig Gliick bei der Verlosung, schon
e steht dem Ferienspafd nichts mehr

im Wege — im Falle eines Haupt-
treffers klart der Veranstalter alle Einzelheiten wie
Termin etc. mit dem gliicklichen Gewinner persdnlich
ab. Wir driicken Euch jedenfalls fest die Daumen,
denn der Rechtsweg ist ausgeschlossen, dasselbe
gilt fir die Mitarbeiter von CAMFS und die des Jo-
ker Verlags. Der Einsendeschluf ist am 15.4.1993,
die Adresse fir Eure Antwortkarte (und auch
eventuelle Katalogbestellun-
gen) lautet:

So, bevor wir Euch
endgliltig in der Vor-
freude auf einen unge-
wdhnlich schénen Urlaub
und ein paar andere un-
gewdhnlich schone
Preise schwelgen lassen,
miissen leider erst ein paar
Formalitaten erledigt sein —
vor allem natiirlich die

PREISFRAGE:

" PREISE, DIE SICH SEHEN LASSEN KONNEN!

2 x je zwei Wochen Aufenthalt
im Camp SchloB Buldern oder St. Peter Ording fiir eine
Person inkl. eines Kurses nach Wahl im Gesamtwert von je 1790,- DM
2 x je eine Woche Aufenthalt
im Camp Schlof Buldern oder St. Peter Ording fiir eine Person
inkl. eines Kurses nach Wahl im Gesamtwert von je 895,—- DM
6 x je eine CAMPS-Telefonkarte
im Sammlerwert von 80,— DM
5 x je ein CAMPS-Rucksack
10 x je ein CAMPS-T-Shirt

WIE HEISST DAS
,FERIEN-CAMP” DES
US-PRASIDENTEN?
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Damit niemand behaupten kann, im Know Kow wiirde man nichts fiirs Le-
ben lernen: Ein wissenschaftliches Team des ethnologischen Instituts Miin-
chen entdeckte letzten Monat bei einer Expedition in weitgehend unbekann-
te Regionen des Regenwalds von Neuguinea die Lirpa-Lirpa, einen kleinen
Volksstamm, deren Kinder zur Verwunderung der hochtechnisierten westli-
chen Beobachter an einem duflerst schnellen, aus pflanzlichem und tieri-
schem Material aufgebauten Computer spielten! Tja, Not macht eben erfin-

den.sch. ..

In der Nacht, wenn der Am-
bermoon seine zwielichtige
Bahn durch das Dunkel des
sternklaren Himmels zieht und
alle Helden auf ihren gefihrli-
chen Missionen mit den grau-
samsten Monstern zu kampfen
haben, versuchen Patrick II-
mer und seine Abenteuerkum-
pane in der Gruft von New-
lake verzweifelt, mit Shandra
zu sprechen — doch selbst der
Bergkristall brachte bislang
keinen Ton aus ihr hervor!
Tja, und auch die Sache mit
dem Dimonenschlaf-Rezept
bereitet der ratlosen Party das
eine oder andere Kopfzerbre-
chen, denn wider Erwarten
14Bt sich die Tiir in der Biblio-
thek von Newlake weder mit
roher Gewalt noch durch gutes
Zureden entriegeln. Last but
not least sinnieren die Party-
mitglieder schon seit geraumer
Zeit iber die Aufgabe des
Sansries Schliissels nach — bis
dato jedoch ohne groBe Er-
leuchtung! Wer den Jungs also
mal ein kleines Nachhilfe-
stiindlein angedeihen lassen
will, soll sich bloB keinen
Zwang antun.

Wer als Simon the Sorcerer
unbedingt Zauberer werden
will, muB3 beim geldgierigen
Zaubermeister, quasi als Lehr-
geld, ganze dreiflig Gold-
stiicke ablohnen. Zwanzig die-

HILFE!T FRAGEN?!

ser goldigen Stiicke lassen
sich ja dem Schmied aus dem
Kreuz leiern, wo man jedoch
die anderen zehn giildenen Ta-
lerchen auftreibt, ist einem
kleinen, verstorten Zauber-
lehrling ein absolutes Riitsel.
Wer hilft dem Aushilfsmagier
bei der Finanzierung seiner
Lehre?

Will man in Jurassic Park
dem bosen T-Rex entfleuchen,
so muf} man ja bekanntlich die
Beine in die Hand nehmen
und dem hungrigen Verfolger
immer wieder eine Fackel vor
die schuppigen FiiBe knallen,
bis man schlieBlich das OlfaB
in den Graben stoBen und im
richtigen Moment die Briihe
in Brand stecken kann. An-
geblich sollte das so entfachte
Freudenfeuer den Konig der
Dinos abschrecken, nur leider
scheint das, wie uns von ei-
nem verzweifelten Amiganer
berichtet wurde, nicht auf alle
Exemplare des T-Rex zuzu-
treffen! Wer bereits mit dhn-
lich feuerfesten Urzeitechsen
fertig geworden ist, sollte

-nicht lange herumfackeln und

uns seine  Fluchtmethode
schnellstmoglich mitteilen.

Das ewige Flehen muf} ein En-
de haben! Drum gebt Eurem
Megaherzchen mal einen krif-
tigen TurbostoB und befreit

durch eine erlosende Antwort
Eure im Irrgarten der Bits und

Bytes verlorengegangenen
Kampfgenossen von ihren
quilenden Problemen. Legt
Eure wegweisenden Geistes-
blitze also schleunigst in Wort
und Bild nieder, stopft sie in
einen Briefumschlag, verseht
das Ganze mit unserer Adresse
sowie dem Kennwort Fragen
und ab damit in diese kleinen
gelben Kisten! Neben Lob-
preisungen und Dankesschrei-
ben Eurer Zockerfreunde
heimst Thr damit, bei Verof-
fentlichung, obendrein noch
einen nicht allzu geringen fi-
nanziellen Obelix von uns ein!
Solltet Thr jedoch eher selbst in
irgendwelchen nafkalten Ker-
kern oder fiesen Levels am
Versauern sein, dann zdgert
nicht lédnger — schreibt uns Eu-
er Leid! Oder greift zum Tele-
fonhérer und nutzt die Gunst
der Joker-Redakteure, die
Euch einmal pro Woche ihr al-
lerpersonlichstes Ohr leihen,
wenn es wieder heif3t...

HOTLINE

VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN
RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

HALT

Gelost:

Der Schatz im Silbersee

Karten zu:

Alien Breed 2

Tips und Cheats zu:

Anstof§

Assassin Special Edition
B.AT.2

Bubba ‘n’ Stix
Cannonfodder
Cyberpunks

Der Clou!

Missiles Over Xerion
Mortal Kombat

Ork

Oxyd Magnum
Second Samurai
Space Hulk

Freezer-Adressen zu:

Assassin Special Edition
Blob

Donk

Ishar 2

Brot soll ja angeblich recht
schwer zu verdienen sein —
welch ein Gliick fiir Euch, daB
es bei uns nur leichte Deutsch-
mark zu verdienen gibt! Wollt
Ihr wissen, wie Ihr an den Za-
ster rankommt — nichts einfa-
cher als das: Knobelt das Neue-
ste zum Thema Tips, Tricks,
Cheats, Losungen, Karten usw.
aus, bannt, wenn méglich, ldn-
gere Texte im PC-ASCII-For-
mat, computergezeichnete Kar-
ten im IFF- oder PCX-Format,
auf Diskette und schickt (oder
faxt) das ganze Zeug an unten-
stehende Adresse. Wir werden
Eure Beitriige dann mit Freu-
dentrdnen in den Augen auf
Herz und Nieren iiberpriifen und
schlieBlich entscheiden, ob sie
aktuell und interessant genug fiir
eine Verdffentlichung auf die-
sen heiligen Seiten sind. Wenn
ja, stecken wir Euch, je nach
Aktualitit und Umfang Eurer
Machwerke, bis zu 300 gebii-
gelte und gestiirkte Miirker
aus Michaels Geldspeicher in
die Tasche. Und da bei uns die
Letzten sicher nicht die Ersten
sein werden, raten wir Euch,
Eure Geistesergiisse moglichst
schon gestern an folgende
Adresse zu schicken:

Joker Verlag
»Know How”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn
089/460 49 77

ETEEIEN 53)




PS5 & THICHS

DIE SOLIDEN

Wer seine Mannschaft fiir den Mei-
sterschafts-Anstof in Schwung brin-
gen will, muB auch in Sachen Trai-
nigstheorie fit wie ein FuBballschuh
sein und deswegen fleiBig fiir die
Priifungen der Trainerseminare biif-
feln — oder zumindest Michael Rie-
dels  Priifungsfragenkatalog  als
Spickzettel zur Hand haben...

Seminar 1:

Welche Mannschaft wurde 1990
FuBball-Weltmeister? — Deutschland
Wie lautet der Slogan, mit dem Na-
tionalspieler gegen Drogen eintreten?
—Keine Macht den Drogen!

Wie lautet der vollstiindige Vereins-
name der Schalker Knappen? — FC
Schalke 04

In welchem Jahr gewann der Ham-
burger SV den Europapokal der Lan-
desmeister gegen Juventus Turin? —
1983

Wer schoB das einzige Tor beim Lin-
dervergleich zwischen der BRD und
der DDR? - Jiirgen Sparwasser
Welches Team fiihrt die ewige Ta-
belle nach 30 Jahren Bundesliga an?
— FC Bayern Miinchen

In welchem italienischen Club spielte
Diego Maradonna? — SSC Neapel
Wie viele auslindische Spieler diir-
fen derzeit gleichzeitig in einem
Team spielen? — Drei

Wie wird das finale Hallentunier in
der Winterpause bezeichnet? —Hallen
Masters

Welche MaBinahme dient im Training
besonders der Verletzungsvorbeu-
gung? — Aufwirmen

Welches sind die Vereinsfarben von
Borussia Dortmund? — Schwarz/Gelb
Welcher Spieler wechselte 1993 fiir
9,3 Millionen DM von Lazio Rom zu
Borussia Dortmund? — K.H.Riedle
Bei welchem deutschen Club spielte
Pierre Littbarski in den letzten Jah-
ren? — 1. FC Ké&ln

Mit welcher Aktion weist der Linien-
richter auf ein Abseits hin? — Seine
Fahne heben

Welcher ostdeutsche Verein qualifi-
zierte sich nach der Wende direkt fiir
die 1.Bundesliga? —FC Hansa Ro-
stock

Ein Auswechselspieler kommt ohne
Aufforderung des Schiedsrichters auf
den Platz. Wie kann der Schiedsrich-
ter entscheiden? — Gelbe Karte
Seminar 2:

Der Abschlag des Balls vom Torwart
aus der Hand findet direkt den Weg
ins gegnerische Tor. Entscheidung? —
Tor

Wie viele Teams spielen in der Sai-
son 93/94 in der 2. Bundesliga? — 20
In welchem Jahr erreichte die FuB-
ball-Bundesliga mit durchschnittlich
27.052 Zuschauern pro Spiel den be-
sten Schnitt? — 1964/65

Wie lange dauert die offizielle Spiel-

zeit bis zur Halbzeitpause? — 45 Mi-
nuten

Ewald Lienen spielte friiher sehr er-
folgreich bei Borussia M Gladbach
und Arminia Bielefeld. Welchen
Club trainiert er in der Saison 93/947
— MSV Duisburg

Welcher ,,Wikinger” verhalf Borus-
sia M"Gladbach in den 70er Jahren
zu Meisterehren und UEFA-Cup? —
Allan Simonsen

Durch wie viele Halbzeiten wird eine
Bundesligapartie unterbrochen? — Ei-
ne

Der Schiedsrichter félscht einen
SchuB8 ab, der zum Torerfolg fiihrt.
Entscheidung? — Reguliires Tor

Wer gilt als der erfolgreichste Ver-
einstrainer der Welt? — Udo Lattek
Wer schoB das 1:0 fiir Deutschland
im WM-Finale 1990 gegen Argenti-
nien? — Andreas Brehme

Wer ist der Deutsche Rekord-FuB-
ball-Meister? — FC Bayern Miinchen
Welche Mannschaft wurde 1992 Eu-
ropameister in Schweden? — Dine-
mark

Welcher Verein schoB in der Saison
1971/72 101 Tore (Bundesliga-
rekord)? — FC Bayern Miinchen
Welcher Spieler absolvierte die mei-
sten Spiele in Folge (Bundesliga-
rekord)? — Sepp Maier

Die Spielsperre nach einer Gelb-
/Rot-Karte dauert wie lange? - 1
Spiel

Welcher Spieler hiilt mit 40 Toren in
einer Saison den Rekord als erfolg-
reichster Torjiger? — Gerd Miiller

In welcher Saison hagelte es einen
neuen Negativrekord bei den Platz-
verweisen (insgesamt 76/davon 40
gelbe/rote Karten)? — 1991/92
Seminar 3:

Welche Mannschaft wurde in der
Saison 92/93 Deutscher Meister? —
Werder Bremen

Wo liegt der Aktionsraum der Lini-
enrichter? — Entlang der Seitenlinie
Was versteht man im FuBball unter
der Abkiirzung ,WM"? — Weltmei-
sterschaft

Wie heibt der belgische Meister der
Saison 92/93?7 — RSC Anderlecht
Welcher Torwart blieb am Lingsten
ohne Gegentreffer (641 Minu-
ten/Bundesligarekord)? — Oliver Reck
Wie lautet der Stadionname von
Schalke 04?7 — Parkstadion

Wer prigte den Anspruch ,,.Der Ball
ist rund!”? — Sepp Herberger

Wie viele Tore erzielte Tosmania
1900 Berlin in der Saison 1965/667 —
15 Tore

Welcher deutsche Spieler gewann
die spanische Meisterschaft mit
dem FC Barcelona, Real Madrid
und Athletico Madrid? - Bernd
Schuster

Welches Foulspiel muB ab der Saison
03/94 mit der roten Karte geahndet

werden? — Griitschen von hinten
Welcher englische Profi wurde mit
dem HSV Deutscher Meister? — Ke-
vin Kegan

Welche Trikotfarbe trugen bis zu
Saison 93/94 das Schiedsrichter- und
Linienrichtergespann? — Schwarz
Wie werden allgemein randalierende
.FuBballfans™ bezeichnet? — Hooli-
gans

Da Franz Beckenbauer keine DFB-
FuBball-Lehrer-Lizenz besitzt, leitete
er dic Nationalmannschaft offiziell
als? — Team-Chef

Welcher Spieler zeichnet fiir das
25.000. Bundesligator verantwort-
lich? — Frank Mill

Wie lange spielte Bernd Schuster in
Spanien? — 13 Jahre

Welche Kartenfarbe signalisiert ei-
nen Platzverweis? — Rot

Wer wurde in der Saison 1991/92
Torschiitzenkonig? — Fritz Walter
Welches Land gilt als Mutterland des
FuBballs? — England

Seminar 4:

Welches Ziel hat ein Zirkeltraining?
— Verbesserung der Kondition

In welcher Stadt wurde in der Saison
92/93 das Finale im Europapokal der
Landesmeister ausgetragen? — Miin-
chen

Werder Bremen hatte in der Saison
1987/88 die wenigsten Gegentore
kassiert (Bundesligarekord). Wie vie-
le? — 22 Gegentreffer

Welche Trainerlizenz bendtigt der
Trainer der 1. und 2.Bundesliga? —
FuBball-Lehrer-Schein des DFB
Welchen Abstand muB eine Mauer
beim FreistoB mindestens einhalten?
-9,15

‘Welcher Verein in der 1.Bundesliga
(Saison 93/94) besitzt das Stadion
mit dem groBten Fassungsvermogen?
— VIB Leipzig

In welchem Abstand finden die FuB-
ball-Weltmeisterschaften statt? — Al-
le 4 Jahre

In welchen Abstiinden muB ein Trai-
ner seine Lizenz auffrischen? — Alle
3 Jahre

Welche Entscheidung erfolgt nach ei-
ner Notbremse im Strafraum? -
Elfmeter und rote Karte

Darf ein Elfmeter aus dem Stand aus-
gefiihrt werden? — Nein

In welcher Stadt hat der DFB seinen
Hauptsitz? — Frankfurt a. Main

Ein Spieler schieBt den Ball beim
AbstoB direkt ins eigene Tor. Ent-
scheidung? — Wiederholung des Tor-
abstofles

Wer ist bis 1993 mit zusammen 365
Toren Torschiitzenkdnig der Liga? —
Gerd Miiller

Wieviel Spieler eines Teams miissen
auf dem Platz sein, um ein Spiel zu
beginnen bzw. ordnungsgemiB zu
beenden? — 7 Spieler

Welcher Spieler war fiir seine ,,Bana-
nenflanken” beriihmt? — Manfred
Kalz

Welches Maskottchen hat der 1. FC
Ko&In? — GeiBbock

In welcher Saison nahm die Bundes-
liga den Spielbetrieb auf? — 1962/63
Wie unterscheidet sich der Mann-
schaftskapitin  duBerlich von den
iibrigen Spielern seiner Mannschaft?

- Kapitédnsbinde am linken Oberarm
Seminar 5:

Was folgt nach 90 Minuten in einem
DFB-Pokalspiel, wenn es zwischen
den beiden Mannschaften unent-
schieden steht? — Verlingerung
Gegen welchen Verein erlitt der FC
Bayern Miinchen seine bisher héch-
ste Heimniederlage? — Gegen den FC
Schalke 04 mit 0:7

Seit wann werden FuBball-Weltmei-
sterschaften ausgetragen? — 1930
Welches Datum war der Anpfifftag
der 1. FuBball-Bundesliga? — 24, Au-
gust 1963

Mit wieviel Clubs startete die FuB-
ball Bundesliga 1963? — 16 Vereine
Bei welchem Verein spielte Anthony
Yeboah vor seiner Zeit bei Eintracht
Frankfurt? — 1. FC Saarbriicken

Wie lange ist die Nachspielzeit bei
Pokalspielen, in denen es nach der re-
gulidren  Spielzeit  unentschieden
steht? — Zweimal 15 Minuten

In welchem Jahr fiel das , Tor von
Wembley™? — 1966

Wie signalisiert der Schiedsrichter ei-
nen ,indirekten” Freisto8? — Heben
des linken Arms

Welcher Trainer einer Bundesliga-
mannschaft arbeitet bisher in un-
gekiindigter Stellung? — Otto Reha-
gel

Welche Mannschaft bleibt 964 Minu-
ten lang (Negativrekord) ohne Torer-
folg? — 1.FC Saarbriicken

Wie viele Spieltage umfaBt eine Bun-
desligasaison? — 34

Wie viele Spieler diirfen withrend ei-
nes Pflichtspiels ausgewechselt wer-
den? -2

In welchem Jahr wurde Deutschland
Europameister? — 1980

In welchem Jahr wurde der groBe
Skandal (Bestechungsgelder) der
Bundesligageschichte aufgedeckt? —
1971

Welcher FuBballer wurde 1990
»WeltfuBballer des Jahres™? — Lothar
Matthius

Wer entscheidet ob bzw. iiber die
Linge der Nachspielzeit? — Der
Schiedsrichter

Seminar 6:

Welcher Club in der 1. Bundesliga
(Saison 93/94) besitzt das Stadion
mit dem Kkleinsten Fassungsvermo-
gen? — SC Freiburg

Wie wird der Rekord-Europapokal-
sieger Real Madrid betitelt? — Die
Koniglichen

Welcher Verein war in den Jahren
1972, 1973, 1974 Deutscher Meister?
— FC Bayern Miinchen

Wie lautet der Stadionname von
Schalke 04? — Parkstadion

Wer prigte den Ausspruch ,.Der Ball
ist rund!”? — Sepp Herberger

Wie werden die Spieler des 1.FC
Kaiserslautern noch genannt? — Die
roten Teufel

Welche MaBnahme dient im Training
besonders der Verletzungsvorbeu-
gung? — Aufwirmen

Welche Vereinsfarben hat der SV
Werder Bremen? — Griin/Weill

Bei welchem Verein war Otto Reha-
gel als Trainer titig, bevor er nach
Bremen wechselte? — Fortuna Diis-
seldorf
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Welcher Spieler bestritt bislang die
meisten Bundesligaspiele? — K.-H.
Korbel

Kann ein Schiedsrichter ohne Karten
einen Feldverweis anordnen? — Ja
Welche Vereinsfarben hat Schalke
04? — Blaw/WeiB

Welche Mannschaft wird hiufig auch
als ,.,Fohlenelf” bezeichnet? — Borus-
sia M Gladbach

Wie heifit der belgische Meister der
Saison 92/93? — RSC Anderlecht
Welcher deutsche Verein gewann als
erster einen europidischen Titel? —
Borussia Dortmund

Wie viele Linienrichter werden in ei-
nem Spiel eingesetzt? — Zwei

Wie teuer war 1963 durchschnittlich
eine Stehplatzeintrittskarte? — 3 DM
In der Saison 1977/78 spielte
M"Gladbach gegen Dortmund. Wie
lautete das Ergebnis? — 12:0
Seminar 7:

Welcher deutsche Verein gewann als
erster einen europdischen Titel? —
Borussia Dortmund

Wer war der ,,Mann mit der Miitze™?
— Helmut Schén

Welche Mannschaft gewann in der
englischen Liga (Saison 92/93) die
Meisterschaft? — Manchester United

Wie heiBt der Bundestrainer, der mit

Deutschland 1990 Weltmeister in Ita-
lien wurde? — Franz Beckenbauer
Wie heiBt der Trainer von Werder
Bremen? — Otto Rehhagel

Wie heiBit der Manager von Bayern
Miinchen? — Uli HoeneB

Wie viele Tore schoB Torjéger Gerd
Miiller in der Saison 1971/727 — 40
Tore

Wie viele Trainer wurden in der Sai-
son 1992/93 vorzeitig entlassen? —
Neun

Wie viele Mannschaften qualifizieren
sich in der 1.Bundesliga fiir den UE-
FA-Cup? — Vier

Mit welchem Oberbegriff werden die
modernen Sportgetrinke bezeichnet?
— Elektrolytgetrinke

Mit welchem Stimmverhiltnis wurde
die Einfithrung der FuBball-Bundesli-
ga beim historischen Bundesliga des
DFB beschlossen? — 103:26

Wo findet das Endspiel um den Deut-
schen FuBball-Pokal (DFB-Pokal)
statt? — Berlin

Welchen Betrag erhielten die ,Hel-
den von Bern” als Primie? — 1.000
DM

Gegen welche Mannschaft verlor
Borussia Dortmund in der Saison
92/93 das Endspiel um den UEFA-
Cup-Pokal? — Juventus Turin

Welche Nation ist bei der WM 1994
automatisch qualifiziert? — USA
Nenne die Abkiirzung fiir den eu-
ropiischen FuBballverband? — UEFA
Unter welchem Trainer errang der
1.FC Kéln das Double (DFB-Pokal-

sieg und Meisterschaft) im gleichen

Jahr? — Hannes Weisweiler

Wie hoch durften die offiziellen mo-
natlichen Beziige der Spieler (inkl.
Priimien) 1963/64 sein? — 1.200 DM
Seminar 8:

Wie oft war der FC Bayern Miinchen
in 30 Jahren Bundesliga schon Tabel-
lenfiihrer? — 333 mal

Welche Person ist fiir Spielertrans-

fers und finanzielle Aufgaben verant-
wortlich? — Manager

Wie lange dauert ein reguliires
Pflichtspiel in der FuBball-Bundesli-
ga? — 90 Minuten

Michael Rummenige verlieB Borus-
sia Dortmund 1993 und wechselte
nach? — Japan

Wenn der Schiedsrichter im laufen-
den Spiel pfeift, bedeutet dies? —
Spielunterbrechung

Welches Team sicherte 1986 in
Frankreich in der Saison 92/93 den
Pokalsieg? — Paris St. Germain

Wie heiBt der Bundestrainer, der mit
Deutschland 1990 Weltmeister in Ita-
lien wurde? — Franz Beckenbauer

In welchem Jahr wurde Berti Vogts
‘Weltmeister? — 1974

In welcher Saison wurde der niedrig-
ste Toreschnitt pro Spiel (2,52) er-
reicht? — 1968/1969

Wie signalisiert der Schiedsrichter ei-
nen ,indirekten” FreistoB? — Heben
des linken Armes

Wie viele Schritte darf ein Torwart
mit dem Ball in der Hand machen? —
Vier

Was iiberpriifen die Linienrichter bei
der Einwechslung eines neuen Spie-
lers? — Zustand und Liinge der Stol-
len

Welches Team gewann den DFB-Po-
kal in der Saison 92/93? — Bayer Le-
verkusen

Damit IThr in Der Clou! als kleine
Ganoven mal ganz groB rauskommt,
miiBt Thr zum einen iiber eine perfekt
abgestimmte Mannschaft verfiigen
und zum anderen bestens tiber diver-
se Ortlichkeiten und lohnende Objek-
te Bescheid wissen. Um Euch die
Auswahl der Bandenmitglieder sowie
die Planung der Raubziige etwas zu
erleichtern, hat Panzerknackerkonig
Marcel Smuz neben allen als Kom-
plizen in Frage kommenden Perso-
nen auch schon die wichtigsten
Fischziige fiir Euch ausgekundschaf-
tet.

DIE PERSONEN:

Paul O Conner: Er ist 20 bis 25 Jah-
re alt, groB, lebenslustig und scheint
ein gutes Leben zu fiihren. Paul kann
sehr gut mit Autos umgehen. Er hat
ein paar Schligereien hinter sich und
etwas Erfahrung mit Schléssern.
Marc Smith: Er ist ca. 40 Jahre alt,
unsportlich, aber gebildet und intelli-
gent. Sein Leben sind die Autos. Er
kennt sie alle!

Frank Meier: Er ist ca. 50 bis 55
Jahre alt und sehr schlank. Zu seinen
Stirken ziihlen Intelligenz und Ge-
schicklichkeit. Er ist der Richtige,
wenn es um Sprengstoff und Kampf
geht. Wenn er zuschliigt, landen die
meisten im Krankenhaus. Er hat sehr
viel Erfahrung, da er schon bei sehr
vielen Coups Schmiere gestanden
hat.

Herbert Briggs: Er ist nett, gesellig
und gemiitlich. Ab und zu iBt er et-
was mehr. Wenn es um Schlbsser
geht, ist er einer der Besten. Auch
mit Sprengstoff hat er viel Erfahrung.
Tony Allen: Er ist ca. 30 Jahre alt
und sehr diinn. Allen ist einer, der
weiBl, was er will. Seine Stiirke ist die

Elektronik. Mit Schlossern hat er
aber auch seine Erfahrung.

Margret Allen: Sie ist jung und
schon. Margret ist sehr hilfsbereit
und witzig.

Mathew Black: Er ist ca. 50 Jahre
alt und sehr liebenswert. Seine Klei-
dung macht ihn zu einem Gesell-
schaftsmitglied der héheren Schicht.
Die Safes sind sein Zuhause, aber
auch in Sachen Elektronik weil er
bestens Bescheid.

Miguel Garcia: Er ist ca. 50 Jahre
alt, intelligent, unterhaltsam und sehr
zuverlissig, Schlosser, Kampf und
Autos sind sein Einsatzgebiet. Wenn
es um die Polizei geht, hat er eine
gute Nase. Er riecht sie schon zehn
Meilen gegen den Wind!

Mike Seeger: Er ist ca. 30 Jahre alt
und sehr fit. Von Elektronik und auch
von Schléssern versteht er viel. Als
Aufpasser bei einem Einbruch hat er
sich ebenfalls bewihrt.

Albert Liet: Er ist ca. 30 Jahre alt,
intelligent und geschickt. Seit dem 2.
Weltkrieg weiB er, was Sprengstoff
ist — er hat damals ein paar Briicken
gesprengt. Albert hat einiges im
Kopf, wenn es ums Kimpfen und um
Autos geht.

Mohammed Abdula: Er ziihlt ca. 40
Lenze und ist, wie der Vorname
schon sagt, ein Boxer.

Serge Fontane: Er ist ca. 35 Jahre
alt, groB und kriiftig. Er ist durch-
schnittlich intelligent und sehr ag-
gressiv. AuBerdem ist er Boxer und
ein Auto-Kenner,

Frank Maloya: Er ist ca. 40 Jahre
alt, groB und eher schlank. Er ist
schlau und kann seine Gedanken sehr
gut verstecken. Sein Interesse gilt
den Autos. Durch seinen indiani-
schen Ursprung kann er eine Gefah-
rensituation sehr gut einschédtzen. Er
ist als Schmiere-Steher sehr geeignet.
Neil Grey: Er ist in etwa 20 Jahre alt,
ruhig und selbstsicher. Er versteht
sich auf Schldsser und Elektronik.
Mark Hart: Er ist anndhernd 30 Jah-
re und eher schlank. Mark ist eine In-
telligenzbestie. Korperlich ist er o.k.,
weil er den schwarzen Giirtel in der
koreanischen  Selbstverteidigungs-
kunst HAP KI DO besitzt. Das
Knacken von Schléssern gehirt zu
seinen Baby-Aufgaben.

Jim Danner: Er ist alt und besitzt
blaues Blut.

Robert Bull: Er ist ca. 20 bis 25 Jah-
re, freundlich und hilfsbereit. Trotz-
dem bleibt der Mensch ein Geheim-
nis. Von Autos, Schlossern und Elek-
tronik versteht er einiges.

Thomas Groul: Er ist etwa 20 Jahre
und hochintelligent. Er hat noch nie
gearbeitet, besitzt aber trotzdem
Geld. Erfahrung mit Schlitten und
mit Kampf priigen seine Personlich-
keit.

Helen Parker: Sie ist ca. 30 bis 35
Jahre alt, ziihlt zu den Erfolgsmen-
schen, ist sehr reizend und fair.

Dan Stanford: Er ist ein Mensch,
der fiir und mit seinem Beruf lebt.
Der Dienst dauert fiir ihn 24 Stunden
am Tag. AuBerdem ist er sehr intelli-
gent und agil.

John Gludo: Das ist der Herr In-

spektor hochstpersonlich. Er ist sehr
tollpatschig und soll sehr wahr-
scheinlich Inspektor Columbo ver-
korpern.

Miles Chickenwing: Dieser Herr ist
Seine Majestiit, der Polizeichef. Er ist
immer gestreBt und etwas dick. Man
sollte aber seine Aufgaben nicht un-
terschiitzen.

Mary Bolton: Eine Frau, die sich
unter Miinnern durchsetzen kann. Sie
ist sehr klug und nett.

Eric Pooly: Er ist ca. 42 Jahre alt
und Brillentriiger. Durch seine Brille
sieht er sehr intelligent aus. Eine ge-
heimnisvolle Person.

Prof Emil Schmitt: Einige Jahre
Professor. Deutlich an seiner Gestalt
erkennbar. Er ist einer der besten
Sprengstoffexperten.

Elisabeth Schmitt: Die Frau von
Professor Schmitt. Sie ist sehr
zuriickhaltend, aber intelligent. Sie
hat ihre Lebenserfahrung. Dank ihres
Mannes hat sie viel iiber Safes und
Sprengstoff gelernt.

Margret Briggs: Das ist also die
Frau von Herbie. Sie paBt zu ihm. Sie
hat nicht unbedingt viel auf dem Ka-
sten, aber auch nicht gerade wenig.
Man sollte sie nicht iiberschiitzen. Sie
kennt sich mit Safes und Schldssern
aus und kennt von den meisten Mo-
dellen Stiirken sowie Schwiichen.
Peter Brook: Brook hat viel erlebt.
Er ist zwar etwas ungeduldig, aber
intelligent und stark. Er behiilt Ruhe
in sehr vielen Situationen. Er ist Spe-
zialist im Bereich der Elektronik.
Uber Autofahren denkt er, daB man
es kann oder nicht kann. Man sollte
sich aber nur auf seine Fihigkeiten
im Elektronik-Bereich verlassen.
Samuel Rosenblatt: Er kann sehr
viel — nahezu alles! Im Leben zieht er
sich zuriick, ist aber sehr intelligent.
Lucas Grull: Er soll ein Soldat sein,
ist aber sehr unzuverlissig. Behaup-
tet, der beste Autofahrer und Kémp-
fer zu sein. Sehr eingebildet.

Ken Addison: Das ist ein Mann! Eh-
re und Disziplin sind sein Gebot. Ein
Mann wie Worf.

Jiri Poulin: Er ist ca. 35 bis 40 Jahre
alt und kriiftig. Seine Hiinde sind die
eines Handwerkers. Er ist ein viel-
schichtiger Mensch — Wahrsagen ist
seine Spezialitiit. Erfahrung im
Kampf hat der Gute auch, und daB er
Auto fahren kann, ist ganz selbstver-
stiindlich,

Garry Stevenson: Er ist ca. 30 Jahre
alt und ein Durchschnittstyp. Bei
Schldssern und Tresoren ist er ziem-
lich der Beste, und selbst als Aufpas-
ser hat er sich schon bewihrt.

Al Mel: Er bezeichnet sich als
Scheich, ist vielleicht jedoch ein Bul-
le! Wenn's um Autos geht, ist er Spe-
zialist.

Jack Motart: Dieser Typ ist ein
Kiinstler. Er versteht von jeder Sache
etwas: von Schldssern, Elektronik
und Safes. Am besten ist der Gute je-
doch in der Musik.

Kevin Smith: Er ist irgendwie abge-
nutzt. Mit dem Alkohol hat er sehr
grofie Probleme. Von Elektronik
weiB er viel. Unter der Motorhaube
von Autos ist er quasi daheim.
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Mike Kahn: Kahn hat sehr gute Ab-
wehrkriifte und ist erfahren. Fiir sein
Alter ist er kriiftig und in Form.
Frank De Silva: Er ist sehr selbstsi-
cher. Er weiB viel, er kann viel, da er
sehr viel unterwegs ist. Am liebsten
ist er an Orten, wo die Fiiuste fliegen.
Er hat aber auch Erfahrung mit
Schldssern.

Justin White: Sie ist cool, hiibsch
und intelligent. Sie kennt sich mit
Autos aus, was fiir eine Frau eher un-
gewdhnlich ist.

John O Keef: Er ist ca. 40 Jahre alt,
eher ruhig, sehr vertrauensvoll und
vertrauenswiirdig. Ein Handwerker,
wie er im Buche steht. Mit Elektronik
und Schlossern kennt sich John aus,
bei den guten alten Safes muB er lei-
der passen.

Luthmilla Nervesaw: Sie ist nicht
aus GroBbritannien, aber sehr ge-
heimnisvoll. Als Aufpasser ist sie
einsame Klasse.

Thomas Smith: Er ist ein Erfolgs-
mensch. Servieren & Kassieren sind
sein Spezialgebiet.

Ben Riggley: Er besitzt ein Hotel
und ist ein guter Geschiiftsmann.
Richard Doil: Er ist witzig und sehr
ansprechend. Bier gehort zu seinen
Spezialitiiten.

Sabien Pardo: SiiB, cool,
und und und...

Red Standson: Ein Gesetzesvertre-
ter.

Pater James: Ein Geistlicher, der fiir
den lieben Gott alles tut.

DIE ORTE:

Holland Street: Am Ende der StraBle
befindet sich das Ugley Dog Hotel.
Ein weiteres Highlight dieser StraBe
ist das Fat Man's Pub - eine Kneipe
in traditionellem Stil. AuBerdem be-
finden sich hier noch zwei kleinere
Léden.

Cars & Vans, Wellington Road:
Auf dem Gelinde dieses Autohind-
lers gibt’s einen Parkplatz mit recht
brauchbaren Wagen sowie eine
Werkstatt. Im vorderen Bereich be-
findet sich ein Haus, in dem das Biiro
sowie einige Wohnungen unterge-
bracht sind.

Watling Street: Das Highlight dieser
StraBe ist bestimmt das ,Walrus &
the Yellow Shades”, eine Bar, die
sehr vielversprechend ist. Hier befin-
den sich auch noch ein Kunst- oder
Antiquitéitenladen sowie ein Werk-
zeugladen. Eine Polizeistation rundet
die Gegend ab.

Hotelzimmer: Ein ordentliches Zim-
mer mit einem Telefon (wichtig!).
Ugley Dog Hotel: Eines der besten
Hotels, weil das Personal héflich und
nicht aufdringlich ist.

Fat Man’s Pub: Ein Pub, wo man
viele Kontakte kniipfen kann.

Cars & Vans Biiro: Das Biiro des
Autohindlers. Es ist sehr eng.

perfekt

DIE SOLIDEN

Werkzeughiindler: Einer der besten
Werkzeugliden. Hier bekommt man
fast alles.

Polizeistation: Eine sehr aulerge-
wohnliche Polizeistation.

Kiosk, Fulham: Dieser Kiosk wird
von einem alten Mann gefiihrt. Bei
einem Uberfall bekommt man héch-
stens das Geld aus der Kasse, Zeitun-
gen und dhnlichen Kram.
Beobachtungsplan:

05:00 Besitzer kommt

06:00 Zeitungen werden geliefert
06:03 Erster Kunde kommt

12:00 Besitzer liBt sich Pizza kom-
men

14:23 Es regnet

16:10 Alle Ausgaben der Times sind
verkauft

18:00 Besitzer schlieBt ab und ver-
lift Trafik

19:00 Nichts Besonderes

02:20 Polizeistreife kommt
Tante-Emma-Laden, South East,
Waterloo: Der Laden liegt in einer
feinen Gegend. Das bedeutet, dal
man hier von Zeit zur Zeit viel Geld
holen kann. Gut fiir einen schnellen
Bruch geeignet.

Beobachtungsplan:

05:30 Besitzerin kommt

06:00 Zusteller bringt frisches Obst
06:30 Zusteller bringen andere Le-
bensmittel

07:30 Angestellte kommt

08:00 Erste Kunden kommen

12:00 Mittagspause

14:00 Geschiift wird wieder geiffnet
15:50 Bobby macht Routinegang
18:00 Geschiift wird geschlossen
22:22 Polizeistreife kommt
Juwelier, Oxford Street: Der Juwe-
lier hat eine sehr groBie Auswahl an
Gold, Uhren etc. In der Auslage liegt
eine Cartier mit Goldgehiuse. Holt
sie Euch!

Beobachtungsplan:

07:30 Besitzer kommt

08:00 Geschiift wird gedffnet

09:30 Streunender Kéter pinkelt an
Laterne

12:00 Mittagspause. Besitzer verliBt
Geschiift

13:30 Polizeistreife kommt

15:00 Geschiift wird wieder getffnet
15:30 Putzfrau reinigt Schaufenster
17:59 Besitzer aktiviert Alarmanlage
18:00 Geschiift wird geschlossen
20:20 Polizeistreife kommt

22:20 Zwei Betrunkene wanken vor-
bei

23:30 Wach- und SchlieBgesellschaft
kommt

02:00 Bewohner des Nachbarhauses
kommt heim

04:20 Wach- und SchlieBgesellschaft
kommt

Old Curiosity Shop, Kensington
Church Str.: Hier findet man alte
und wertvolle Sachen.
Beobachtungsplan:
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1869 DV|64,90|7 Gates of Jambala |EV[59,90
Airbucks EV|64,90}Alfred Chicken DA]59,90
Alien Breed Il DA|54,90|Arabian Nights DA 47,90
Alfred Chicken DA] 49,90|Castles || EV]|64,90
Anstoss DV|67,90|Chambers of Shaolin |EV]59,90
Body Blows Galactic |DA]|54,90]D-Generation DA] 49,90
|Burning Rubber DA|59,90|Dangerous Streets  |DA|59,90
Burntime DV]|67,90|Deep Core DA 47 90
Chaos—Engine DA]47,90|Dennis DA|54,90
D-Generation DA|35,90|Fireforce EV|59,90
Dennis DA|49,90]Int.Karate + EV]49,90
Diggers DA|&69,90{John Barnes Football |EV|49,90
Donk DA| 49,90|Labyrinth of Time EV]|54,90
Dynatech DV]54,90|Lemmings + Mouse |DA|64,90
Global Domination DA]59,90|Liberation EV]59,90
Int.Golf Champ. DA|54,90|Lotus Trilogie DA|64,90
Ishar DA|59,90|Mean Arenas DA| 47,90
Ishar |1 DV]54,90|{Morph DA|47,90
Jurassic Park DA|59,90|Nick Faldo Golf DA]69,90
iMorph DA|59,90|Nigel Mansell DA|64,90
Nigel Mansell DA|64,90|Now what | callgames |DA|59,90
Oskar DA]47,90|Now what | callgamesIliDA] 59,90
Overkill DA]49,90|Overkill / Lunar C DA|54,90
Penthouse Hot Num. |DV|59,90|Pinball Fantasies DA|59,90
|Pinbail Fantasies DA|54,90|Pirates Gold DA|59,90
Robocod DA|29,90|Psycho Killer EV 64 90
Seek & Destroy DA|49,90|Prey EV 64,90
Second Samurai DAJ64,90|Robocod DAJ59,20
Sim Life DV|79,90|Seek & Destroy DA 47,90
Simon the Sorcerer |DV]79,90|Sensible Soccer DA 47,90
Skidmarks DA|54,90|Sim City EV|64,90
Sleepwalker DA|59,90|Sleepwalker DA|54,90
Soccer Kid DA]59,90|Summer Olympics DA| 49,90
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PS & TRICHS

DIE SOLIDEN

08:00 Besitzer schlieBt auf

09:10 Penner sitzt vor dem Schau-
fenster

09:20 Besitzer vertreibt Penner
12:00 Mirttagspause. Besitzer ver-
1iBt Geschift

14:00 Geschiift wird gedffnet

15:00 Kunden kommen und gehen
18:00 Geschiift wird geschlossen
20:40 Polizeistreife kommt

04:00 Wach- und SchlieBgesell-
schaft kommt

Pink Villa, Limehouse: Das ist der
Treffpunkt eines Transvestitenverei-
nes, der schon seit 1748 existiert.
Man kann sich vorstellen, daB die
Kassen nach jedem Treffen klin-
geln.

Beobachtungsplan:

06:00 Reinigungsdienst kommt
07:00 Reinigungsdienst geht

10:00 Vereinslokal wird gedffnet
11:00 Mitglieder kommen

14:00 Kommen und Gehen der Mit-
glieder

19:00 Inspektor von Scotland Yard
tritt ein (was will der denn dort??7)
21:30 Dame, ihnlich Inspektor, ver-
148t Lokal!

02:00 Letzte Mitglieder verlassen
Lokal

03:30 Polizeistreife kommt
Seniorenheim, Maida Vale: Ein
sehr exklusives Heim, in dem es
nichts zu holen gibt,
Beobachtungsplan:

08:00 Friihstiick im Speisesaal
09:00 Besucher kommen

12:00 Mittagessen im Speisesaal
13:30 Krankenwagen fihrt vor
13:40 Krankenwagen fihrt ab

16:30 Leichenwagen fihrt vor

16:40 Leichenwagen fihrt ab

18:00 Abendessen im Speisesaal
19:00 Schlafenszeit. Lichter aus
20:00 Eingangstiir wird abgesperrt
21:00 Pflegepersonal fiir Nacht-
schicht trifft ein

22:00 Alles ist ruhig

04:30 Polizeistreife kommt
Highgate, Highgate Cemetery:
Ein Friedhof, auf dem man die
Uberreste von Karl Marx findet.
Grab von Karl Marx, Highgate Ce-
metery: Das Grab des Denkers.
Beobachtungsplan:

08:00 Friedhof wird geoffnet

09:00 Beginn der Fiihrung durch
Friedhof

11:30 Historikerdelegation aus der
Sowjetunion kommt

14:00 Kommunisten legen Kranz
nieder

19:00 Friedhof wird geschlossen
20:00 Nachtwichter macht ersten
Rundgang

23:00 Zweiter Rundgang der Nacht-
wache

02:00 Dritter Rundgang der Nacht-
wache

04:40 Katze macht Hdufchen vorm

Grab

04:50 Polizistreife kommt

05:00 Letzter Rundgang der Nacht-
wache

Villa, Lillie Road, Chelsea: Eine
Villa mit viel Inhalt.
Beobachtungsplan:

05:40 Zeitungsjunge bringt Times
06:10 Milchmann kommt

06:30 Miillabfuhr kommt

07:20 Licht geht an

07:50 Garagentor wird gedffnet
07:51 Besitzer verlidBt Villa

07:53 Geliebter der Ehefrau kommt
12:00 Butler (Geoffrey) ldutet zum
Lunch

13:00 Giirtner beginnt, Hecke zu
schneiden

15:59 Geliebter verliBt Villa (was
hat er die ganze Zeit gemacht???)
16:00 Ehemann kommt von Arbeit
zuriick

18:00 Butler (Geoffrey) ldutet zum
Dinner

22:30 Licht geht aus

03:30 Polizeistreife kommt
Kenwood House, Hampstead Lane:
Ein Landhaus. In Inneren befinden
sich viele Meisterwerke, die nur dar-
auf warten, geklaut zu werden.
Beobachtungsplan:

08:00 Offnung des Gebiudes

09:00 Bus mit japanischen Touristen
trifft ein

09:30 Beginn der Fiihrung

09:40 Japanischer Tourist verirrt sich
10:00 Sicherheitspersonal macht Rund-
gang

12:00 Personal macht Mittagspause
13:00 Weiterhin keine Spur vom ver-
irrten Japaner

18:00 Letzte Fithrung wird beendet
18:55 Nachtwichter kommen

19:00 SchlieBung des Gebiudes
19:20 Suche nach Japaner ergebnis-
los abgebrochen

20:00 Nachtwichter machen Rund-
gang

22:00 Erneuter Rundgang der Wiich-
ter

22:22 Verirrter Japaner wird gefun-
den

00:10 StraBenkéter beginnt zu heulen
02:00 Neuerlicher Rundgang der
Wiichter

04:00 Letzter Rundgang der Nacht-
wichter

06:00 Personalwechsel

06:04 Nachtwichter verlassen Ge-
biiude

Ham House, Richmond: Im Ham
House lassen sich sehr viele wertvol-
le Gemiilde abstauben.
Beobachtungsplan:

07:00 Reinigungsdienst kommt
07:40 Reinigungsdienst geht

08:00 Gebiiude wird gedffnet

10:00 Beginn der Fiihrungen

10:20 Herabfallender Kronleuchter
verletzt alten, reaktionsschwachen
Besucher

10:40 Rettungsfahrzeug trifft ein
10:50 Rettungsfahrzeug fihrt ab
10:51 Rettungsfahrzeug iiberfiihrt
Passanten

10:52 Rettungsfahrzeug nimmt Pas-
santen mit

12:00 Ein Teil des Personals macht
Mittagspause

14:00 Alarmanlage wird erprobt
18:00 Letzte Fiithrung wird beendet
18:50 Nachtwichter kommen
20:00 Gebiude wird geschlossen
21:40 Nachtwiichter machen Rund-
gang
00:00 Geist von Herzogin Lauder-
dale erscheint
01:30 Erneuter Rundgang der Nacht-
wiichter
06:00 Personalwechsel
Osterly Park House, Isleworth:
Ebenfalls ein Landhaus, aber mit
noch mehr Gemiilden, die darauf
warten, regelrecht von den Wiinden
gerissen zu werden.
Beobachtungsplan:
08:00 Gebiiude wird gedffnet
08:10 Die ersten Besucher kommen
09:20 Girtner kommen

10:00 Hecken werden geschnitten
10:20 Gértner stiirzt von Leiter
11:00 Parkwiichter macht Rundgang
12:00 Mittagspause der Giirtner
13:00 Mittagspause des Parkwiichters
16:00 Nichts Besonderes

17:50 Nachtwichter kommen

18:00 Gebiude wird geschlossen
20:00 Rundgang der Nachtwiichter
21:00 Polizeistreife kommt
23:00 Erneuter Rundgang der Nacht-
wiichter
00:00 Geisterstunde beginnt
00:40 Verdichtiges Geriiusch aus
Gebiude
01:00 Geisterstunde ist beendet
01:30 Neuerlicher Rundgang der
Nachtwiichter
03:00 Letzter Rundgang der Nacht-
wiichter
06:00 Personal wird gewechselt
Suterby’s, Bond Street: Um hier
einzubrechen, braucht’s einen Fen-
sterputzer.
Beobachtungsplan:
06:00 Austausch der Wachen
07:00 Reinigungsdienst trifft ein
07:02 Putzfrau trifft verspitet ein
09:00 Auktionshaus wird gedffnet
10:30 Erste Versteigerung findet statt
13:30 Zweite Versteigerung findet
statt

14:00 Austausch der Wachen

15:40 Wachpersonal faBt Dieb

15:50 Polizei trifft ein

15:52 Polizei nimmt Verhaftung vor
15:54 Polizei fihrt ab

16:30 Auktionshaus wird geschlos-
sen

19:00 Wachpersonal macht Rund-
gang
22:00 Nachtwiichter kommen
00:00 Nachtwichter machen Rund-
gang
03:30 Polizeistreife kommt
Chiswick House, Turnham Green:
Ein Gebiude wie ein rémischer Tem-
pel. Dort befinden sich zahlreiche
Gemiilde, Statuen und Vasen, die un-
bezahlbar sind.
Beobachtungsplan:

09:00 Reinigungspersonal trifft ein

09:30 Maurer kommen

09:34 Maurer beginnen mit Sanie-
rung

10:00 Gebidude wird gedffnet
10:20 Reinigungspersonal
Gebiude

11:00 Erste Fiihrung beginnt
11:02 Ein Besucher kommt zu spit
zur Fithrung

11:04 Besucher geht veriirgert weg
12:00 Gebidude wird geschlossen
16:00 Gebiude wird wieder gedffnet
17:00 Maurer verlassen Gebiude
18:00 Letzte Fithrung wird beendet
18:02 Nachtwichter kommen

18:06 Gebidude wird geschlossen
21:30 Rundgang der Nachtwiichter
23:30 Neuerlicher Rundgang der
Nachtwiichter

01:40 Es beginnt zu regnen

03:00 Letzter Rundgang der Nacht-
wiichter

05:58 Personalwechsel

05:59 Nachtwichter verlassen Ge-
biude

British Museum, Great Russel
Street: In diesem Museum befinden
sich der Stein von Rosetta und zwei
der vier Originale der Magna Charta.
Das muB man einfach haben.
Beobachtungsplan:

08:00 Reinigungsdienst trifft ein
08:20 Wachpersonal macht Rund-
gang

10:00 Museum wird gedffnet

10:01 Die ersten Besucher kommen
10:20 Lehrer mit Schiilergruppe be-
sucht Museum

10:30 Liistiger Schiiler 16st Alarman-
lage aus

10:32 Lehrer mit Schiilergruppe wird
des Hauses verwiesen

11:00 Sanierungsarbeiten werden be-
gonnen

13:36 Polizeistreife kommt

14:00 Wachpersonal macht Rund-
gang

15:50 Es beginnt zu regnen

17:00 Gebéude wird geschlossen
17:01 Wachpersonal wird verstirkt
19:10 Rundgang eines Nachtwicht-
ers

20:10 Pizzawagen hilt vor Hauptein-
gang

20:11 Pizzawagen fihrt ab

23:30 Rundgang der Wachen

01:40 Polizeistreife kommt

03:40 Letzter Rundgang der Wachen
06:00 Nebel zieht auf

Natural Museum, Cromwell Road:
Hier vermodern nur Saurier, Insek-
ten, Mineralien. Wer jedoch einen
Abnehmer finden kann, scheffelt
auch mit diesem Zeug Kohle — sonst:
Finger weg!

Beobachtungsplan:

07:40 Verkehrsstau in der Cromwell
Road

08:00 Die Wachen werden ausge-
tauscht

10:00 Museum wird gedffnet

11:30 Kommen und Gehen der Besu-
cher

14:00 Nichts Besonderes

18:00 Museum wird geschlossen
20:00 Personalwechsel

21:30 Rundgang der Nachtwache
23:00 Nichts Besonderes

02:20 Nichts Besonderes

03:30 Polizeistreife kommt

verliBt




04:50 Rundgang der Nachtwache
National Galery, Trafalgar Square:
Ein ganz normales Museum mit
wertvollen und weniger wertvollen
Gegenstinden.

Beobachtungsplan:

07:59 Austausch der Wachen

08:00 Reinigungspersonal beginnt
mit Arbeit

09:59 Besucher drangen sich vor Ge-
biude

10:00 Galerie wird gedffnet

12:00 Kein groBer Besucherandrang
14:00 Starker Besucherandrang
16:00 Nichts Besonderes

18:00 Gebiiude wird geschlossen
20:00 Personalwechsel

21:10 Rundgang der Wachen

23:50 Polizeistreife kommt

02:20 Alles ist ruhig

03:10 Rundgang eines Nachtwich-
ters

04:30 Alles ist ruhig

Victoria & Albert Museum, South
Kensington: Ein Museum mit sehr
wertvollen Gegenstindén aus der
viktorianischen Zeit.
Beobachtungsplan:

07:00 Reinigungsarbeiten beginnen
08:00 Schichtwechsel der Wachen
10:00 Museum wird getffnet

11:30 Historikerdelegation aus der
Sowjetunion trifft ein

13:00 Nichts Besonderes

13:30 Historikerdelegation reist ab
15:15 Kommen und Gehen der Be-
sucher

18:00 Museum wird geschlossen
20:00 Austausch der Wachen

21:30 Erster Rundgang der Nacht-
wache

23:30 Zweiter Rundgang der Nacht-
wache

01:30 Dritter Rundgang der Nacht-
wache

03:20 Polizeistreife kommt

04:10 Letzter Rundgang der Nacht-
wache

06:00 Nichts Besonderes

Bank of England, City of London:
Das Ziel jedes Bankriubers. Tausen-
de von Alarmanlagen, weil im Safe
sehr viele Goldbarren herumliegen.
Eine Aufgabe fiir absolute Profis.
Beobachtungsplan:

06:00 Gebiudereinigungspersonal
trifft ein

06:30 Polizeistreife kommt

07:40 Geldtransporter fihrt vor
07:50 Geldtransporter fihrt ab

07:59 Austausch der Sicherheitsbe-
amten

08:01 Zwei Sicherheitsbeamte stel-
len sich vor den Haupteingang

09:00 Bank wird gedffnet

10:30 Polizeistreife kommt

12:00 Bank wird geschlossen

13:30 Nichts Besonderes

16:00 Bank wird gedffnet

17:20 Geldtransporter fihrt vor
17:30 Geldtransporter fahrt ab

18:20 Polizeistreife kommt

18:30 Bank wird geschlossen

20:00 Austausch der Sicherheitsbe-
amten

22:20 Polizeistreife kommt

01:30 Nachtwichter macht Rund-
gang um Gebiude

03:40 Penner setzt sich auf Stufen
des Einganges

04:20 Polizeistreife vertreibt Penner
04:40 Alles ist ruhig

Tower of London, City of London:
Hier befinden sich die Kronjuwelen
und die Imperial State Crown. Wie-
der mal nur fiir Profis geeignet.
Beobachtungsplan:

06:00 Beefeaters (Wiichter) mar-
schieren auf

07:00 Beefeaters machen Rundgang
08:30 Touristen fiittern Raben vor
Tower

09:00 Erste Fithrung durch den To-
wer beginnt

09:30 Polizeistreife kommt

10:00 Beefeaters machen Rundgang
11:30 Kommen und Gehen von Be-

" suchern

14:40 Zweite Fiihrung durch den To-
wer beginnt

16:00 Beefeaters machen Rundgang
18:00 Tower wird geschlossen

18:01 Nachtwiichter kommen

19:10 Polizeistreife kommt

20:20 Beefeaters machen Rundgang
23:30 Kein besonderer Vorfall

02:40 Beefeaters weisen alten Pen-
ner vom Geliéinde

04:33 Polizeistreife kommt

04:40 Alles ist ruhig

Walrus & the Yellow Shades: Ein
Lokal zum Kniipfen von neuen Kon-
takten,

Mrs. Parker: Bei ihr stehen hoch-
wertige Statuen. Die Kundschaft hat
wohl zuviel Geld.

Mr. Maloya: Dieser Mann verdient
seine Brotchen mit dem Verkauf von
Lederwaren. Sein Geschiift sieht je-
denfalls so aus. Ob er noch etwas an-
deres macht?

Mr. Pooly: Ein sehr seritser Herr,
der sehr wahrscheinlich seine Ware
aus illegalen Kreisen bezieht. Hier
kann man seine geklauten Objekte
verschachern.

Victoria Station: Das ist Londons
beriihmtester Bahnhof.

Lisson Grove 17: Eine nette Wohn-
gegend.

Sabien Pardo: Cool.

In der letzten Ausgabe wiesen Euch
zwei fihige Cannonfodder-Spe-
zialisten den Weg durch die ersten
sieben Missionen — Bert Eberhardt
wird Euch nun die Missionen acht
bis zwolf niherbringen:

Mission 8 1/4: Zuerst ein paar Se-
kunden warten (in dieser Zeit killt
sich ein Bazookamann), bevor man
in einer Blitzaktion zum Strand vor-
dringt. Dort erst den Bazookamann,
dann die Hiuser vernichten. Nun
kann man sich in aller Ruhe die iibri-
gen Feinde vornehmen. Anmerkung:
Da die Situation am Strand recht bri-
sant ist, sind Verluste normal. Vor-
sicht mit feindlicher Guerilla! Am
besten aus der Distanz vernichten.
Mission 8 2/4: Sofort den Bazooka-

. mann auf dem Bunker ausschalten

und mit allen Minnern hinter dem
Haus rechts oben in Deckung gehen.
Nun einen Mann aus dem Trupp mit
allen Waffen ausriisten und das Ge-
biet von auBen (im umgekehrten
Uhrzeigersinn) umgehen. Die dar-
aufhin erscheinenden Bazookatypen
téten und das Gebiet um die Kanone

herum sidubern. SchlieBlich in die
Kanone einsteigen und den Rest er-
ledigen.

Mission 8 3/4: In dieser Phase ist
keine besondere Taktik notig.
Mission 8 4/4: Erst das obere Pla-
teau reinigen, dann in denn Jeep stei-
gen und nach rechts unten in den
FluB fahren. Den sinkenden Wagen
so schnell wie méglich verlassen und
den Rest erledigen.

Mission 9 1/2: Hier sollte man die
Feinde mit ihren eigenen Waffen
schlagen. In den Jeep einsteigen und
immer um die Insel herumfahren
(bei der Gelegenheit kriiftig Soldner
iiberfahren). Friiher oder spiter zer-
ballern die Kanonen fast alle Hiuser
und manchmal auch sich selbst
(wenn man dicht genug an ihnen
vorbeifihrt). Die iibrigen konnt Thr
Euch zu FuB vornehmen.

Mission 8 2/2: Herumliegende Mu-
nition einsammeln und auf die kleine
Insel im Nordosten schwimmen.
Hier den ersten Geschiitzturm mit
der Bazooka zerstiiren, dann sofort
zur rechts gelegenen Landzunge und
den zweiten Geschiitzturm mit einer
Granate vernichten (diese Stelle ist
recht schwer zu schaffen). Anschlie-
Bend Munition holen, zur etwas
groBeren Insel schwimmen, um den
Geschiitzturm im Nordwesten und
danach den im Westen mit der Ba-
zooka zu zerstoren. Jetzt in den eige-
nen Turm einsteigen und den Rest
wegblasen. Danach auf die Insel im
Siiden schwimmen, die sichtbaren
Geschiitztiirme mit den letzten Ba-
zookaschiissen ausschalten und ganz
links auflen (damit man unbemerkt
an den Tiirmen vorbeikommt) zum
untersten Landstiick schwimmen.
Dort nach rechts marschieren und
dabei die restlichen Tiirme mit Gra-
naten sprengen.

Mission 10 1/5: In dieser Phase
heiBt das Zauberwort Schnelligkeit.
Zieht mit zwei Miinnern los und zer-
stort so schnell wie moglich die geg-
nerischen Gebidude. Achtung! Ver-
geBt die beiden Minner rechts unten
nicht!

Mission 10 2/5: Sofort aus dem
Staub machen! Am besten stellt Thr
Eure Minner hinter der Briicke ab.
Schickt lieber nur Ein-Mann-Trupps
los (werden sonst zu schnell getrof-
fen). Knopft Euch die andere Seite
der Schlucht von driiben vor!
Mission 10 3/5: Keine besondere
Taktik notig.

Mission 10 4/5: Werft Euch zuerst
mit dem gesamten Trupp hinter dem
rechten Stahlbunker in Deckung.
Tja, und nun heiBt es, mit einem ein-
zigen Mann simtliche Gebiude zu
sprengen!

Mission 10 5/5: Zuerst die Kanone,
die auf Euch zielt, vernichten, bevor
Ihr so schnell wie miglich zum Pan-
zer (rechts oben) flitzt und einsteigt.
Der Rest diirfte kein Problem mehr
sein.

Mission 11 1/3: Keine besondere
Taktik notig.

Mission 11 2/3: Die ersten beiden
Minner als Selbstmordkommando
losschicken, um in erster Linie die

Geschiitztiirme, die sich in der Nihe
des Panzers befinden, zu vernichten.
Nun zum Panzer durchkidmpfen, das
Gebiet siiubern und anschlieBend ei-
nen Teil des Schutzwalls, in dem
sich der Eingeborene befindet, zer-
storen — dieser lduft, so Ihr ihn nicht
zufillig umgenietet habt, ‘zuriick in
sein Haus.

Mission 11 3/3: Schnappt Euch den
Hubschrauber und fliegt zu den
feindlichen Kanonen. Am einfach-
sten lassen sich diese in Triimmer le-
gen, wenn Ihr sie, durch ein Wald-
stiick geschiitzt, mit Granaten bom-
bardiert.

Mission 12 1/6: Schnell in die rechte
untere Ecke flitzen und den Panzer
schnappen. Das Auto schaltet Ihr mit
einem gezielten Bazookaschull vor
den Bug des Fahrzeugs aus. Mit dem
Panzer sollte es dann ein leichtes
sein, den Rest zu zerbroseln.
Mission 12 2/6: Ab in den Panzer
und alles wegpusten. Danach mit ei-
nem Mann ins Wasser springen und
die Barrikade, die vom Bazooka-
mann zerstort wird, von schriig
rechts anschwimmen. Die Mission
gilt als erledigt, sobald Ihr alle Geg-
ner gekillt habt, ohne daB von unten
neue Feinde nachriicken konnten.
Mission 12 3/6: Zum Hubschrauber
(rechts oben) vorkimpfen und nach
rechts unten fliegen. Sprengt die Ka-
none und die Waldhiitte (unbedingt
notwendig, da Thr sonst zu viele
Soldner zu bekimpfen habt), bevor
Thr nach links unten diist, um dort
auf der Lichtung neben dem Panzer
zu landen. Steigt um in das Ketten-
fahrzeug und schickt den Rest zur
Holle.

Mission 12 4/6: Zum Hubschrauber
vorkdmpfen und mit ihm nach rechts
oben tuckern (Platz zwischen den
Schneemiinnern). Unter dem rechten
Schneemann findet sich eine kugel-
sichere Weste. Zum Panzer durch-
schlagen (links) und sofort die Kano-
ne (links oben) abknallen. Der Rest
ist einfach (Achtung! Niemand darf
iiberleben!).

Mission 12 5/6: Sofort die Kanonen
(links oben, links unten) eliminieren.
Danach in einer Blitzaktion zum Ge-
schiitzturm vorkimpfen und so
schnell wie mdglich den Panzer in
die Luft jagen. SchlieBlich alle Geg-
ner um den Priisidenten vernichten,
den Hubschrauber holen, Priisi einla-
den und ihn zum Sanitits-Zelt (links
unten) bringen.

Mission 12 6/6: Zuerst das ganze
Team ins seichte Wasser stellen (am
rechten Rand der Insel). Mit einem
Zweierteam sofort zum noch nicht
gestarteten Hubschrauber (rechts)
flitzen und selbigen vernichten (die
Leute im Wasser geben dabei
Riickendeckung). Zerstdrt ein paar
der feindlichen Kanonen, bevor Ihr
in die eigene klettert und damit alle
feindlichen Gebiude, auBer der Fa-
brik, in Schutt und Asche legt. Feu-
ert jetzt so lange knapp iiber die Tiir
der Fabrik, bis diese endlich nach-
gibt. Dann noch schnell die restli-
chen Soldaten téten, und das war’s
auch schon!

HNOW HOW




HEATS

DPDIE TRICKREICHEN

Ihr von der endlosen Tasten-
driickerei, die bislang erfor-
derlich war, um bei Morfal
Homba# den roten Lebens-
saft iiber den Screen spritzen
zu sehen (AJ 2/94), schon
dicke Wasserblasen an den
zarten Fingerkuppen? Dann ist
fiir Eure stark ladierten Gicht-
krallen jetzt, dank Andreas
Miiller, Schonung angesagt:
Sobald Ihr vom Programm vor
die Wahl zwischen Spielstart
und Optionsmenii gestellt wer-
det, miilt Thr nur noch
CHEAT eingeben, die Return-
Taste driicken, DULLARD
einhacken, Return betitigen
und gleich noch mal DUL-
LARD tippen, gefolgt von der
Return-Taste — das ist alles!
Auf dem Bildschirm erscheint
daraufhin ein weiterer Menii-
punkt, der den wohlklingen-
den Namen ,,CHEAT MODE”
trdgt und auch dem schmal-
briistigsten .  Freizeitraufbold
neben gewiinschter Aktivie-
rung des Blut-Cheats alles,
was die Knochenbrecherei
einfacher gestaltet, zu bieten
hat. Na, dann mal Hals- und
Kieferbruch!

Wie im Testbericht zu Mis=
siles over Xerion (Al
3/94) erwiihnt, ldBt sich ein
GrobBteil der Features des Trai-
nermodes erst nach Eingabe
eines PaBworts nutzen.
Diimmlicherweise erhilt man
dieses erst, nachdem man be-
reits alle Levels gemeistert hat
und eigentlich ja gar keine
Trainerunterstiitzung mehr be-
notigt! Um diesem bekla-
genswerten MiBstand ein En-
de zu bereiten, warfen wir uns
in Sack und Asche und rutsch-
ten bei den Programmierern so
lange bittend und flehend auf
dem Fuf3boden herum, bis die-
se schlieBlich ein Einsehen mit
uns armen Joker-Redakteuren
zeigten und den mysteridsen
Code riiberwachsen lieBen.
Hier also die Rettung aller ge-
scheiterten Stadteverteidiger:
Das PaBwort lautet TRAI-

NERON — da soll noch einer
sagen, wir wiirden nicht alles
fiir unsere Leser tun...

Wer wissen will, wo in
Bubba “‘n’ Stix das
Stockchen hingt, sollte sich
mal die von Andreas Meyer
ausgeknobelten Stage-Codes
vorknopfen:

Stage 2: 16QTIQ7GLZ

Stage 3: ZFVN4QRCXM
Stage 4: ROCGRB8XXG
Stage 5: P!!77GS3DP

Und weil wir gerade beim
Thema Levelcodes  sind,
schieben wir auch gleich noch
Heinz Biskups Codes zu €y=
berpunks nach:

Level 2: 471174

Level 3: 159361

Level 4: 066990

Level 5: 135642

Hiermit iiberreichen wir Si-
mon Ohlsen feierlich den Sa-
murai-Zahnstocher in Gold fiir
die schnellste Durchquerung
der Second Samurai-
Levels — alle zweiten Sieger
erhalten als Trostpreis seine
Levelcodes:

Level 2: BOIWNTID

Level 3: NWKOWWDR
Level 4: IDFRQMK6

Level 5: WL4VHQQP

Level 6: 64GXSLB6

Level 7: SION23]JG

Level 8: VC2J53KM

Level 9: E2SIEOZW

Den letzten Beitrag unserer
Reihe ,,Codes bis zum Abwin-
ken’ liefert Holger Lange, der
seine mausgesteuerte Murmel
sicher durch die 100 Welten
von Oxyd Magnumge-
steuert hat (siehe Tabelle).

Ob die Programmierer mit
der Taufe der Cyber-
punks auf die dimmli-
chen Namen Bee, Gee und
Raa ihre Vorliebe fiir Kastra-
ten-Bands zeigen wollten,
wird wohl fiir immer ihr Ge-
heimnis bleiben, daB jedoch
die Anfangsbuchstaben der

Oxyd magnum
B1: 1231 5524 PRINITIVELAND 51: 1712 9395 BIG LABYRINTH
82: 9824 2163 OUT THE DOOR 52: 7837 8689 DEFECTIVE DOORS
83: 8969 3796 HOVER ROON 53: 2332 6211 MWOODEN PONTOON
B4: 1234 3596 CRACKS : 9562 6932 GOLF
B5: 9325 5867 SWAMP OF BALLS 55: 6816 5383 PULLER PATH
B6: 8765 9199 TRY IT AGAIN! 56: 8672 9336 BILLIARD
B7: 9654 9284 JAM 6419 4675 FLY BY LIGHT
88: 3122 2519 LAND OF THE DOORS 58: 8622 3238 LIGHT & DOORS
89: 6334 3665 MWHAT'S THAT?Y 59: 6481 1274 MWORK OR THINK!
18: 4822 2617 MWEDITATIONSLANDSCHAFT 68: 8841 1666 WEDITATIONSLANDSCHAFT
11: 4459 8444 MNARBLES & WOUNTAINS  61: 8799 3986 MATER WHEELS
12: 3578 7325 LASER ROOM 62: 9186 9662 KILLING DOORS
13: 6889 9948 NOVING PUZZLES 63: 9826 2957 THE HUNT
14: 8881 5926 BLACK OR WHITE 64: 8333 3677 THE RED
15: 1323 6967 WHERE IS IT? 65: 8988 2818 SEED WAILING
16: 2462 9215 PULL ME! b6: 7556 2882 DEMOLITION PARTY
17: 4934 4163 SLIDE 67: 3648 5136 LAND OF THE BOWBS
18: 11687 6228 WHO'S THAT BALL? 68: 5698 8318 NO MONEY - NO FUN
19: 6567 8965 69: 1535 2071 LAND OF THE RED MOSES
28: 2776 3196 MEDITATIONSLAMDSCHAFT 78: 8887 9866 MEDITATIONSLANDSCHAFT
21¢ 3812 4217 LASER ROON II 71: 4244 7856 LAND OF THE RIVER M.
22: 7022 0398 SWANPLAND 72: 2762 3783 TINMAN
23: 6587 8799 BLACK HOLES 73: 6721 4817 SHAWP & HILLS
2052 7223  SNOMLAND 74! 6383 8948 THE LONG JUNP
25: 0688 2886 BEACONS ON ICE 75 5914 7171 BLACK LAND
26: 9425 4986 ONEMAYS 76: 4768 2221 LAND OF THE BROKEN P.
27: 8651 8668 HOVER DOORS 77: 2689 3418 POST OFFICE
20: 8699 3042 LAND OF IMPULSES 78: 1167 6687 SENSOR FIELDS
29: 9849 3681 -YANG 79: 6942 1493 INVISIBLE DEATH
38: 8449 6947 MWEDITATIONSLANDSCHAFT 88: 5863 2123 MEDITATIONSLANDSCHAFT
31: 6288 7948 HOOPERBALLS 81: 1718 9658 PUSHIT!
32: 6452 6776 BODYGUARD §2: 5311 3536
33: 5046 8944 FOLLOW THE LIGHT 83: 4764 8135
34: 1421 3476 PLUS & WINUS + 8697 9928 TURNSTILES
35: 7623 1232 CURLING 85: 6591 4917 THE MALL
36: 2733 3386 LIGHT PASSENGERS B6: 1851 4128 SHAMPY ISLANDS
37: 1868 4278 TILT 87: 9628 4636 STEEPLE CHASE
30: 8329 8891 THE WIDDEN HOLE B8: 1655 0885 MWOODLAND
39: 9945 4196 TENNIS B9: 1756 1768 WIRROR HOUSE
48: 4196 1156 MEDITATIONSLANDSCHAFT 98: 3449 3 MEDITAIONSLANDSCHAFT
41: 7658 8783 LIGHT PASSENGERS IT  91: 9989 8913 CLAUSTROPHOB
42: 8524 5124 BELT DRIVEN DOORS 92: 5758 7967 ISOLATI
43: 5287 6649 AMMUNITION DEPOT 93: 8811 8454 SHOGIN I
44: 5031 8289 ONLY BLACK 94: 4528 9582 SMITHY
45: 5789 9374 LAND OF THE FALLING  95: 4852 961 NE!
46: 1383 4195 CAICH THE KEY! 96: 7885 9932 HALL OF MIRRORS
47: 9616 9827 MATERSKI 97: 4313 41 COIN IT!
48: 8986 2021 98: 2886 1737 FIVE MINUTES
49: 9949 8654 THE MAGNETIC LAND 99: 7923 1845 TWIN ISLAND!
38: 3928 4938 MEDITATIONSLANDSCHAFT 188: 8278 5689 THE END

drei Kindergartenrambos, al-
so B, G und R, zusammen
mit dem linken Mousebutton
und dem Feuerknopf des
Joysticks gedriickt, einen
Cheatmode aktivieren, hat
uns Stefan Janak verraten.
Wer diese Kombination an
beliebiger Stelle im Spiel
ausfiihrt, wird nicht nur
durch ein kurzes Flimmern
des Bildschirmhintergrunds
iiberrascht, sondern darf sich
obendrein iiber folgende mit
hilfreichen Funktionen be-
legte Tasten freuen:

F1 bis F5: Wihlt eine Mission
aus.

1 bis 4: Wiihlt ein Deck aus.
A: Ruft den automatischen
Wachposten auf den Plan.

S: Aktiviert einen Schutz-
schild.

D: Verschafft den drei Knirp-
sen einen Roboter.

Z, X, C: Selektiert eine Waffe.
Linke Shift-Taste: Eine kleine

Bombe ,sdubert” die Umge-
bung.

Da in der iiberarbeiteten Ver-
sion Assassin Special
Edition dic Waldsequenz
buchstiiblich abgesidgt wurde,
ist mit ihr auch der in der ur-
spriinglichen Fassung einge-
baute Cheat dem gnadenlosen
Rotstift der Programmierer
zum Opfer gefallen. Den
Jungs von Team 17 war aller-
dings klar, dal Assassin ohne
Cheat wie Amiga ohne Joker
sein wiirde, und so haben sie,
wie Thomas Biehl uns ge-
steckt hat, in weiser Einsicht
kurzerhand fiir Ersatz gesorgt:
Wer seinen Helden ohne Zeit-
druck und Lebenverlust durch
die vier duBerst gerdumigen
Zonen steuern will, sollte ein-
fach mittels Taste P in den
Pausenmodus schalten, ANO-
THERCHEATMODE ein-
hacken, und schon ist die Sa-
che geritzt!
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NTWORTEN

DIE HEISSERSEHINTEN

Wie Sebastian Wunderlich
in ©rlk (Frage aus 1/94)
endlich seinen Vogel be-
kommt, beschreibt Holger
Kiesel:

Da entgegen Sebastians
Ausfithrungen ganz rechts
nicht mal eine Feder, ge-
schweige denn ein ganzer
Piepmatz zu finden ist, kann
es sich eigentlich nur um
den gefiederten Kerl ganz
links handeln. Um diesen
aus seinem Kiifig zu befrei-
en, muf man sich zuvor den
Schliissel, der etwas weiter
oben hinter einer horizonta-
len Energiebarriere vor sich
hin rostet, greifen. Der

Schalter, mit dem sich die.

Barriere deaktivieren laBt,
befindet sich noch eine Stu-
fe weiter oben, vor einem
Wandmonster. Leider 148t er
sich nur mittels Diamant ak-
tivieren! Dieser ist wieder-
um wie folgt zu erreichen:
Ganz links, am Wandmon-
ster vorbei, steht eine Start-
rampe. Dort mufl nach oben
geflogen werden, um im da-
hinterliegenden Graben den
gesuchten Edelstein abzu-
zocken. Sobald mit dem
Schalter die Energiebarriere
auber Betrieb gesetzt wurde,
schnappt man sich den
Schliissel und legt ihn vor
dem Vogel ab. Dieser flat-
tert gliicklich davon, um
kurz darauf mit einem sehr
wichtigen Gegenstand wie-
derzukehren...

Sascha ,.Sabathius™ Itzeck,
seines Zeichens hochdeko-
rierter Space Hulk-
Terminator, zeigt Michael,
wie man die Mission ,,Bene-
ful Icon Offoe” zur Zufrie-
denheit aller Beteiligten be-
endet:

Bei der Einsatzbesprechung -

ist Michael anscheinend ein
wichtiger Punkt zur Erfiil-
lung seines Auftrags entgan-
gen! Denn zusitzlich zu all
den bereits erledigten Arbei-
ten gilt es, kurz vor der Te-
leporterzone ein kleines,

aber wichtiges Feld zu ver-
teidigen. Dabei solltest Du
moglichst vielen ,,Genestea-
lern” das Lebenslicht aus-
knipsen. Nimm Dich jedoch
bei Deiner ,,Sduberungsakti-
on” besonders vor Angrei-
fern aus dem unteren Be-
reich des Hulks in acht: Die-
se miissen leider nur eine
verdammt kurze Wegstrecke
in Deinem Waffenbereich
zuriicklegen, um Dir schlief-
lich einen recht unangeneh-
men Tod zu bereiten! Hast
Du trotz aller Widrigkeiten
eine recht hohe Anzahl an
Feinden zur Holle geschickt,
solltest Du moglichst
schnell in die Teleporterzo-
ne flichten, die Schotten
hinter Dir schlieBen und
Dich in die Mitte der Zone
stellen — das gesuchte Ob-
jekt muB dabei selbstverfrei-
lich in Deinem Besitz sein.
Wenn Du alles beachtet
hast, ist die Mission hiermit
beendet. Moge Deine Suche
nach Captain Lithonius von
Erfolg gekront sein. Doch
denke an die Worte des Im-
perators: Sei auf der Hut!

Wie der in B.A.F 2 ge-
plante Raubiiberfall auf die
Bank von Massiglia zum
reinsten  Kindergeburtstag
ausartet, verrit Euch Tho-
mas Kempe:

Besorgt Euch als allererstes
in der Bar neben dem Opti-
ker (Zone TA1) die Daten-
bank, denn sie beschreibt
Euch die Vorgehensweise
beim Einbruch: Um die
AuBenmauer der Bank zu
knacken, bendtigt Thr zwei
bis drei Flaschen Ditroxyl.
Dieses Zeug 1Bt sich fiir ein
paar Kréten in der Apo-
theke, gleich neben dem
Optiker, erstehen. Damit
Ihr auch die Infrarotstrahlen
der Alarmanlage erkennen
konnt, miit IThr beim Opti-
ker einen Kontaktlinsen-Co-
dierer bestellen — gebt dem
Brillenschmied einfach Eure
Datenbank und laft ihn den

Rest erledigen. Eine weitere
Hiirde auf dem Weg zum
Tresor stellt eine Stimmen-
erkennungsanlage dar. Um
die Elektronik des Systems
zu iiberlisten, solltet Ihr im
Elektrogeschift des Touri-
stensektors einen vokalen
Resitutor samt Band kaufen.
Fliegt mit diesem Ding zur
Massiglia-Bank, vereinbart
einen Termin mit Julius
Massiglia und aktiviert, be-
vor Ihr sein Biiro betretet,
den vokalen Resitutor durch
Einlegen des Bandes und
Einschalten des Geriits. Die
Stimme, die Ihr somit aufge-
nommen habt, mufl schlief-
lich nur noch vor dem Stim-
menerkennungssystem  ab-
gespielt werden, und schon
steht Ihr vor dem Tresor, der
sich nach Behandlung mit
ein paar Spritzern Ditroxyl
problemlos 6ffnen 146Bt.

DaB es bei Cannonfod-
der nicht nur ums Uberle-
ben, sondern auch ums
Uberlegen geht, hat Andre
anscheinend leider noch
nicht begriffen, denn sonst
hitte er Mission 19 sowie
Mission 24, Phase 6, auch
ohne Bernd Steinbruchs Hil-
fe auf folgende Art gemei-
stert:

Die drei groBien Kreise, die
es in diesen Missionen gibt,
sind, wie man eigentlich
hitte vermuten konnen,
nicht nur zur Zierde da!
Riickt also mit der gesamten
Einheit nach Siidwesten vor
und plaziert ein bis zwei
Soldaten in den Kreis vor
dem Bunker. Dann zuriick
nach Norden und weiter bis
zum Jeep. Dieser wird wie
gewohnt weggeblasen, be-
vor Thr auch in den zweiten
Kreis ein bis zwei Minner
beordert. Mit der restlichen
Truppe geht’s anschlieBend
zum letzten Bunker. Dort
wird einfach iiber den Kreis
gelaufen, und oh, welch
groBe Uberraschung: Der
Heli in der Mitte erhebt sich
in die Liifte und schwebt zur
gerade aktivierten Teilgrup-
pe. Steigt mit Euren Leuten
in den Hubschrauber und er-
ledigt den Rest aus der Luft.

Assassin Special Edition:
Die Anzahl der Leben Eures Hel-
den konnt Ihr iiber Adresse
COSCS5E manipulieren. Wer gerne
ein paar Sternchen mehr auf sei-
nem Konto hitte, sollte sich doch
mal Adresse CO5E56 zu Gemiite
filhren. Timing-Probleme lassen
sich durch Adresse C06028 (Minu-
ten) und C06029 (Sekunden) aus
der Welt schaffen. Ein paar zusiitz-
liche Waffen konnt Ihr Euch durch
folgende Adressen besorgen:

Robowalkers: C087C8
Proxim Mines: CO087C9
Heat Seekers: CO87CA
Flame Path: C087CB
Fire Storm: C087CC
Star Burst: CO087CD

Die Power des Pulslasers l:Bt sich
mittels Adresse CO7AF9 in die
Hohe schrauben.

Ponlk: Wer gerne ein paar Le-
ben mehr hitte, sollte sich mal
Adresse C156F5 vorknopfen. Die
Gems findet Ihr in C156F1. Der
‘Wert der Shields steckt in Adresse
C15777, die Anzahl der Bombs in
C15779. Jump konnt Thr mittels
C1577B é&andern, Float steht in
C1577D.

Blob: Energietechnische Proble-
me lassen sich durch Adresse
152C7F beseitigen, Leben in Hiille
und Fiille konnt Ihr Euch in Adres-
se C11F8F schreiben. Die Zeit ar-
beitet fiir Euch, wenn Ihr sie regel-
miBig iiber Adresse 1DC9D7 ma-
nipuliert; wer hingegen lieber ei-
nen neuen Highscore erzielen will,
kann sich die dazu fehlenden
Punkte iiber Adresse CIl11F9A
selbst verpassen. .

Ishear 22 Wie man aus schlaf-
fen Abenteurern stahlharte Super-
helden zaubern kann? Na, mit fol-

genden Adressen:

Geist Korper | Vitalitiit
Charakter 1: | CIS881E | C18826 | C1868D
Charakter 2: | C1881F | C18827 | C1868F
Charakter 3: | C18820 | C18828 | C18691
Charakter 4: | C18821 | C18829 | C18693
Charakter 5: | C18822 | C1882A | C18695
Die Anzahl der Pfeile findet Ihr in

Adresse C1AS4A.

Dank, Dank und abermals Dank
geht diesmal an Lars Kniippelholz,
Peter Fischer, Martin Richter so-
wie Rayk Zimmermann.
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Diese exzellenten Karten zum zweiten Teil der Alienbrut hat uns
groBziigigerweise Rolf Hammerschmid? gestiftet. Un-
sere ergebensten Kratzfiile, Rolf!
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konnt thr gleich bestellen:

A-Train /dt

Alien Breed 2 /dt

Ambermoon /dt

Anstof3 /dt

Aufschwung Ost /dt

B17 Flying Fortress /dt

Battle Isle + Data Disk /dt
Battle Isle Data Disk. 2 /dt
Beneath a Steel Sky /dt

Biq Sea /dt

Body Blows Galactic /dt

Brian the Lion /dt

Bubba ‘n’ Stix /dt

Bundesliga Manager Professional /dt
Burntime /dt

Cam’?a&qn 2 /dt

Cannon Fodder /dt

Chaos Engine /dt
Christoph Kolumbus /dt
Civilization /dt

Cool Spot /dt

Das Schwarze Auge /dt
Der Clou /dt

Der Schatz im Silbersee /dt
Die Siedler /dt
Disposable Hero /dt
Dogfight /dt

Dune 2 /dt

Elfmania /dt

Elite 2 — Frontier /dt
F-117A Stealth Fighter 2.0 /dt
Formula 1 Grand Prix /dt
Goal ! /dt

Goblins 3 /dt

Gunship 2000 /dt
Historyline 1914-1918 /dt
Kings Table /dt

Liberation /dt

Lothar Matthaus /dt

Lotus 1—3 Compilation /dt
Magic of Endoria /dt
Mortal Kombat /dt

Mr. Nutz /dt

Naughty Ones /dt

Pinball Dreams & Fantasies /dt
Pizza Connection /dt
Puggsy /dt

Second Samurai /dt
Sensible Soccer "93 /dt
Simon the Sorcerer /dt
Skidmarks /dt

Software Manager /dt

_ Syndicate /dt
Syndicate Mission Disk. /dt
Tornado /dt

Turrican 3

Uridium 2 /dt

Winter Olympics ‘94 /dt
Wiz ‘n’ Liz /dt

Zool /dt

ZUBEHOR

1 MB-Erweiterung fiir Amiga 500
. Laufwerk 3,5“

3 2=
Grvis Game Pad 33.95

-t

49.95

02871/86 31
18 30 88
1806 37 .18 54 43

Amiga 1200

Alien Breed 2 /dt
AnstoB /dt

Body Blows Galactic /dt
Chaos Engine /dt

Der Clou /dt

Jurassic Park /dt
Naughty Ones /dt
Pinball Fantasies /dt
Rise of the Robots /dt
Second Samurai /dt
Seek & Destroy /dt
Simon the Sorcerer /dt
Star Trek

T.F.X, /dt

Zool /dt

c D32

Alien Breed & Qwak /dt
Castles 2

Chambers of shaolin /dt
Dangerous Streets /dt
Der Clou /dt
Disposable Hero /dt
abyrinth of Time
Liberation /dt

Lotus 1-8 Compilation /dt
Microcosm /dt

Overkill & Lunar C /dt
Pinball Fantasies /dt
Pirates ! Gold /dt

Prf:r
Project X & F 17 Chall. /dt
Seek & Destroy /dt
Sensible Soccer ‘93 /dt
T.F.X. /dt

Trolls /dt

Whale’s Voyage /dt

Zool /dt

MEGA=RITS

Ambermoon /dt
Christoph Kolumbus /dt
Der Clou /dt

Die Siedler /dt

Elite 2 /dt

Mortal Kombat /dt
Mr. Nutz /dt
Pizza Connection /dt

Sonderangebote

Alien Breed Special Edition
Assassin Special Edition /dt
F-15 Strike Eagle 2 /dt

F-16 Falcon /dt

F-16 Falcon Mission Disk 1 0. 2
F-19 Stealth Fighter /dt

F-29 Retaliator /dt

Fighter Bomber /dt

Indiana Jones 3 /dt
Indianapolis 500 /dt

M1 Tank Platoon /dt

Mad TV /dt

North & South

Pirates | /dt

Project-X /dt

Railroad Tycoon /dt

Secret of Monkey Island /dt
Silent Service /dt
Sim Ant /dt

Sim Earth /dt

Street Fighter 2 /dt  26.95
Turrican 1 oder 2 /dt je14,95
an Rampage Tour 21.95
ing Commander /dt 39.95
Wrestle Mania 21.95

Zool /dt 23.95

WWF Euroj

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit
Euren Winschen an uns schicken.Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+9,— DM)
oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern wir grundséatziich portofrei.
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 » 46361 Bocholt ¢ Bliicherstraflie 24 » 46397 Bocholt




H H HTE N LEVEL DREIZEHN

ALVFEN BREED =2

LEVEL ELF

LEVEL ZWOLF

a:weg zur automatischen abwehr

LEVEL VIERZEHN |
KUGELN 1-4 ABSCHIEBEN!!! |

LEVEL ZWOLF
b:weg von automatik-abwehr zum ziel-lift
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LEVEL FUNFZEHN

LEVEL SIEBZENN || gnp.

Amiga 500 Fesmluﬂe

inel. Canlnl!u 130 MB, Option
549,.- DM

2,5" Festplatte

fir .B. A1200, AD&D

Spielerhandbuch 39,80
85MB SEAGATE Spielleiterhandbuch 38,00
Monster Kompendium 1 (dt.) 60,00
499,.- DM Monster Kompendium 2 (dt.) 38,00
Complete Handbooks je 35,00
(Fighter/Thief/Priest/Wizard/Psionic)
Speichererweiterung
A500 auf 1 MB Battletech (deutsch)
abschaltbar incl. Uhr Battletech 3. Aufl 69,00
b = Citytech 49,80
ok 39, BN Astrotech 49,80
Geotech 29,80
Hardware Handbuch 3025 39,80
Speicheperwehemng Hardware Handbuch 3031 39,80
fiir A2000 2 MB/8 MB

ab 298,— DM

Battletech Center
Freudenberger Str. 20 - 57072 Siegen
Tel. 0271/2 49 46

Irrtum und Preisinderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme

Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Sie in ...

57072 Siegen, Am Bahnhof 35
51643 Gummersbach, Wilhelm-Breckow-Allee 3
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DSUNG

DER SCHATEZ i
SILBERSEE

Tja, daB nicht alles Silber ist,
was glénzt, ist ja allgemein be-
kannt — Simone Niederreiner
wird jedoch mit ihrer Kom-

plettlosung  beweisen, dall
auBerdem auch nicht alles, was
im Silbersee liegt, glinzt, oder
80...

Kapiftel 1

Old Firehand befindet sich an
Deck eines Schiffes, als ein
Tramp zwar nicht gerade die
Katze aus dem Sack, dafiir
aber zumindest mal den
Panther aus der Kiste laBt.
Gliicklicherweise ist dabei ein
Stiick Holz abgefallen, das wir
uns umgehend unter den Nagel
reiBen. Mit diesem gefihrli-
chen Schlagholz bewaffnet,
begeben wir uns unterhalb der
Kiste rechts in Position und
braten der schwarzen Mieze-
katze ordentlich eins (tiber,
woraufhin diese ins Wasser
stiirzt und erschossen wird.
Nachdem wir das Brett wieder
an uns genommen haben, wer-
den wir von Tante Droll und
Mister Patterson in die Bar ein-
geladen. Der hinterlistige Co-
lonel, der die Szene aufmerk-
sam verfolgt hat, wiirde nur zu
gerne wissen, was Tantchen
und Patterson uns dort zu flii-
stern haben, und schickt uns
deswegen den Schiffsjungen
zum Spionieren hinterher. Um
den Lauschangriff abzuweh-
ren, krallen wir uns die Tasse
von der Theke, fiillen sie mit
einem guten Schluck Tinte aus
dem TintenfalB auf dem Tresen
und schiitten die dunkle Briihe
in den Putzeimer. Somit ist der
Schiffsbengel erst mal be-
schiftigt, und wir kdnnen un-
gehindert ein kleines Schwiitz-
chen halten. Mr. Patterson ver-
traut uns gegen Ende des Ge-
spriichs ein wertvolles Messer
zur Aufbewahrung an. Wir
stopfen den edlen Rippenkitz-
ler in unsere Tasche, verlassen
die Bar, stiefeln auf dem Vor-
deck nach oben und nehmen
den Eimer hinten in der Ecke
in Gewahrsam; danach eilen
wir flotten Schrittes in Kabine

Nummer drei. Der Schrank im
Zimmer ist fast leer, nur eine
Hutschachtel staubt vor sich
hin, darin liegt — o Wunder —
ein Hut mitsamt Schleier.
Richten wir unser Augenmerk
also lieber mal auf wichtigere
Dinge, z. B. den herumstehen-
den Krug. Er ist bis zum Rand
mit Wasser gefiillt, welches
wir, weil uns gerade nix Besse-
res einfallt, in unseren Eimer
kippen.

Als wir den Raum wieder ver-
lassen mochten, kommt die
Besitzerin und fragt erbost,
was hier gespielt werde, aber
mit der Erkldrung, daB alles ei-
nem guten Zweck diene, gibt
sie sich zufrieden und liBt uns
zu Kabine Nummer zwei ge-
hen. Dort wohnt Tante Droll,
den wir iiberreden miissen, den
Hut zur Tarnung aufzusetzen
und so die Banditen abzulen-
ken. Nachdem die Wache weg
ist, kriecht Old Firehand in die
Kiste, wird aber prompt er-
wischt und niedergeschlagen.
Als er wieder zu sich kommt,
fehlt das Messer, aber Tante
Droll hat den Colonel gefan-
gengenommen und bringt den
Bosewicht zum Kapitin. Jetzt
rennt der Maschinist aus der
Tiir und hechtet mit dem Aus-
ruf ,,Wir sinken!” ins Wasser.
Das FaB in der Ecke wird noch
schnell einkassiert, dann wird
der Maschinenraum unter-
sucht. Rechts in der Ecke liegt
ein Kohleschieber, damit kon-
nen wir die untere Feuerluke
offnen und das Feuer mit dem
vollen Wassereimer l&schen.
Benutzt man nun das Fal} an
der oberen Luke, findet man
darin das Messer, in einen
Lappen eingewickelt. Flugs
verbindet man den Lumpen
mit dem  Holzstiick der
Pantherkiste und stopft damit
das Loch. Die Gefahr ist ge-
bannt und das erste Kapitel so-
mit beendet.

Kapitel 2
Nachdem Tante Droll gefan-

gengenommen wurde, stehen
wir wieder am FluBufer. In der

Bildmitte warten ein paar Kie-
selsteine auf uns, auch das
Schilf findet unseren Gefallen,
deshalb kassieren wir beides
ein. Ein Bild nach rechts
schnarchen die bosen Jungs,
nur ein einsames Minneken
bewacht den  gefangenen
Freund. Dieses wird durch ei-
nen geworfenen Kiesel abge-
lenkt, was uns auch noch die
Waschbiirmiitze einbringt. Der
Tante konnen wir noch nicht
helfen, deshalb gehen wir ein
Bild nach links, liberqueren die
Kreuzung und latschen nach
links ins nichste Bild. Unse-
rem Argusauge entgeht nicht,
dal im Gebiisch ein Messer
vor sich hin rostet, das wir uns
natiirlich sofort schnappen und
damit nach links weiterlaufen.
Sobald wir die Lichtung betre-
ten, kommt ein Mann aus dem
Zelt und erkldrt nach lingerer
Debatte, dall er unbedingt eine
Karte brauche, sonst finde er
nicht aus dem Wald heraus.
Mit dem Versprechen, ihm ei-
ne zu besorgen, verlassen wir
die Lichtung und stiefeln
zuriick zur Kreuzung.

Diesmal geht’s nach unten, wo
im nédchsten Bild eine Holzhiit-
te steht. Die aufgehingte Wi-
sche wandert sofort in unsere
Taschen, anschlieBend wird
der Hund mit der Bibermiitze
beschiftigt und das Haus durch
die Hundehiitte betreten. Die
Flasche Whiskey kommt uns
gerade recht, trinken sollte
man ihn allerdings nicht, denn
nach drei Schluck ist unser
Held bereits am Ende. Unter
dem Bett gammelt noch ein
Koffer rum, der auch gleich
die Wische aufnehmen kann,
nur schlieBen ldBt er sich nicht.
Also gehen wir zuriick zur
Lichtung und tauschen den
Schnaps beim Hindler gegen
einen Giirtel ein, den wir so-
gleich um den Koffer schnal-
len. Wieder in der Hiitte, kann
man sich nun den Dachboden
vornehmen, die Dachluke muB3
dazu nur mit dem Koffer be-
nutzt werden. Das Brot, das in
einer Schachtel vor sich hin
schimmelt, wird ebenso einge-
sackt wie der Beutel und der
Axtstiel. Rechts im Schrank
liegt auBerdem noch eine Kar-
te, aber der alte To6lpel stellt
sich so dusslig an, daB das gute
Stiick unter den Schrank
rutscht. Deshalb hangeln wir
uns einen Stock tiefer und

wiihlen etwas in der Asche des
Kamins, dort liegt ndmlich ein
Schiirhaken, und damit kommt
man an die Karte. Bevor wir
das traute Heim verlassen,
schnappen wir uns noch den
Vogelkiifig.

Wieder an der frischen Luft,
benutzt man das Messer am
Schilf und bekommt -einige
nette Stibe, um damit den Ki-
fig zu reparieren. Auch das
Brot muBl noch mit dem Vogel-
gefingnis benutzt werden, und
schon kann man das gute Stiick
an die Leine hingen. Alsbald
kommt ein Piepmatz geflogen
und fingt sich selber in der
Falle. Nachdem der Kifig wie-
der abgenommen wurde, geht
die Reise zuriick zur Lichtung,
um dem Hindler im Tausch
gegen einige Knallfrésche die
Karte unterzujubeln. Die Knal-
ler wandern sofort in den Beu-
tel, und erst jetzt marschiert
man an der Kreuzung nach
oben und gelangt so =zuriick
zum FluBufer. Hier wird der
Beutel mit dem Vogel verwen-
det, woraufhin dieser die
Sprengsiitze ins Feuer wirft.
Tante Droll ist jetzt zwar be-
freit, aber die bosen Buben
fackeln gleich darauf eine Hiit-
te ab und entfleuchen im Kanu.
In der Asche des Gebiudes
liegt noch eine Axtklinge her-
um, die wir sofort mit dem
Stiel verwenden. Um uns aus
dem Steg ein Brett herauszuhe-
beln, benutzen wir das Brech-
eisen, das Holz kann man nun
als Briicke zu den Baumstim-
men benutzen. Die Stricke
konnen unseren Axtschligen
nicht widerstehen, auch das
Holzbrett fillt mit einem
Streich, und so schwimmen die
Stimme fluBabwirts und koén-
nen von den beiden Helden als
Briicke zum anderen Ufer be-
nutzt werden.

Kapitel 3

Der Mann am Tor macht zwar
anfinglich noch Mucken, aber
sobald man ihm erklirt, daB
man mit der Hausherrin verab-
redet sei, und man sich noch
identifiziert, wird man einge-
lassen. Der Weg fiihrt uns so-
gleich hinters Haus, wo ein Ei-
mer auf uns wartet, auBerdem
liegen an der Seite des Hauses
einige Holzstiicke, die wir
auch nicht verschmiahen. Wie-
der auf dem Hof, fiillt man den
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Eimer mit Wasser und betritt
das Haus. Die Musketen an der
Wand lachen uns gleich an,
deshalb werden sie einkassiert.
Einen Stock hoher liegt das
Kinderzimmer. Hier findet
man verschiedene Dinge, aber
nur der Papierdrache, das
Schriftstiick, die Wollsocken
und der Handschuh sind wich-
tig. In der Kiiche im Erdge-
schoB ist der Ofen eine Unter-
suchung wert, da man sich
aber die Finger verbrennt, soll-
te man mit dem Handschuh die
Klappe 6ffnen und das Brot an
sich nehmen. Auch die Schiis-
sel auf dem Tisch, die Tasse,
die Schachtel und das Messer
kommen uns gelegen. Rechts
geht's in den Keller, dort la-
gern noch jede Menge Kartof-
feln, die wir an uns nehmen
und ins FaB legen. Sofort er-
wacht der Lagerarbeiter in Old
Firehand, und er packt das
ganze Gemiise ins FaB, hinter
der Kiste verbirgt sich néimlich
eine geheime Kammer. Dort
lagert der Hausherr seinen
Schnaps und Streichhdlzer.
Das Wasser im Eimer fiillen
wir in die Oltonne, aber das Ol
1aBt sich trotzdem noch nicht
abschopfen. Erst nachdem wir
noch zweimal Wasser nachge-
fiillt haben, kénnen wir das Ol
in der Tasse mitnehmen.

Bevor wir dem Keller Lebe-
wohl sagen, greifen wir uns
noch die Schaufel in der Ecke
und kehren zuriick ins Wohn-
zimmer. Holzstiicke und das
Papier landen im Kamin,
anschlieBend geht’s zuriick in
den Hof. Abermals wird der
Eimer mit Wasser gefiillt, nur
wird diesmal die Mauer einer
Untersuchung unterzogen. Mit
der Leiter erklimmen wir die
Wehrmauer und 16sen den
Spachtel aus dem Zement, da-
zu braucht’s nur etwas vom
feuchten Element. Zuriick im
Hof, biegen wir um die Ecke
und offnen das Brot mit einem
Doppelklick der Maus. Darin
findet sich der Schliissel fiir
die Tir. Auf dem Dach wird
die Handwinde mit dem Ol aus
der Tasse geschmiert und her-
abgelassen. Da
nicht mehr zu tun ist, geht's
wieder hinab und hinter das
Haus. Der Mist stort den Hel-
den, deshalb wird er mit der
Schaufel umgegraben. Mit je-
weils einem Doppelklick auf
die Flasche und den Drachen

im Moment

bekommt man ein geniigend
langes Seil, um in die Hohle zu
klettern. Die Spitzhacke am
Ufer ist so gut wie einkassiert,
und auch der Salpeter klebt
nicht linger an der Wand, son-
dern wird mit dem Spachtel
abgekratzt. Wieder im Hinter-
hof, verwendet man die Hacke
mit der Schaufel und buddelt
den hintersten Pfahl aus dem
Boden.

Jetzt geht es zuriick ins Wohn-
zimmer, dort ist inzwischen
der Kronleuchter gelandet.
Dieser wird sofort gepliindert:
Kerzen und Kerzenhalter wan-
dern in unser Inventory. Die
einzelne Kerze liBt sich mit
dem Streichholz entziinden,
erst damit kann der Trapper
den Kamin in Gang bringen.
Die enstandene Holzkohle wird
mit dem Schwefel aus der
Schachtel und dem Salpeter in
die leere Teigschiissel gepackt
und mit dem Spachtel zerklei-
nert. Die Kanone auf dem
Dach lechzt nach Futter, also
wird das Pulver reingelegt, ei-
ne Kanonenkugel als Nach-
tisch hinterhergeschoben, die
aufgezwirbelten Socken als
Lunte miBbraucht und die Ker-
ze, mit Schutzglas bitte, neben
den Boller gestellt. Nachdem
Old Firehand zuriick im Hof
ist, lauft der Rest automatisch
ab, und wir kommen zu...

Kapitel 4

Winnetou wartet geduldig im
Steinbruch, bis wir den Geroll-
haufen untersucht und das Seil
einkassiert haben. Dann betre-
ten wir die Mine. Links unten
im Bild liegt etwas Sand her-
um, ein Bild nach rechts findet
sich in der Hiitte ein Brechei-
sen und links daneben eine
Fackel. Aber Old Firehand hat
leider keinen Feuerstein zur
Hand. Na, zum Gliick ist Win-
netou nicht ganz so unvorbe-
reitet und entziindet auf Anfra-
ge das Holz, das wir auch
gleich dazu benutzen sollten,
die Hiitte auszuleuchten. Hier
lungert nimlich noch ein Fla-
schenzug herum, der, in Ver-
bindung mit Seil und Balken,
ein prima Werkzeug zum An-
heben der Lore abgibt. Steht
das gute Stiick erst mal auf den
Schienen, geniigt noch ein
leichter Druck, und es donnert
gegen die Mauer im niichsten
Bild. Hier entwendet Old Fire-

hand eine Dynamitstange, um
damit den Schutthaufen am
Mineneingang  wegzuspren-
gen, entziindet wird der Knall-
korper iibrigens mit der
Fackel. Bevor wir den freige-
legten Eingang untersuchen,
wird der Sack mitgenommen,
der zu Winnetous FiiBen liegt,
der Sand rieselt auch schon
durch unsere Taschen, deshalb
wandert er sofort in den Beu-
tel. Die Tiir im zweiten Ein-
gang ist noch verschlossen,
aber nachdem der Westmann
einen Blick darauf geworfen
hat, bekommt er von Winne-
tou die Ubersetzung geliefert.

Auch der Boden ist eine Un-
tersuchung wert, verbergen
sich doch drei Druckplatten
unter dem Sand. Mit vereinten
Kriften gelingt es den beiden
Helden, einen Balken auf die
dritte Platte zu stellen, die lee-
ren Felder benutzen sie selber,
und schon 6ffnet sich der Se-
sam. Der folgende Raum ist
momentan noch nutzlos, des-
halb entern die beiden sofort
die nichste Kammer. Eine
Zeichnung an der Wand verriit
Old Firehand, in welcher Rei-
henfolge er die Platten betre-
ten muB, damit sich ein Me-
chanismus aus dem Boden
schiebt. Der kleine Pfeil in der
Sdule muB nach unten zeigen,
erst dann kommt im Raum mit
dem Totempfahl ein Seil her-
unter, was uns aber immer
noch nicht weiterhilft. Die Sta-
tuen rechts und links enthalten
nichts als feinen Sand, den wir
sofort in die kleinen Offnun-
gen in der Wand gieBen. Auch
die Statuen werden einge-
steckt, dazu mufl man aller-
dings den Sack als Ersatz
zuriicklassen. Jetzt kann man
die Sidulen erklettern und zwei
Eisenteile mitnehmen, die man
sofort zusammensetzen sollte,
um einen groBen Schrauben-
schliissel zu erhalten. Die klei-
ne Pyramide unter dem Adler
erweckt auch noch unsere
Neugier, verbergen sich in der
kleinen Offnung doch zwei
tolle Sicheln, die sich hervor-
ragend zum Klettern eignen.

So ausgeriistet, kann der Trap-
per den Totempfahl erklim-
men und das Seil befestigen.
Wieder am Boden, werden die
Schrauben mit dem Werkzeug
gelost, der Mechanismus im
Nebenraum erneut betitigt,
und schon &ffnet sich der Weg

in eine iiberflutete Hohle. Die
kleine Statue ist als Steighilfe
recht praktisch, damit kann
Old Firehand den Kopf an der
Kette ziehen und so das Was-
ser ablaufen lassen. Einen
Stock tiefer lassen wir die
Fliesen an der Wand mitge-
hen, die beiden Statuen wer-
den zusammengefiigt und die-
nen als Briicke iiber den Ab-
grund. Die Tiir im nichsten
Raum will partout nicht offen
bleiben, erst nachdem unser
indianischer Freund sie auf-
hilt, 146t sie sich durch Ein-
klemmen der Fliesen in dieser
Stellung  arretieren.  Tata!
Letztendlich sind wir also
doch noch in der Schatzkam-
mer gelandet. Jedoch wiihrt
die Freude dariiber nicht allzu
lange, denn sofort nach Betre-
ten werden wir von den Riu-
bern iiberfallen und dazu ge-
zwungen, den schénen Schatz
rauszuriicken. Tja, da leider in-
zwischen auch die Tiir wieder
ins SchloB gefallen ist, sitzen
wir schlieBlich nahezu aus-
weglos in der Falle. Doch kein
Problem fiir Super-Firehand:
Ohne Zogern reilen wir den
Tomahawk von der Wand und
hacken damit dem Totempfahl
die Nase ab.

Mit dem Holzzinken in der
Tasche durchwiihlen wir jetzt
schnell noch die herumstehen-
de Kiste und packen die dabei
entdeckte Kurbel und das
Steigeisen in unser Inventory.
Durch den alten Holznase-
in-die-Tiir-stecken-Trick ent-
kommen wir sodann doch
noch aus dem uns zugedachten
Kerker und wandern zuriick in
die Statuenkammer. Der Zei-
ger hier muBB nach unten ge-
bracht werden, damit der
schwere Totempfahl wieder
auf dem Boden ruht. Sobald
dies erledigt ist, sprinten wir
pfeilschnell nach drauflen zur
Felswand. Dort schnallt sich
Old Firehand die Steigeisen an
die Hufe und erklimmt das
Felsplateau. Auf der felsi-
gen Hochebene angekommen,
sticht uns sofort eine Winde
ins Pririeauge. Na, da woll’n
wir doch gleich mal sehen,
was passiert, wenn so ein alter
Westernhaudegen an der Kur-
bel dreht: Aha, unter dem See
offnet sich ein groBies Loch,
das den Colonel samt Schatz
verschlingt — so ein Pech aber
auch!

HNOW HOW AJ 4/94 @




f

;
i
i

i
e
gEae
il

-
4

gF
¥

i
353

ite

i

§

i
il
I

E§€

g

§3e8

gH

i

g»
z
£
i

TEXIE

1]
iﬁgigg
FTF

ghel

i

i

¥

f
LES
iz
H

FIEE
PITTFT
i
't
BFRRREEsEEr R e EERR

g

E
BEEEY
i f

oy
:
Ses3

55
‘”E??396’??“ii?EiEEgE?ﬁi?EEEEEE

3

f

3

Sepsss

=
3

]

EEEE&§‘5§§§§§§§!§E

5554,
333

{

ik

3
=44

£

§ Y-

i

it

EEEi

g

=]
b4

i
g
g
:
g

;gi?if

i

eaaeaggsaeggi€?&?€2&?§*§§??¢if??

ch

§RRRFE

T

%

i

i

g
£
£
{

¥

FRERREE
FP=g
i

i

RRER
g

b
R

¥

==FFEE
%fﬁaiﬁﬁiEiig?%egaigifiggﬁgff2????

sERREY

]
e

¥
{

i

il

1
1
i

i
i

2
¥

£

Tl

EEEERED
#9491
i

=

!
P
2ITIITIIT
b
i

i
33 g
nod B F
i

4]

31

£

S

kil

&

f
¥

HEt

i

iié‘?g
VT EE

i
i

iz

[

R22.2.082.0.0.

i

il

By
FRRTIN
FEERRENY

g
=3

£

"‘a-
?é%

HIEF

i

?ii@@??????
i
595
£
o ifite
i
EEERREREREES

i

#5

33233

£}

{1
g &t
i

53

&)

g

11
553535355

L
s2ERHE
£

i

it

i

3kt
it
fogE

;E
—m o=

000000000000000a0000:
S&R2
8833

SEEE
Eazg

it

(11

i

¥

4

HE

i
Eggg
§

{

T

i
g
E

£
L

g

i

FITQITESTLOT s F R 0SS S T POOTEE
FE TS RRTOREReRy ??*EEEig i E”E??§*§§

i

£
7

E’E?F é‘i’i‘gi’g gi'ﬁ’

U

i
g;%§§€§§§§§§§2££%

FIEF00E
i

L
Tos
Losung
T
T
Tp
Codes

g

i

|
f
¥
£
H

{

i
i

§5%
(it
TR

4
g
1

f

ﬁm
1
i
?%?

f?

E

i

~

G

FEGERERRET
3

HE
H

4

ifjee

1

§§

5

iy

T T

og

85

£
£
g

it
]

il

g
i
i

f
I

!
|

L

#FFF
m
6¢

i}
FREEE

P
1

§
2
i
:

L H
T}
§
1

FRRRRT REE B RRRT R R TP
!

ZEEZIIET.

!

g
I

£

i
i
13y

LN

g
[

|
i
!

B U Tl e T T Y
!

]

i

i

3
Hi
g f
i

Y

ﬁegg

i)
02§

<

i

§

B

T

T~
st
Ef
H

¥y
il
i
£
il
IS

1S
il
i
8852
055%
i
f
F{?Fg‘?fsfig?giii
prpreEeEs
i

il
M T

i
i

LB

£g

8

35

i
HHINT
SRR

i

}

i

Fjeeges

BRETRETE

5

T i T 1 iﬁ%

1
Hif

%

'y

[

I
Y]

¥
]

I

[y
EER
£t
e
i
ESRERERRE
g
7

S

i

nnxl.g-
i§§§2§§§?€§§?g§€3§?
£

i
S53333ss

i

i

HHHiH

111

i

i

g
£

fik
i

]

i

LTI
_—
>

33

i
i
S35e3

E

E§§§§§§§§

.

i
4
§

i

f

?*i?????*E‘Efe??€?€?§§?€€§€§

FEBER
iiE{
g

it
i
i

&

1

i

g

£

Hie
i
B

tegg
IzT
i
£
T

;i
il
§
i)
§§f§f
'

F

{izggiifiéi

i %g
COCEECRSETg
e
?iifigiifﬁﬁﬁifi

il £
iiiii {

]

i
¢
{
|

{
Frfsgaii

i
3

55

'3

£

E
e

ETEST
i
i
5 T
111

%

is

¥

i

Katen/Tips

Codes
heat

o

T
Tp

£

Tip

TNy

1

Hif

E}?E?
e
iz

g?:??ii

]
iu
zi g
1

i
¥

it

M

g
EpE
i

Hi

i

it
i
i

i

g
;;eigsggigiiig??faz??§;?€?€§5

D
fr
paREEgY




 STREIKE S
COMMANDERES




!
WGEBLAHT
 Nochdem RATTIG SOFE
__(:“;"WA\I_ aus Ko:nengrunu
_den ja nun aut eine Ver
. soilung der ,Perry k}ﬂof
~dan’- omane ver= ichtet,
wollen sich die Manrian
um CUIBO SCHENKEL
el el randeres Werk
e Wellieraiur - vor
. knoplenl

Im Gesprﬁch ist die Umset-
; zuﬁg von VOM WINDE VER-
"WEHT, das am Computer eine
Ihchentuftelel im Stil von

,.Tetris” werden soll. Als Rhett
Buttler wird der Spieler dabei
die von einem Drogenbaron

_ entfiihrte Scarlet O’Hara be-

freien miissen, was GUIDO
SCHENKEL nach eigenen
Angaben einfiel, als er ,,mal
furchtbar Bauchweh” hatte. Ja,

der Mann hat Ideen!
DIE NYMPHO-
SMANIN

fuhting im
lichtviertel
RESA

neues,

innovaii

Die Jagd wird in einem Strip-
lokal beginnen und durch di-

verse Pornoschuppen fiihren,
bis sich am Ende herausstellt,
daBl Nimmersatt erstens eine
Prinzessin ist und zweitens
freiwillig mit dem potenten
Drogenbaron (in Wahrheit der
Prinz von Zamunda) durchge-
brannt ist. Am Screen présen-
tiert sich das alles als Stein-
chentiiftelei im Stil von ,,Te-
tris”, man darf also wirklich
gespannt sein.

»Jemand muf} den Leuten doch
mal zeigen, daB auch originel-
le Spiele machbar sind!” er-
klérte der GFEG-Vorstand A.
SCON in seinem aufriittelnden
Statement und legte sein Kon-
zept fiir ein eigenes Spiel vor:
In einer Steinchentiiftelei im
Stil von ,,Tetris” soll man seine
von einem Drogenbaron ent-
filhrte Freundin befreien. Na
also, es geht doch auch anders!

R S,

T e e,

e

'-ﬁ.ive von der CEBIT:)

' Alle Wochen wieder pilgern
die Freaks aus Tiefenbach
* und den umliegenden Dor-
| fern zu Ingos Garage, um ein
Schnéippchen zu machen —
- wir waren exklusiv fiir Euch
dabei!
- Die beste Nachricht des aktu-
 ellen Flohmarktes: Commodo-
| re ist wieder groB im Kommen!
 Wihrend auf anderen Shows
J wie der amerikanischen CES

CeBIT ]
HAUPTEINGANG

Wie immer gut besucht: die
| Tiefenbacher Messe-Garage

oder der Londoner ECTS viel-

fach Konsolen und PCs die
Nase vorne haben, ist in Ingos
Tiefenbacher Garage die Welt
fiir uns Amiganer bereits wie-
der in Ordnung — zwischen al-
ten Fahrridern und einer modri-
gen Werkbank haben wir nicht
nur eine noch fast funkti-
onstiichtige Datasette fiir den
64er entdeckt, sondern auch ei-
nen ganzen Schwung von
Raubkopien fiir den Amiga!
Viele davon laufen moglicher-
weise sogar am 1200er...

So war das bereits etwas il-
tere Defender of the Clown
zu bestaunen, wo Cinemabdr
den Spieler zum Direktor ei-

_ner ausgeflippten Freakshow

macht. Auch inhaltlich aktu-
ell dagegen die Polit-Simu-
lation Abschwung West von
Flowerpower. In der Rolle
des Bundeskanzlers Helmut
Hohl sind hier allerlei Krisen
auszusitzen und Wahlen zu
verlieren, wobei kleine Ac-
tioneinlagen (z.B. der Fett-

Wahl-

beteiligung: 0%
Stimmen:  keine
Charisma: negativ

Popularitat: unter aller Sau

Abschwung West: Der Realo
unter den Polit-Simulationen

nidpfchen-Wettlauf) fiir Ab-
wechslung sorgen. Last but
not least diirfte auch das
Adventure Tentacle of the
Day von Locus Arts viele
Freunde am Amiga finden,
ist die lange erwartete PC-
Konvertierung mit 48 Dis-
ketten doch selbst auf einem

- A5000 schon recht g gut splel—

bar.

Kurzum, wir freuen uns bereits
auf die ndchste Show in Tie-
fenbach, wenn die Mutter des
Veranstalters wieder Kaffee
und Kuchen kredenzt und wir
vielleicht wieder einen alten
Transistorradio fiir ‘nen Hei-
ermann abgreifen konnen! (ml)

Endlich am Amiga: Tentacle of
the Day von Locus Arts



STRETE COMMANDE

Bei Gore Design hat man nun
das Unmogliche moglich ge-
macht und Origins PC-Hit auf
den Amiga konvertiert: Ein ab-
gehalfterter  Kommandant  der
Bundeswehr als Streikbrecher in
geheimer Mission!

Fiir den deutschen Markt wurde die
Story also leicht abgetindert, es geht
um einen kalten Krieger vom Bund.
der eine neue Lebensaufgabe sucht.

Aus G

hier abbrechen, schade eigentlich.

Nach dem Bundesumwelt-
amt und seinem ,Das
schmutzige Erbe” macht
nun auch die Bundespriif-
stelle fiir jugendgefidhrdende
Schriften mit einem eigenen
Game fiir ihre Arbeit Rekla-
me!

Hier diirfen nun endlich auch
mal wir Zocker die Schere aus
dem Kopf und in die Hand
nehmen, um Deutschland in
verschiedenen Spielabschnit-
ten von verrohendem Schmutz
zu sdubern: Bis zu 12 Leute
konnen mitmachen und in
Konkurrenz zu den Kollegen
ein Mitglied der BPS-Jury
steuern.

Zunéchst kriegt man in einer

kleinen Animationssequenz ei- -

nen Film oder ein Computer-
game voller Sex und/oder Ge-
walt zu sehen, dann muB jeder
seinen Juroren (alle zwischen
89 und 92 Jahren alt) durch
heftiges Stickriitteln in helle
Aufregung versetzen — wer als
erster einen Herzinfarkt be-

Die findet er, als er beim zustiindi-
gen Kanzler (der riide Volker) vor-
spricht, um neue Waffen wie einen
Leopold-Panzer, den Jigermeister
90 oder Kompanie
Kampfhamstern zu erhalten — zur
Ankurbelung der Wirtschaft schickt

ine Truppe inkognito als

cher in deutsche Krisenge-
biete vom Ruhrpott bis Grasbrunn...
Am BewafThungsscreen werden die

eine von

kommt, darf zunéchst auf die
Intensivstation und dann ent-
scheiden, was im folgenden
Level geschehen soll. Hier hat
man nun die Wahl zwischen
dem Schneiden, einer Indizie-
rung oder der oOffentlichen
Verbrennung des Schunds. Je
nachdem, wie man sich dabei
anstellt (wurde Film bzw.
Spiel auch wirklich bis zur
Unkenntlichkeit entstellt? War
,Bussy Bar’ nicht doch zu
brutal, um mit einer simplen
Indizierung davonzukommen?

Jungs  zuniichst mit
Streikplakaten, Wasserpistolen mit
Blausiure oder einem Mutterver-
dienstkreuz mit eingebauter Selbst-
schuBanlage ausgertistet und dann
in eines der Szenarien (Metaller,
OTV. Stahlhiittenwerke etc.) einge-
schleust. In Echtzeit dirigiert man
die bis zu 400 Soldaten nun einen
nach dem anderen zu Fuly (Spar-
malinahmen!) tiber eine malstabs-
getreue Deutschlandkarte (1:1) zum
Einsazort. Wer dabei keine fal-
schen Abzweigungen nimmt und
wegen der zu erwartenden Verluste
die Autobahnen meidet, ist kaum
vier Wochen spiiter am Ziel und
darf nach Herzenslust Demonstran-
ten infiltrieren, Lichterketten 16
schen und unbelehrbare  Arbeiter
ums Eck bringen, was jedes Solda-
tenherz im  Marschtakt schlagen

vergifieten

Die zackig animierte Grafik weil)
ebenso zu begeistern wie der stram-
me Sound mit der stilvoll verjazzten
Nationalhymne, die Maus wagt kei-

Ist der Autor auch wirklich
mitverbrannt?), gibt es soge-
nannte Zensur-Punkte. Am
Ende siegt der Greis mit dem
besten Score und darf zur Be-
lohnung in einer netten Digi-
Sequenz beim nichsten Kran-
kenhausbesuch eine Nonne
auspeitschen.

Grafisch und akustisch kann
das Game vor allem bei den
gelungenen Infarkt-Animatio-
nen und -Soundeffekten tiber-
zeugen, spielerisch ist beson-
ders in der Gruppe viel Hallo

nen Befehl zu verweigem — ja, flir

dieses Spiel haben sich die wacke-
ren Kameraden von Gore Design
glatt einen Orden verdient! (ml)

STREIK COMMANDER
(GORE DESIGN)

88%

100%

81%

HANDHABUNG  100%
DAUERSPASS 100%

FUR UNTEROFFIZIERE
PREIS DER HALBE SOLD

SPEICHERBEDARF

angesagt. Einziger Nachteil:
Wegen der teilweise doch
recht deftigen Szenen hat die
BPS das Programm erst ab 18
Jahren freigegeben... (ml)

BPS - THE GAME
(BONN SOFTWARE)

SOUND-FX 90%
HANDHABUNG 74%
DAUERSPASS 81%

FUR SADO-MASOCHISTEN

Mach mir das tapfere Schneiderlein!




Der 3jahrige Bobo I'drsicr aus Tief-Tiefenbach an der Tiefe hat
seine ganz eigenen Ansichten zu Virgins SF-Adventure — aber wir

lassen jede Meinung gelten!

Nach dem enttiiuschenden
,Lure of the Temptress”
haben die Englinder schon
wieder ein Abenteuer er-
funden, das noch tiefer in
die Hose gegangen ist!

Sie haben selber eingesehen,
daf ihr Fantasyszenario und
das virtuelle Systemtheater
nix taugen. Darum haben sie

Wiichter austricksen und her-
ausfinden, wer er iiberhaupt
ist und warum ihn die ande-
ren entfiihrt haben.

Noch schlimmer als die
Handlung sind die unheimli-
chen Bilder und die gruselige
Musik: Man kriegt richtig
Angst, weil die Bosen alle so
gemein aussehen und die

ist, dal man so ewig braucht,
bis man weil3, wer der Robert
ist, obwohl sie das genauso
gut schon im Intro sagen hiit-
ten konnen. Es ist also kein
schones Abenteuer, aber Thr
konnt es trotzdem kaufen,
weil die Abenteuer von Lu-
cas auch nicht besser sind.
(Bobo Forster)

die Geschichte diesmal von
einem Comiczeichner zeich-
nen lassen, den ich nicht
kenne. Es ist ihm iiberhaupt
nicht gut gegliickt, doch es ist
trotzdem sehr spannend, weil
der Held Robert mit seinem
Robbi die ganze Zeit durch
eine total komische Stadt
lauft — da muB er iiberall

ganze Gegend
furchtbar  ge-
fihrlich ist. Bei
der Steuerung
ist ihnen auch
nichts eingefal-
len, man macht
alles einfach mit
der Maus. Und
das Schlimmste

il o 2t

Der doofe Robert und sein ofer Roboter

Wie doch die Zeit vergeht: Es kommt einem vor wie gestern, dabei
ist es tatsiichlich schon einen ganzen Monat her, seit das Psygnosis-
Game ein neues Genre praktisch im Alleingang erschaffen hat!

~ jetzt etwas durcheinander ge-
is-  Schon, kommen wir zum
1 Microcosm. Worum s in dem

~ Spiel genau geht, ist mir jetzt

s Hiitte oder so zhnlich. Ist ja
- auch vollkommen schnuppe,

im__Momeht zwar entfallen,
- aber es war wohl irgendwas
~ 'mit einer Blutplasmabahn

es " Vampiren oder Onkel Toms

_ () Euch sagen, daB das Teil

ein Klassiker ist, dann muB es
ja wohl so scin, ne? Fazit:

e R T P R N R AR ST L TR TR AT Y T [

BENEATH A STEEL SKY
(VIRGIN/REVOLUTION)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

84%
81%

GRAFIK
ANIMATION 81%
71%  MUSIK  71%
73% SOUND-FX_ 73%
88% HANDHABUNG 78%
88% DAUERSPASS 88%

DIE AKTION GEHT WEITER!

Mitmachen darf nur, wer uns einen
mit verbundenen Augen handgeschrie-
benen Test (200 Seiten in Schin-
schrift!) zu einem maximal 15 Minu-
ten alten Amigaspiel schickt. Um Eure
Bewertung, Ever Alter und das Paf}-
foto kiimmern wir uns, Ihr miifit bloB
das getestete Game heil_eg;en.

84%

KLASSIKER

-noch angemerkt werden, daB

~ wir als Redakteure... (Ich, Re-
- dakteur)

ZEITSPIEGEL
GESTERN HEUTE

66%

AUSSEHEN 00%

86% 100%
| 83% KOMPETENZ  100%
92%

(81% HUMOR  100%
62% BILDUNG  100% |
11 57% CHARME _ 100% |
: FUR REDAKTEURE
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Keine Ahnung,
was Pablo Pic
(,»ASs0™") aus
Louvre in Pa-
ris zusammen-
gekritzelt hat —
aber der Miill
ist wenigstens
sicher nicht
geklaut. Echt
toll, Pablo!

Heute stellen wir Euch wieder
drei ausschlieBlich selbst aus-
gedachte und selbst gemachte
Bilder von drei ausschlieBlich
selbst gemachten und selbst-
ausgelachten Lesern vor!

SR S S LR T

Wie oft mull man es Euch ei-
gentlich noch sagen, daf hier
AUSSCHLIESSLICH
SELBST AUSGEDACHTE
UND SELBST GEMACHTE
Bilder veroffentlicht werden?
Weil Thr immer wieder ver-
sucht, uns schungen unter-
zujubeln, konnen ab sofort nur
noch Werke mit notariell be-
glaubigten Expertisen eines
Kunstsachverstindigen  oder
Museums akzeptiert werden —
das Paket mit den Urkunden
schickt Thr (samt ) Mark
Riickporto. Ausliinder reiten
auf Internationalen Antwort-
schweinen) an unsere Adresse.
aber ein biichen pronto!

Die hiiBliche Braut mit dem schiefen
Licheln und den idtzenden Klamotten hat
Leonardo Dave Inci aus Louvre in Paris
mit einem Raytracing-Programm erstellt.
Super, Leo!

Echt goil, was Salvadore Dalli aus Louvre in Paris hier aus
dem 1200er gekitzelt hat — niichstes Mal nimmste aber alle
256 Farben, Sal!

] o S S g Ll L

CARAMBOL

Und wie wir da mal wieder auf Eure
bzw. Firmenkosten unsere teure Ar-
beitszeit verplempert haben, ist uns eine
echte Innovation untergekommen! Ge-
rade die Jiingeren unter Euch diirfen
sich freuen, denn im Unterschied zu

den géngigen Arcade-Automaten ist das
von Raymond Ceulemans entwickelte
Carambol nicht nur fiir den Spielhal-
lenbetrieb geeignet, sondern liBt sich
auch problemlos zu Hause installieren.
Man muB dafiir nur ein Eckchen in der
GroBe 570 x 430 cm reservieren und
vor der Aufstellung den Perserteppich
entfernen, weil das 1050 kg schwere
Gerit sonst leicht Ab-
driicke hinterlaBt.
Doch worum geht’s
nun iiberhaupt?

Wie bei allen bahn-
brechenden Neuerun-
gen ist das von der
sonst gewohnten
Zockerkost stark ab-
weichende Gameplay
gar nicht so einfach
zu beschreiben. Im
Vordergrund  steht
dabei eindeutig die
Action, obwohl auch

gewisse strategische Elemente nicht zu
leugnen sind. Die griine, vollig glatte
Spielfliche befindet sich auf der Ober-
seite des irgendwie an einen Tisch erin-
nernden Apparates. Mit Hilfe eines Joy-
stick-dhnlichen, aber viel lidngeren
Steuerungsgerites verschiebt man dar-
auf nun die drei kugelrunden Spielfigu-
ren, die sich nur durch ihre Farbe unter-
scheiden. In den relativ komplizierten
Regeln ist auch festgelegt, wann der
zweite Spieler drankommt, gegen das
Geriit selbst kann man leider nur im
Trainingsmodus antreten — hier sollte
der Hersteller Bally Wulff vielleicht
noch mal iiber eine Verbesserung nach-
denken.

Im iibrigen ist aber jedes erdenkliche
Feature vorhanden, also vier Beine und
eine eingebaute Heizung. Fiir gesellige
Zocker ist Carambol damit wortwort-
lich wiarmstens zu empfehlen! So, diir-
fen wir jetzt nichsten Monat wieder
hin? Biiitte!!! (od)
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Es ist ganz allein unsere Schuld, dall der bahnbrechende Leser-

E - aus Delligsen erst jetzt das
Licht der Offentlichkeit erblickt — deshalb kommt heute aus-
nahmsweise ein etwas ilteres Game dran!

test des 14jahrigen

In der inoffiziellen Amiga-
Liga liegt ein Spiel ganz
vorn: ,,Kick Off 2”. Und
auch der erste Teil ist sicher
in den Top 20 vorzufinden -
aber was wiirde passieren,
wenn eine  unauffillige
»sKick Off’-Kopie entstehen
und wenn diese Kopie teil-
weise verbessert
wiirde? Tja, und

wenn das Game

gar nicht ,,Kick Off |
3” heiflen und von

Anco stammen |
wiirde? Dann wiir- |
de es einen heifien |
Titelfavoriten ge- |

— Genau! Und
. zufilligerweise
i . erschien im
| September 92

so ein Spiel.

. Gleich mal

. vorweg: In

. puncto Hand-

| habbarkeit und

- Spielbarkeit ist

. dieses Sensi-

. belchen nicht

- zu  schlagen.

. Da kommt

" auch kein ,,Di-

no Dini’s Goal — Kick Off 3”
heran. Allerdings ist es im
Managerteil, soweit man die
wenigen Einstellmoglichkei-
ten so nennen kann, ratsam,
die Lautstirke auf Null zu re-
duzieren. Wer dies nicht tut,
muB sich eben von einer mie-
sen Musik durch den gesam-

ben, oder?

ten Managerteil begleiten las-
sen — von Cup iiber Liga bis
zu den Einstellungen (zweimal

drei oder zweimal zehn Minu- |

ten Spielzeit, Trikots und
Spieler bearbeiten, Aufstellun-
gen dndern, Mannschaften fiir
Cup und Liga festlegen usw.).
Viele Einstellungen sollte der
,».Bundesliga Manager Profes-
sional”-Fan aber nicht erwar-
ten — nur den ndtigsten Krims-
krams. Sobald jedoch die
Ankiindigung des nichsten
Spiels erscheint (grauer Hin-
tergrund, zu sehen sind zwei

Spieler mit den jeweiligen Tri- |

kots und die beiden Vereins-
namen), sollte man erwigen,
die Lautstirke um mindestens
50 Prozent zu erhdhen:
Wiihrend des Spiels ist ein tol-
ler Sound angesagt (Torjubel,
Schlachtrufe, Anfeuerungen,
e cin vernehm-
| bares ,,Oooh”
nach fast jeder
vergebenen
Chance  und
nach Fouls
usw.)! Sehens-
wert ist auch,
dal z.B. bei
Auswechslun-
gen oder bei
taktischen
Umstellungen
die Bank zu sehen ist und daf
sich der Trainer erhebt (oh,
preiset mit mir dies seltene
Gliick). Trotzdem bleibt der
»Yorginger” dran: Weder Ra-
dar, Abseits, Windoption noch
Vier-Spieler-Modus sind beim
Sensible-Game vorhanden.
Bleibt nur noch zu sagen, daf
es seit Januar 93 eine neuere
Version gibt, die sich ,,92/93
Season Edition” nennt. End-

| DIE AKTION GEHT WEITER!

Auch Thr kénnt Euch beteiligen:
Schickt uns dazu einen Testbe-
richt (etwa eine Schreibmaschi-
I nenseite) iiber ein maximal zwolf
IMonate altes Amigaspiel inklusi-
I ve (PaB-) Foto und vermerkt dazu
Eure Bewertung sowie Euer Al-
ter. Vielleicht sollten wir auch
noch mal klarstellen, daB Thr no-
tenméBig nicht mit uns iiberein-
stimmen miiBt — den Rechtsweg
schlieBen wir aber trotzdem aus.

Joker Verlag
~Aktion Lesertest”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

lich sind dabei, im Gegensatz
zum ersten Teil, gelbe und ro-
te Karten vorhanden, und
auch die Riickpaliregel und
aktuelle Daten der nun 100
européischen Clubs sind vor-
zufinden. Diese neue Version
kostet wie die alte 69 dicke
Ostereier zu je einer Mark.
Dino Dini wird seine Kolle-
gen bereits mit den vier As
bekanntgemacht haben: Also
— Achtung, Anco, aufgepalt!
(Marcus Riese)

SENSIBLE SOCCER
(SENSIBLE/RENEGADE)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

AT
:

5%
2%
39%
1%
91%
74%

GRAFIK 52%
ANIMATION 72%
MUSIK 55%
SOUND-FX 89%
HANDHABUNG 87%
DAUERSPASS 83%




Nicht mehr und nicht weniger als
die beste Amiga-Priigelei aller Zei-
ten sollte dabei herauskommen, als
sich die finnischen Entwickler von
Terramarque (fiir dieses Projekt
entgegen anderslautenden Geriich-
ten bzw. den schlampigen Re-
cherchen weniger genauer Kolle-
gen iibrigens ohne den legendiren
Kultcoder Stavros Fasoulas) zu-
sammenfanden, um Elfmania zu
programmieren. Und das diirfte
auch gelungen sein — zumindest,
wenn man etwas fiir originelle
Fantasy-Recken iibrig und seine
Seele nicht ginzlich dem Blut-
g i rausch verschrieben hat...

i ' Laut Vorgeschichte handelt es sich hier
| um den mehr oder weniger friedlichen
Wettstreit von Elfen, wodurch auch das
Gameplay gepriigt ist: Nicht Brutalitit war
den Herstellern wichtig, sondern ausge-
fuchste Spielbarkeit im Stil eines Klassi-
@sdl kers wie Archer Macl-eans.,.IK+”. Dem-

g
2 o056
L
- .

P gesteuerten Spitzohren weniger auf die
Bl genretypischen Fatality-Moves, statt des-
sen stellen sie sich sehr intelligent auf die
Taktiken des Spielers ein. Im Kampf um

LY entsprechend setzen auch die computer-

die Krone des Fantasyreichs Elfmania darf
denn auch kein Gegner getétet werden,

vielmehr soll man nacheinander die Elfen

dieser Welt in aller Freundschaft ihrer Bal-

kenenergie berauben und so auf die Mat-

te schicken. Eine ungewohnte Rolle spielt

hierbei das liebe Geld, denn bereits im

Ring fallen den Kontrahenten bei einem

Treffer schon mal Miinzen aus der Tasche,

die sich wihrend des Fights als Waffe ver-

wenden lassen und danach in einer Ex-

trarunde eingesammelt werden diirfen, um

vielleicht sogar gestérkt in den’néichsten

Kampf gehen zu kénnen.

Ungewdhnlich ist auch die Tournee selbst
ausgefallen, zu der man hier wahlweise

mit Eiself, Waldelf oder einer Piratenel-

fin (wobei sich alle Charaktere stark un-

terscheiden; was Stirke und Geschwin-

digkeit angeht) startet. Denn anstatt bloB

von Austragungsort zu Austragungsort zu

reisen, mufl man eine Partie , Tie=Tac-

Toe” fiir sich entscheiden, wodurch die

Gegner alle (kostenpflichtigen) Reiseplidne

wortwortlich noch durchkreuzen konnen.

Von ihnen gibt es iibrigens.drei Sorten, die
man eingangs nicht fiir sich selbstrekla-_
mieren kann: einen orientalisch ange-

hauchten Wiichter, einen Scharfrichter mit

Her mit
der Elfen- |
krone!




Sumo-Touch und den fetten Konig. Dabeii
sind selbstnuschelnd auch Duelle gegen |
einen Freund moglich, der Sieger darf, |
wenn er mag, dann solo weitermachen. |
Die séchs Arenen von Elfmania sind stets |
grofBler als ein Bildschirm und scrollen per- | |
fekt in'verschiedenen Parallax-Ebenen (be- |
sonders beeindruckend: der Kampf auf ei- L
nem schwankenden Schiff), drei welteref
mit drei zusitzlichen Kiimpen sind bereits | ;
~fiir eine Szenariodisk geplant — am CD‘2 5
sollen spiter alle neun Hintergriinde Ver— :
treten sein. Der optische Eindruck ist |
schier iiberwiltigend, selten sah man der- |
art groBe Kampfer vor derart schon ge- |

zeichneten Kulissen derart fliissig agieren! |

Am schonsten aber ist, daB} diese Pracht-
grafik auf jedem Amiga zu bewundern ist,
auch wenn viele eine solche Qualitit be-
stenfalls vom AGA-Modus erwarten wiir-
-den, zumal das Game ja zundchst aus-
'schlieBlich fiir den A1200 angekiindigt war.
. Die Steuerung ermdglicht vielfiltige Be-
. ‘wegungsabliufe, ist aber dennoch intuitiv

'_zu_beherrschen; der -Sound. wartet_mit-—

~ebenso abwechslungsreicher wie astreiner
Musik und herrlichen Effekten auf: Man
hort die Elfenknochen formlich knirschen.
Kurzum, Elfmania sollte in keiner Samm-

v e o

KURZINTERVIEW MIT DEM
TERRAMARQUE-SPRACHROHR:
ILARI KUITTINEN

e

?: Wir dachten immer, Ihr Finnen wiirt ein
besonders trinkfestes Vilkchen — daher die
Vorliebe fiir Priigeleien?

IK: Finnen trinken viel, das ist wahr. Aber
wir sind auch relativ ruhige Zeitgenossen
mit einer Abscheu gegeniiber Gewalt. Da-
her die Idee zu einem Priigelspiel mit
schlagendem Witz.

?: Nun, das ist euch ja gelungen. Worauf
seid ihr bei ,,Elfmania” noch besonders
stolz?

IK: Dal} es wirklich Pixel fiir Pixel mit
,Deluxe Paint” gemalt ist — solche Hand-
arbeit findest du im Zeitalter der Scanner
immer seltener!

?: Elfen sieht man in diesem Zeitalter und
Genre auch nicht unbedingt hdufig?!

Herr Sumo und der
Schwertmeister

lung fehlen, selbst wenn die aktu-
elle Priigelwelle bereits wieder ab-
ebbt. Denn erstens hat das Game
doch allerlei neue Features in pet-
to, zweitens ist es durchdacht ge-
staltet, und drittens kann man damit
als Amiganer endlich wieder den
-Neid der Konsoleros heraufbeschworen.
Die Hardware wird hier also wirklich aus-
gereizt, schade bloB, daB witzige(re) Spe-
cial Moves und Bonussequenzen fehlen.
Aber welche Elfe ist schon perfekt? (

e e s e ar TN ARUACITTY

m [ANIMATION 86%

# King Kong tritt zu

IK: Ja, aber in Rollenspielen. In Wahrheit
gefiel uns zunichst einfach bloB der
Name, dann haben wir die Sache eben
konsequent durchgezogen.

?: Wie alt sind Leute, denen es ein Name
wie ,,Elfinania” so angetan hat?

IK: Unser Nesthikchen ist der Musiker, er

war 16, als er anfing, dieses Jahr wird er |

18. Unser Senior zihlt 22 Lenze.

?: Letzte Frage — hat man im Land der |
Mitternachtssonne eigentlich besonders |

viel Zeit fiir Computergames?

IK: Also, wir sind hier ja nicht in Lapp- !
land. Heute ging die Sonne z.B. um 9 Uhr |

auf und um 7 Uhr abends unter, ich moch-
te wetten, bei euch war es nicht so schon.

Und solange es so tolle Games wie mei- |

ne Favoriten ,,Sensible Soccer”, ,,Speed-
ball 2 und natiirlich ,,Elfmania” gibt,

scheint die Sonne chnehin iiberall Tag und |

Nacht...

ELFMANIA
(TERRAMARQUE/RENEGADE)

FANTASY-PRUGELEI

»VOLLTREFFER!""

GRAFIK 85%

DAUERSPASS 85%
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- Aber auch Elemente von . Hanse” und

_.Der Patrizier” erkennt man in dieser Mi-
schung aus Wirtschafts- und Militiirfeld-
zug wieder. Das Geschehen ist in einem
mittelalterlichen Fantasyszenario ange-
siedelt, die Probleme des Landestiirsten
muten dabei jedoch recht modern an: Sei-
“ne Arbeitssklaven haben plotzlich ihr ge-
werkschattliches Erweckungserlebnis und
stellen gravenhafte finanzielle Forderun-
gen. obwohl in der tiirstlichen Portokas-
se gnadenlos Ebbe herrscht. Folglich ist
die Fortfithrung der Wirtschaftspolitik mit
anderen Mitteln gefragt — konkret soll der
Spieler einen Rundumkrieg anzetteln, bei
dem er drei vom Rechner ausgesuchte
Stiidte erobern und einen seiner ebenfalls
drei (menschlich oder elektronisch ge-
steuerten) Gegner aul die harte Tour ent-
eignen mull.,
Fiir derartige Vorhaben ist ein stehendes
Heer bekanntlich Voraussetzung, doch
bendtigt man zum Anheuern der Muske-
ticre, Bogenschiitzen, Leibwiichter und

Handel, und zwar rm! L

fiinf verschiedenen Warengruppen Die

Kaffeebshnchen. Bananen ete. stammen
von zuvor angelegten Plantagen, an den
(Kauf-) Mann gebracht werden sie auf
monatlich wechselnden Handelsplitzen.
wo man sie mit der eigenen Flotte hin-
schippert. Als ob man mit all dem noch
nicht gentigend beschiiftigt wiire, sind ge-
legentlich auch kleine Uberfille auf die
Farmen der Nachbarn angesagt, die Kon-
kurrenz schliift ebenfalls nicht, und zudem
treiben sich auf dem Meer bise Piraten
herum. Die sich daraus ergebenden Land-
und Seeschlachten stellen denn auch eher
die Regel als die Ausnahme dar, dariiber
hinaus testen eingebaute Zufallsereignis-
se die Reaktionstithigkeit des Spielers —
etwa. wenn man mitten aul hoher See ein
giinstiges Sonderangebot erhiilt.

Je linger man Big Sea spielt, um so stir-
ker wird der Eindruck, dafl das Game un-
ter miichtigem Zeitdruck entstanden sein
muld. So sind die Grafiken von hichst un-
terschiedlicher Qualitiit, einige sehen her-
vorragend aus, andere wieder ausgespro-
chen miiBBig. Auch der Sound donnert erst
gewaltig los, um dann im niichsten Menii
plétzlich traurig vor sich hin zu diimpeln.
Das Nagerhandling ist dagegen die mei-
ste Zeit einwandfrei. nur bei den Kano-
nenduellen mit den Piraten wird’s etwas

Dasselbe durchwachsene

umstindlich.
Lied koénnte man auch in bezug aul das
gesamte Spielkonzept anstimmen, das aus
tausenderlei Einzelelementen besteht, die
dann aber nicht richtig zusammengefiigt
wurden. Kleines Beispiel gefillig? Nun,
die Seeschlachten werden in einer Kleinen

Actionsequenz ausgetragen, wihrend man
an Land in derselben Situation blofl end-
lose Zahlenkolonnen betrachten darf. ..

Diese Schwiichen degradieren Big Sea
zwar noch nicht zum Dorftiimpel, aber
wer z.B. ,,Kolumbus™ kennt, der weil3, wie
eine handelsstrategische Seetfahrer-Si-
mulation wirklich auszuschen hat! (mic)

BIG SEA

(STARBYTE)

HANDEL & HANDEL

~DURCHWACHSEN"

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG 66%
DAUERSPASS 63%

VARIABEL: 3 STUFEN
PREIS DM 89,

SPEICHERBEDARF | 1mMB ]
DISKS/ZWENFLOPPY NN N7
HD-INSTALLATION I N

SPEICHERBAR
KOMPLETT

60%
68%
64%

DEUTSCH




A500/600/2000

Airbus A320 USA Edit.
Airbus A320 Europa Edit.
Alien3

Alien Breed 2
Ambermoon

Anstoss

Aufschwung Ost

B-17 Flying Fortress
Bart vs. the World
Battle Isle 2

Big Sea

Body Blows Galactic
Bundesliga Prof. 2.0
Burntime

Campaign 2

Cannon Fodder
Christoph Kolumbus
Civilization

Combat Air Patrol
Cool Spot

Crazy Sports Foothall
Das Schwarze Auge
Der Patrizier

Der Schatz im Silbersee
Die Siedler

Dogfight

Dune 2

Dynatech
Eishockeymanager

Werden Sie jetzt
On-Line Vertrags-

héindler in Ihrer Stadt!
Wir suchen ab sofort
Vertragshiindler mit

Gebietsschuiz zu

Top-Konditionen!
Gewinnen auch Sie mit
On-Line.
On-Line Info unfer:
Tel. 0211-633006

Elite 2 - Frontier
Elysium

Eye of the Beholder 2
Formula One Grand Prix
Goal

Goblins 3

Gunship 2000

DM 63,90
DM 79,90
DM 94,90
DM 89,90
DM 69,90
DM 79,90
DM 79,90

Wir akzeptieren American
Express, Evrocard und Visal

Hard- und Soffware fur alle Amiga

Wir verkaufen ausschlieBlich Originalware in A-Qualitit!

d
M—
Service
Hannibal DM 79,90 Pinball Fantasies DM 63,90
Hattrick DM 79,90 Robocod DM 54,90
Hired Guns DM 69,90 Sim Life DM 94,90
History Line 1914-1918 DM 79,90 Simon the Sorcerer DM 94,90
Indy 4 Adventure DM 94,90 Soccer Kid DM 79,90
Ishar 2 DM 63,90 Star Trek DM 79,90
Jonathan DM 94,90 TEX. DM 79,90
Jurassic Park DM 63,90 Whales's Voyage DM 69,90
Kingmaker DM 79,90 Zool 2 DM 54,90
Legend of Kyrandia DM 84,90 .
Lemmings 2 DM 69,90 Hmlﬂﬂ (0 32
Lothar Matthéius DM 69,90 Alien Breed Special Edition DM 34,90
Mad News DM 79,90 Fire Force DM 63,90
Micro Machines DM 54,90 Jurassic Park DM 69,90
Morph DM 54,90 Microcosm DM 79,90
Nigel Mansell's Champion DM 63,90 Pinball Fantasies DM 69,90
No Second Price DM 63,90 Project X DM 34,90
Oscar DM 54,90 Seek & Destroy DM 54,90
Overdrive DM 29,90 Sensible Soccer DM 54,90
Penthouse Deluxe DM 63,90 Sleepwalker DM 63,90
Pinball Fantasies DM 63,90 Soceer Kid DM 69,90
Prime Mover DM 63,90 TEX DM 79,90
Reach for the Skies DM 63,90 Zool DM 63,90
Sensible Soccer DM 54,90 Pirates Gold DM 69,90
Shadow of the Beast 3 DM 79,90
Simon the Sorcerer DM 79,90 Hardware
Space Hulk DM74,90 | M-Tec Turbosysteme
Space Quest 4 DM 84,90 68020i f. A500 ohne RAM DM 249,00
Street Fighter 2 DM 33,90 68030 fir A500 mit
Syndicate DM 69,90 1MB 32-Bit FASTRAM DM 449,00
The Chaos Engine DM 54,90 68030 fiir A500 mit
The Lost Vikings DM 79,90 4MB 32-Bit FASTRAM DM 699,00
Theatre of Death DM 79,90 68030/28 o.RAM fiir A1200
Tornado DM 79,90 mit MMU 28 MHz Copro DM 399,00
Traps'n Treasure DM 69,90 1MB 32-Bit FASTRAM fiir 68020
Turrican 3 DM 54,90 und 68030/28 DM 99,00
Uridium 2 DM 54,90 AMB 32-Bit FASTRAM fiir 68020i
Winter Olympics DM 69,90 und 68030/28 DM 379,00
Zeppelin DM79,90 | Coprozessoren fiir
Zool 2 DM 54,90 Turbokarten 68020/68030:

) 20 MHz DM 99,00
fimiga 1200/4000 25 MHz DM 199,00
Alien Breed 2 DM 63,90 33 MHZ DM 248,00
Anstoss DM 79,90 40 MHZ DM 299,00
Body Blows Galacic DM 63,90 Speichererweiterungen
Burntime DM 79,90 512 KB mit Uhr fiir A500 DM 59,00
Der Schatz im Silbersee DM 94,90 1 MB m. Uhr f. A600 DM 99,00

. Dynatech DM 63,90 1 MB m. Uhr f. AS00+ DM 82,00
Elysium DM 79,90 1,8 MB m. Uhr f. A500 DM 199,00
Hutirick DM 79,90 2 MB mit Uhr f. A500 DM 219,00
Ishar 2 DM 63,90 2 MB PCMCIA
Jurassic Park DM 69,90 fir A600/1200 DM 299,00
Morph DM 69,90 M-Tec 1 MB 32-Bit FASTRAM
Penthouse Deluxe DM 69,90 mit Uhr fiir A1200 DM 149,00

BESTELL-TELEFON:
0211-633 006

Mo.-Fr.: 10.00 - 19.00

M-Tec 4 MB 32-Bit FASTRAM

mit Uhr u. Copro f. A1200 DM 499,00
Festplatten/Laufwerke

210 MB 3,5” f. A500/2000 + Contr.
und 8 MB RAM-Option DM 649,00
210 MB 3,5” f. A600,/1200 extern
inc. POMCUA Controller DM 649,00
Floppylaufwerk 3,5” Dual Speed

fiir HD-Disketten extern DM 269,00
Floppylaufwerk 3,5” Dual Speed

fiir HD-Disketten intern DM 219,00
Floppylaufwerk 3,5” 880 KB

extern fiir A500/2000 DM 119,00
Floppylaufwerk 3,5” 880 KB

infern fiir A500 DM 99,00
Floppyloufwerk 3,5" 880 KB

intern fiir A2000 DM 125,00
Diverses:

Competition PRO Mini mit
Diskettenbox DM 29,90
Competition STAR Mini

mit Diskeftenbox DM 35,90
Gravis Gamepad DM 39,90
Mindcsape Powerplayers DM 9,90
Mega Maus MK-2 DM 29,90
Kickstart Umschaltplatine

f. A500 incl. Kickstart 3.0 DM 199,00
Kickstart Umschaltplatine

fiir A500 1.3-2.0 DM 29,00

MiDI-Interface Profi-ine DM 89,00
Schnittstellen-Chip CIA8520 DM 19,00
Disketten 2DD 3,5"/720 KB

10er Box DM 7,90

TARGA Marhen-P(s

Targa 386 DX 40 DM 2299,00
Targa 486 DLC 33 DM 2498,00
Targa 486 DX 33 DM 2999.00
Targa 486 DX 66 DM 3499,00

Finanzkauf mdglich!

Nicht lange warten,
sofort bestellen.

Nutzen Sie die zeit-
gemiflen Finanzierungs-

angebote von On-Line.
Die Finanzierung erfolgt
uber die Hausbhank,

der effektive Jahreszins
betriigt immer 12,9%.

Solange der Vorrat reicht.
Anderungen und Irrtimer vorbehalten.

On-Line Service ist eine Division der SOFT & SOUND Software GmbH, Rethelstr. 130, 40 237 Diisseldorf



Das hiibsche Haupt-
quartier

Uber den PC ist Em-
pires taktische Pan-
zersimulation mit den
Action- und Rollen-
spielelementen schon
vor einem halben
Jahr gewalzt, jetzt
wurde die Kriegs-
front endlich auch auf
den Amiga verlegt.

ekdmpft wird hier
um das vom Dritten
Weltkrieg verwii-
stete Polen des Jah-
res 2000, wo marodierende Ban-
den unter dem Befehl von Baron
Czamy das Volk in Angst und
Schrecken versetzen. Der Befehl
an den General vor dem Monitor
kann damit nur lauten, mit seinen
20 Miéinnern fiir Ruhe im Land
zu sorgen — was wohl bloB iiber
Czarnys Leiche machbar ist. ..

Zunichst biegt man sich seine
Truppe mittels umfangreicher
Charaktergenerierung zurecht,
dann werden Vierergruppen
zusammengestellt, was auf
Wunsch alles auch der Rech-
ner allein erledigt. Im schén
gezeichneten Krakauer Haupt-
quartier sind nun allerlei Aus-
riistungsgegenstinde (Schutz-
westen, Nachtsichtgeriite,
Schneeschuhe etc.) zu haben,
und die Waffenkammer hilt
ein reiches Sortiment an
SchieBpriigeln parat: Von der
einfachen Pistole bis zum
schweren Raketenwerfer gibt’s
hier alles, was das Militari-
stenherz begehrt. Jetzt kann
man sich am Funkgeriit seinen
Auftrag holen, meist besteht er
darin, Gebiete zu erobern,
Marodeure zu bekdmpfen oder
Versorgungsgiiter fiir Stédte zu
organisieren.

Auch wenn die Viererbande
der Mission entspre-
chend zusammenge-

BESCHREIBU N IR T v o] 85 =

In der Kleiderkammer

* anfangs in Ermange-
lung eines Fahrzeuges
per pedes durch das
isometrische Polen; ge-
steuert wird mit Rich-
tungspfeilen und Icon-
leiste. Zwecks Ver-
. meidung lingerer Ge-
waltmirsche wird die

dreifach zoombare Uber-
sichtskarte aufgerufen, wo ein
simpler Klick ohne Um-
schweife zum gewiinschten
Zielort fiihrt. Sobald der Feind
in Sicht kommt, kann man sich
entweder zum rundenweisen
Kampf mittels anwihlbarer
Befehle stellen oder die
Dreckarbeit komplett dem
Amiga iiberlassen. Getotete
Gegner hinterlassen oft niitz-
liche Gegenstinde, die natiir-
lich sofort eingesackt werden,
zumal ohnehin meist akuter
Munitions- und Treibstoff-
mangel herrscht. Verwundun-
gen in den eigenen Reihen ma-
chen eine Rast erforderlich,
Futter findet, wer danach
sucht, und ein Geigerzdhler
warnt vor radioaktiv ver-
seuchtem Gelidnde. Als Be-
lohnung fiir erfiillte Auftrige
gibt’s dann nach und nach acht
verschiedene Fahrzeuge vom
mickrigen Jeep bis zum
schweren Panzer. Bei zukiinf-
tigen Missionen kann man so
durch eine detailreiche und im
Stil von ,,War in the Gulf” ge-
haltene 3D-Vektorlandschaft
fahren und die Horden des Ba-
rons in Echtzeit unter Beschuf3
nehmen.

Gesteuert wird mit einer Mi-
schung aus Maus-, Stick- und
Tastaturbefehlen, was nach

kurzer Eingewohnung ganz
gut klappt; auch an eine mar-
tialische Klangkulisse wurde
gedacht. Die Iso-Landschaften
sehen zwar etwas kahl aus und
sind auch nur méBig animiert,
dennoch ist dieser simulierte
Krieg nicht von Pappe. Unse-
re Bilder des komplexen Spiels
stammen iibrigens von der
Version fiir den A1200, aber
auch Normal-Krieger sollen
demnichst bedient werden.
(md)

TWILIGHT 2000
(EMPIRE)
KRIEGS-SIMULATION

| JA ]
SPIELSTANDE
KOMPLETT
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Auch diese interstellare Festung namens ,,Midgard™ wurde auf
dem Rechner von Jens Illigen gebaut — nur welchem?!

UVIUW

Bt a3 L N —

..Gleich bin ich fertig” heibt dieses Werk von Olaf Bathke aus
Tonning. Raumschiff und Planet verdanken ihre Existenz ,,Re-
flections 1.6",wiihrend die himmlische Malerin selbst und der
Hintergrund mit ,,DPaint I'V" gemalt wurden.

Diesen wahnsinnig siilen ,,Goonie™ hat uns Samuel Enslin aus
Vaihingen anvertraut. Wir versprechen hoch und heilig, dal} er
es gul bei uns haben wird! Wenn wir blob wiiten, was das
Tierchen frifit...

Obwohl es hier besonders interessant gewesen wiire, hat uns Jens
Hligen aus Euskirchen leider nicht verraten, wie sein , Sleipnir”
entstanden ist — aber gelungen ist er ihm jedenfalls sehr gut!




Im Unterschied zu Marko
Grau aus Triptis haben wir
cine anstiindige Hundedame
in der Redaktion und keinen
Kater mit Kater: Also werden
wir trotz dieses tollen Werbe-
spruchs unseren Whiskey
weiterhin gezwungenermafen
selber saufen...

Im Mirz, im Miirz,
| da verliert der Bauer
| sein Herz... oder so |

dhnlich. Wir dagegen
haben die Landwirt-
| schaft aufgegeben
und somit auch wei-
terhin ein Herz fiir
aufstrebende Kiinst-
ler und ihre feinsinni-
| gen Bewunderer!

Katzen wiirden Whiskey saufen

Der coole Adnan
Karic aus dem coo-
len Herne hat sein
Werk .,Cool Joker”
betitelt und uns
coolerweise auch
die technischen In-
fos zukommen las-
sen: DPaint 1V, 32
Farben, Format
320 x 256.

| So richtig ist unser
Wunsch  nach  Auf-
kliarung  bisher noch
nicht zu Euch durchge-
| drungen, deshalb noch-
{ mals: Wir wiirden in Zu-
kunft von Euch auch
| gerne wissen, mit wel-
| cher Technik Ihr Euer
| Werk fabriziert habt, al-
so zB. mit welchem §
Amiga und welchem
Malprogramm. Bitte,
danke. Ansonsten konnt
Ihr natiirlich jedes belie-
bige  Anstreicherwerk-
| zeug vom Buntstift bis
| zum Rasierpinsel ver-
wenden — nur

I\ SELBSTERDACHT

UND
Man sieht es dem reizenden Drachen im dezenten Amiga-Beige zuniichst gar nicht SELBSTGEMACHT
an, aber er stammt tatsiichlich aus Oberentfelden in der Schweiz. Sein Herr und mufl Euer Kunstwerk
Meister selbstverstiindlich auch — und der heifit Daniel Werfeli. unbedingt sein. Und

Riickporto solltet Thr
auch dazupacken, falls
Ihr Euer Baby wiederse-
| hen wollt; aulerdem
| freut sich jeder Postbote
wie ein Tier, wenn er
folgende Adresse auf
dem Umschlag liest:

Joker Verlag
,»Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn



Games

Aces Of The Pacific *
Alrbus A320

V.rkaul B
Ankauf
Tausch

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehér

Autpreis fir interne 210 MB Festplatte 999~

Zubehdr
512 kB RAM-Erweiterung mit Unr fir AS00 59,95
externe 3,5"-Diskettenstation 129~
CD-ROM fir A500, AS00+

Maus fiir alle Amigas
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse)

bei Drucklegung noch nicht
auch unseren

Gesamtkatalog fr AMIGA an!

Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.

Irrtimer und |

Vi

ab 250~

Laden- & Versandanschrift

MulTiIMEdIA SOFT

Neusser StraBBe 628, 50737 Koln
Tel. 0221-7 40 5202, Fax 0221-7405204

gr:tl: g::a 2,0V 89,- Maelstorm, DV -
ck Sect 78~ Pizza Connection, DV -
Christoph Kolumbus, DV~ 79~ =
Twilight 2000, DV ;
kel i 15" Die Siedler, DV -
Der Schatz im Silbersee, DV 89,- ’ . :
Kings Quest 6, DV 69,  BodyBlows Galactic 99~
Mad News, DV 69,- Mortal Kombat 59,-
Microcosm CD* 89~ Tornado, DV -
Ladenlokal + Versand

Software — Hardware und Service
Aktuelle Neuheiten sowie gebrauchte Software

Jetzt neu: und ab April:
Alpener Str. 11 Bonner Str. 37
50825 Koln 50677 Koln
Tel. 0221/5505303

evtl. Tel. erfragen

MPRE? ' ] A4

Manfred Duy
Comic

Wemer Regnet
Oliver Wunderlich
Urheberrecht

Titel Alle in AMIGA JOKER erschienenen Beitriige
Celal Kandemiroglu sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch

gen, vorbehalten. Reproduktion jeder
C. 3 (Fotokopien, Microfilm oder Erfassung in Da-
Tel.- 04221120004 s G, S g o
Fax-04221/17789 schriftlichen Genehmigung des Verlags.
Anzeigenverwaltung Verlag und Redaktion

Regine Nellissen
Tel.: 089/4605822

Produktionsleitung
Brigitta Labiner

Reproduktion
Prolit-Studio GmbH
85630 Grasbrunn

Joker Verlag

Inh. Michael Labiner

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: 089/463700

Tel. Redaktion: 089/463823 oder 4605822
Hotline jeden Mittwoch von 16-19 Uhr
Telefax: 089/4604977
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Zugreifen...

...solange der Vorrat reicht-alle hier nicht aufgefiihr-
ten Ausgaben sind namlich schon lingst vergriffen!!!
Damit Euch das nicht mit genau den Exemplaren pas-
siert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt Ihr
die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch
heute los. Einfach die gewiinschten Hefte draufschrei-
ben und ab damit an folgende Adresse

e wes
DER P
AMIGA 600

SR A S e i —

Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur
Inland!) oder per Vorkasse (Geld bzw.Scheck liegt
bei!) méglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 5,- DM auf die Gesamtbestel-
lung (Ausland 10— DM) fiirs Porto dazurechnen,
bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.



Das Spiel von ganz unten. das ganz nach oben kam: Skidmarks

Es gelingt nicht allzu vielen Newcomern, gleich ihr Erstlingswerk in den engli-
schen Charts zu plazieren — aber unsere Shooting Stars aus Neuseeland haben es

gerade eben mit ,,Skidmarks” geschafft!

Obwohl die Inselgruppe ..down
under” mit ihrem subtropi-
schen Khima unserer Zeit
zwolf Stunden hinterherhinkt,
traf  Simon Armstrong von
Acid Software eine Woche
frither als geplant bei uns ein.
Dadurch kam er zu dem selte-
nen Vergniigen, ecinen Redak-
teur mitten in der Arbeit zu er-
wischen — und wir durften im
Gegenzug einen sichtlich vom

Jet Lag gezeichneten Pro-
grammierer bewundern, der

die Zeitverschiebung durch ei-
nen zuvor eingeschobenen
Kurzbesuch des Koélner Kar-
nevals bekdmpfen wollte...

?: Aber hallo, ist etwa mein
Terminkalender stehengeblie-
ben?!

SA: No, da war ich ausnahms-
weise mal der Zeit voraus. Ob-
wohl mir sonst jede Form von
Strel absolut zuwider ist, ich
bin mehr fiirs Relaxen!

2: Genan wie wir. Nur so ein

hiibsches Longshirt haben wir

nicht, ist das selbstgehéikelt?
SA: Das nicht, aber ich stehe
halt auf psychedelische Sa-

chen. Vor kurzem hatte ich so-
gar noch die passende Afro-
Frisur dazu, aber in der Hitze
bei uns wird das aul Dauer
einfach lastig.

22 Damit pafit du eigentlich
gar nicht ins Klischee des typi-
schen  Neuseeldnders.  Stim-
men denn die Vorurteile iiber
die britische Préigung und die
vielen Schafe in deinem Land?
SA: Vollkommen! Allerdings
sollte man dazu noch wissen,
dafl fast ein Drittel der Neu-
seeliinder Aucklinder sind, al-
so in unserer grofiten Stadt le-
ben. Ich wohne dagegen im
Hinterland und will vielleicht
mal auf eine Insel auswan-
dern, weil da das Wetter bes-
ser ist.

?: Hoffentlich steigst du dann
nicht zugleich aus dem Com-
puterbusiness aus! Wie hat
das iiberhaupt bei dir ange-
Jangen, du schreibst deine
Programme ja iiberwiegend in
. Blitz Basic™?

SA: Nachdem ich ein paar
meiner 27 Jahre mit dem Stu-
dium der Mathematik ver-
bracht hatte, habe ich mich vor

drei Jahren mit den Basic-
Jungs zusammengetan. Eins
meiner ersten Werke war dann
ein  Programm zum Fiirben

von Holzhiusern.

2: Holzhéiuser? Féirben?!

SA: Ja, Holzhiduser stellen in
Neuseeland praktisch die Re-
gel dar. Die Dinger muff man

~ alle vier bis fiinf Jahre neu an-

malen, weil der Lack abbliit-
tert. Und hier kommt mein
Programm ins Spiel: Durch ei-
nen simplen Mausklick lassen
sich die einzelnen Flidchen der
Hiitte komplett umfirben, da-
mit man gleich merkt, ob es
dem Kunden so gefillt. Die
Geschichte kam so gut an, daf}
ich immer noch daran weiter-
arbeite und Verbesserungen
einbaue!

?: Und wie sieht es mit Spielen
aus?

SA: Wir sitzen gerade an
wokidmarks 1.17°, wo wir die
Zahl der Autos und Strecken
auf 8 bzw. 24 verdoppeln wol-
len. AufBlerdem mdochten wir
die Steuerung verbessern, ani-
mierte Zuschauer und andere
Gags einbauen. Die geplan-

Programmicrer mit Jet L
| Simon Armstrong

te Formel-1-Zusatzdisk wird
wahrscheinlich auch gleich in-
klusive sein.

2?2 Miissen die alten
marks”-Besitzer dann
die neuwe Version kaufen?

SA: Kein Gedanke, wir haben
Ja schon auf der Registrations-
karte angedroht, daf3 die Leute
dann Updates bekommen — bis
Anfang Mai sollten wir fertig
sein.

2: Eure Raserei war ja iiber-
all recht erfolgreich, in Eng-
land hat sie es gar bis auf
Platz 3 der Software-Charts
geschafft?

SA: Stimmt, dort und in
Frankreich verkauft sich das
Game gut, [4.000 Stick da-
von sind wir allein im Verei-
nigten Konigreich losgewor-
den. Nur in Deutschland sicht
es leider weniger toll aus...

22 An unserem Test lag's
nicht, wir fanden das Game
auch dufte. Wollt Ihr Eure
Spiele in Zukunft weiterhin mit
. Blitz Basic 27 schreiben?

wSkid-
auich

=
1




SA: Ja, . Blitz 2" braucht gar
nicht soviel Platz, ist dafiir
aber ziemlich schnell. Im Mo-
ment entsteht damit bei uns
gerade das erste HallenfuB3-
ballspiel, das wahrscheinlich
auf einer Compilation erschei-
nen wird.

?: Gab es nicht schon bei
~MicroProse Soccer” einen
Platz in der Halle?

SA: Ganz recht, Herr Lehrer,
aber wir werden das Spielprin-
zip noch weiter ausbauen!

?:  Vielleicht  sollten  wir
schnell mal ein unverfingli-
cheres Thema dazwischen-

schieben — wie heifft dein aktu-

ACID

SOFTWARE ¢

elles Lieblingsspiel?
SA: LaBB mich
konnte das ,,Skidmarks™ sein?
Ja, genau!

tiberlegen,

2. Wie steht’s mit anderen
Freizeitaktivitiiten? Gehst du
gern ins Kino?

SA: Klar, ich mag alle Filme
unseres genialen Regisseurs
Peter Jackson; jeden seiner
Streifen habe ich gesehen.
Aber leider sterben die Kinos
in meiner Heimat, weil die
Leute sich nur noch Videos
reinziehen.

22 Aber Computer sind doch
beliebt, oder? Von Euren au-
stralischen  Nachbarn  hort
man, dafs sie mehr Rechner
pro Kopf haben als hier in
Deutschland, wund das CD”
soll sich dort ebenfalls sehr
gut verkaufen?

SA: Exakte Zahlen habe ich
leider nicht parat, aber es ist
eine gute Gelegenheit, mich
mal wieder iiber die bésen
Softwarepiraten zu beschwe-
ren. Die sind nimlich schuld
daran, wenn immer mehr
Spielehersteller zu den japani-
schen Konsolen abwandern!
Auch wir selbst haben das

schon mal angekiindigt, und
wenn es so weitergeht, werden
wir diese Drohung tatsidchlich
wahrmachen miissen. Es ist
mir tbrigens schon ofter zu
Ohren gekommen, daf} unsere
Raubkopierer recht eng mit
ihren deutschen Kollegen zu-
sammenarbeiten, also staucht
Eure Cracker mal richtig zu-
sammen!

2: Yes, Sir! Wire auch wirk-
lich zu schade, wenn ihr euch
schon wieder vom Amiga
zuriickziehen miiftet!

SCORE:

oo SHITELD:

GESPRACHE MIT PROMINENTEN
VON GESTERN UND HEUTE

SA: Klar, wir sind nam-
lich alle groe Freunde
der .Freundin”, meine
Freundin aus Fleisch
und Blut ist schon ganz
sauer, weil ich tiglich
fast 15 Stunden vor der
Kiste sitze. Aber ich
mufl  schlieBlich  das
Geld fiir die Telefon-
rechnung verdienen.
Und die ist gar nicht so
niedrig, nachdem ich so
nebenbei auch noch al-
les Geschiiftliche fiir
Acid und die Kollegen
von Vision Software
regle.

2: Von Vision haben wir
Ja gerade ,, Seek & De-
strov” getestet, seid ihr
mit den Jungs denn en-
ger verbandelt?

SA: Das kann man so
sehen, wir teilen uns ja
ein gemeinsames Biiro. Daher
weill ich auch, daB die Bur-
schen auf die brasilianische
Deathmetal-Gruppe Sepultura
abfahren und zur Zeit an ei-
nem 3D-Battletech mit dem
Arbeitstitel .,Robotwars™ wer-
keln. Nicht zu vergessen, daB
Rodney Smith von Vision fiir
alle ..Skidmarks”-Grafiken
verantwortlich ist.

2?2 Dann verral uns Zum
Schlufp doch noch was iiber
Euter néichstes Spiel!

SA: Das Game stammt vom
..Blitz Basic™-Erfinder Mark Si-
bly und wird ,Guardian”
heilen. Es geht ein bifichen in
die Richtung von . Starglider”,
bietet aber mehr Action a la
»Defender”. Auf keinen Fall

Guardian

wird man dabei aber an eine
feste Flugbahn gebunden sein
wie bei .Starwing” am Super
Nintendo. Momentan sind wir
noch dabei, alle moglichen Spe-
cials in das Game reinzupum-
pen, z.B. wird es in den hoheren
Levels nette Warps geben.

?: Und die technische Seite?
SA: Damit die Vektorgrafik
ordentlich abgeht, werden wir
nur Assemblerroutinen benut-
zen; auberdem soll alles in 256
Farben gepinselt werden, so
dal wir das Game wahr-
scheinlich bloB fiir den A1200
herausbringen kinnen.

?: Wir sind schon sehr ge-
spannt darauf — und bedanken
uns herzlich fiir das netie Ge-
sprach! (mm)

.

oy

e

SCORE: SHIELD ! #SHIFEIS

Das niichste L Saure-Attentat*: Guardian




Gestern noch ein Schlagwort, heute schon fast Gegen-
wart: Multimedia. Hier kommt der neueste Beweis fiir

das Zusammenwachsen der

verschiedenen Arten elek-

tronischer Unterhaltung — die Audio-CD zum Eingrei-

fen!

usik zZu

Craktive

! Etwas schénere Grafik, ein b:Bchen
mehr Musik — darin erschopfte sich bis-
| her in aller Regel der Vorteil eines CD-
Spiels gegeniiber der herkémmlichen
' Diskversion. Das gilt iibrigens nicht nur
fiir Umsetzungen, denn auch die echten
Eigenentwicklungen fielen zum griBten
Teil eher enttduschend aus, ganz egal,
ob sie nun fiir CD*, CD-ROM am PC
oder Mega-CD herauskamen. Doch
langsam, aber sicher tauchen ein paar
Silberlinge mit wirklich innovativem In-
halt auf; hier wollen wir uns mal eine
neue Generation von Audio-CDs an-
schauen. Die Scheiben haben nimlich
mehr zu bieten als nur einige beliebig

| ster ablaufen.

& Idol, Kris Kross
eingestreute Videoschnipsel! Das meiste S5

der dort beschiftigten ,,Mon-
ster” herumschniiffeln darf.
Vergleichsweise konventionell
ist demgegeniiber Herbert Gro-
nemeyers ,,Chaos”-CD ausge-
fallen: Das Multimediale daran
sind eigentlich bloB die am
Screen erscheinenden Liedtexte
samt Herbies Lebenslauf und
kurzen Videoclips, die in einem
briefmarkengroBen Grafikfen-

Daneben beschiftigen sich auch
David Bowie, BAP, INXS,
Icehouse, Billy

und einige an-

lng
Oh you con do it

a You alone con get him singing
: He's ofl putfed up, wanna be your

C'mon, c'mon, ¢'mon,cmon, & mor

Ha's goona dive dowen in the deep
He's gonna be st ke your best

davon ist derzeit zwar blo am Apple "8 dere  Kiinstler Die
Macintosh und in Einzelfillen auch fiir | § mit dem neuen s»Multimedia-
den PC oder das CD-I erhiiltlich, aber “ Medium - die Fassung” von
Konvertierungen fiir alle iibrigen Silber- = Ergebnisse sind Peter Gabriel
schleudern einschlieBlich des CD* diirf- in Amerika zum =g

ten bereits in wenigen Monaten die Re- Teil schon er-

gale der Hindler fiillen. schienen, aber

Das vielleicht interessanteste Projekt ist bislang  ganz

dabei Peter Gabriels CD ,,Xplora 17, die iiberwiegend

Filmsequenzen und Videoclips von rund 8 nur  fiir den

Zwel Dazu

Stunden Linge enthilt.

gehort auch ein mausgesteuerter Rund- -Yli
| dio-Welle ‘
CD™ erreicht hat und das Softwareange-

gang durch Gabriels Realworld-Studio,
der mit seinen ,,Gehidumriumen” und

den eingestreuten Mini-Ritseln fast |

schon ein kleines Adventure darstellt.
So richtig interaktiv wird’s dann aber,
wenn man mit Hilfe von vier Schiebe-
reglern den Song ,.Digging in the Dirt”

nach eigenem Gusto neu abmischen

kann. Auf die Spitze getrieben hat diese
Horerbeteiligung Gabriels US-Kollege
Todd Rundgren auf der CD-I-Fassung
von ,,No World Order”. Grob formu-
liert, befinden sich auf dieser CD rund
1.000 Musikpartikel von wenigen Se-
kunden Lange, die sich durch das Fest-
legen bestimmter Parameter (Tempo,
Stilrichtung etc.) zu insgesamt einer

Million theoretisch denkbarer Songs 3

kombinieren lassen. Etwas fiir den be-

sonderen Geschmack ist der interaktive |
Spielfilm ,.Freak Show” von den Resi- ' °

dents, bei dem man nach Belieben durch
ein altmodisches Gruselkabinett spazie-
ren und sogar in den Privatgemichern

| Mac. Sobald die

. friedenstellend ist, werden wir Euch

interaktive Au-
das

bot auch hierzulande einigermaBen zu-

dariiber selbstverstindlich auf dem lau-
fenden halten! (od)

open mix

save mix

Digging Remix Tracks

duration

07:28

Bei der Freak Show der Residents lacht
auch der Computerfreak
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Die wichtigsten Grundelemente des Vor-
giingers blieben uns jedenfalls erhalten:
Wieder diirfen bis zu vier Spieler jeweils
einen Helden iibernehmen und diesen
rundenweise durch eine isometrische

3D-Landschaft lotsen. Im Gegensatz zu
dem auf sportlichen Wettstreit hin ange-
legten ,Hero Quest” ist neuerdings je-
doch Teamwork gefragt, wenn es auf die
Suche nach dem Ursprung einer furcht-
baren Seuche geht. Betroffen ist das
Land Rhia, wodurch dort jetzt die Fliisse

Das Schlof und scine Bewohner

verdorren, die Emte verendet und das
Vieh austrocknet — oder so dhnlich. Um
Fliissen, Vieh und Emte wieder auf die
Spriinge zu helfen, miissen in neun von-
einander unabhiingigen Kapiteln zwei
Talismane gefunden werden, nidmlich ein
Amulett und ein Orakelstein.

Nach Ablauf des netten Intros wird aus
den acht zur Wahl stehenden Kimpfern,
Zwergen, Magiern etc. also ein (maxi-

Vor knapp drei Jahren
konnte Gremlins allzu |
brave Versoftung des
populiiren Brett-Rollis
»,Hero Quest” nur hofli-
chen Applaus bei den di- |
gitalen Dungeonschlei-
chern ernten — ob der

Nachfolger nun fiir Be- |
geisterungsstiirme gut
ist?

mal) vierkopfiger Stofitrupp zusammen-
gestellt und durch das Verteilen zusiitzli-
cher Stirkepunkte in fiinf verschiedenen
Bereichen individuell aufgepeppt. Ab-
weichend von der iiblichen Norm kann
man in der Folge seine Party zwischen
den einzelnen Kapiteln wieder véllig
neu zusammenstellen — erst in dieser
Ubergangsphase werden auch eventuelle
Verbesserungen der Charakterwerte
wirksam, und das Abspeichern des Spiel-
stands ist ebenfalls nur am Ende einer
Mission zugelassen. Wer sich die Sache
noch weiter (stark) erschweren will,
braucht sein Gliick blof mit einem Solo-
kimpfer zu versuchen...

Sobald alle Voreinstellungen vorgenom-
men wurden, wihlt man auf der von
oben gezeigten Landkarte einen der neun
Einsatzorte aus. Bei Bedarf kann man
zuvor auch noch eins der drei angezeig-
ten Warenhiuser besuchen, um niitzliche
Gegenstiinde vom Sibel bis zum Ge-
sundheitstrank zu kaufen
oder zu verkaufen. Der Auf-
trag Nummer eins fiihrt
dann in ein weit-
verzweigtes Vam-
pirschloB, wo sich
auch der Eingang
zum ersten Etap-
penziel befindet,
den Grabhiigeln
von Yaserat. Dort-
hin gelangt man
aber nur, wenn
man auBer dem
richtigen Tor auch

einen irgendwo im Gemiiuer verborge-
nen Knochenschliissel und den soge-
nannten Ring der Elemente findet. Folg-
lich muB man die hochst verwinkelte,
aus unzihligen Riumen bestehende Burg

Wer sucht, der findet!

Meter fiir Meter nach Geheimtiiren, ver-
steckten Gegenstinden und Goldschit-
zen durchforsten. Alle naselang stolpert
man dabei iiber Fallen wie plotzlich aus
dem Boden schieBende Speere, so daf
wirklich jeder einzelne Schritt wohliiber-
legt sein will. Einmal entdeckte Fallen
konnen mit dem (hoffentlich) mitgefiihr-
ten Werkzeug entschirft werden, das in
der Regel der Zwerg ,.Grimbeard” im
Gepick hat — gehort der Kleine aber gar
nicht zur Party, mu8 man es erst in den
Warenhéusern erstehen.

Gesteuert werden die Jungs nacheinan-
der und rundenweise via Maus und die

BT
\
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am unteren Bildrand angebrachten Icons
bzw. Richtungspfeile. Jedem Mitglied
der Gruppe steht pro Runde eine be-
stimmte Zahl von Bewegungs- und Akti-
onspunkten zum Suchen, Zaubern,
Kampfen usw. zur Verfiigung; haben alle
ihr Kontingent verprafBt, sind die zufillig
gerade in der Gegend weilenden Monster
dran. Als besonderer Service ldft sich
das rechte Nagerohr mit einem beliebi-
gen, hiaufig gebrauchten Befehl belegen,
auBerdem sorgt die jederzeit einblendba-
re Karte mit Automappingfunktion fiir
Ubersicht, und eine siiBe, kleine Maus
zeigt stindig die verrinnende Zeit an. Auf
einen extra Kampfscreen hat man aller-
dings verzichtet, die erspihten Skelette,
Vampire oder Mumien werden gleich an
Ort und Stelle mit den berufsspezifischen
‘Waffen der Helden oder einem der insge-
samt 20 Zauberspriiche beharkt.

Ist die Gegend wieder monsterfrei, sucht
man in der ndheren Umgebung nach in-
teressanten Objekten. Dies nimmt meist
sogar mehrere Spielrunden in Anspruch,
denn die einzelnen Forschungsaktionen
erfassen immer nur einen sehr begrenz-
ten riumlichen Ausschnitt. Trotzdem
sollte hier niemand wegen einer kurzfri-
stigen Zeitersparnis schludern, denn
praktisch samtliche Riume enthalten ne-
ben vielen bosen Ungeheuern auch di-
verse Geheimausginge, Fallen und Ver-
stecke. Alle entdeckten Kisten und Geld-

verstecke werden natiirlich gnadenlos
gepliindert, die aufgespiirten Fallen und

Geheimtiiren automatisch kartographiert.
Kommen wir zur Manoverkritik: Da
man zwischen seinen Leuten nicht nach
Belieben hin- und herwechseln kann,
stehen sich die Kerle des &fteren gegen-
seitig im Weg. Ein weiteres Manko ist
die etwas uniibersichtliche Optik -

durch den isometrischen Blickwinkel
bleiben die in Wandnihe plazierten Fal-
len oder Ungeheuer nahezu unsichtbar.
Erschwert wird das Heldenleben in
Sorasil auch durch das seltene Vorkom-
men der Heiltrinke, die man unbedingt
fiir das Auffrischen der Zauber- bzw.
Lebensenergie benétigt. Die
schwichlichen Monster  sind
zwar meist eher Opfer als
Gegner, aber sie ersetzen ihre
mangelnde Klasse eben durch
pure Masse; zudem lassen sich
im Kampf gefallene Recken
nicht wiederbeleben, so daB
man sie bei spiteren Aufgaben
oft schmerzlich vermift.

Auf der Habenseite verbucht
das Vermichtnis von Sorasil
die vollig problemlose Maussteuerung,
einen sehr melodiésen Klangteppich so-
wie das gegeniiber dem Vorgédnger sinn-
voll weiterentwickelte Gesamtkonzept.

Weil auch die Atmosphire des Spiels
nichts zu wiinschen iibrig 148t, iiberse-
hen wir mal gnidig die kleinen
Schwichen und die nicht wesentlich
verdnderte Grafik: Sorasil ist eine Reise
wert. (md)

THE LEGACY OF SORASIL
(GREMLIN)

ISO-ROLLENSPIEL

WURDIGER ERBE”

GRAFIK 72%

ANIMATION 69%

MUSIK 74%

SOUND-FX 72%

HANDHABUNG 70%
DAUERSPASS 74%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 69,-

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH
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Zur Sicherheit noch mal

ein priiffender Blick auf

den Kalender: Ja, wir schrei-
ben wirklich 1994, und dies
ist wirklich ein Text-/Grafik-
adventure — exakt so, wie
man es von friiher kennt!

Obwohl das Abenteuer von
Spacecom iiber den Share-
warchandel vertriecben wird.
mulblten wir diesem Ausnah-
mephiinomen aus nostalgischen

Griinden einfach einen ,.rich-
tigen” Test widmen. Dafiir

spricht auch seine erstaunliche
Komplexitit, wihrend man sich
von der Prisentation am be-
sten gar nichts erwartet: 40 eher
schlichte Alibi-Bildchen lok-
kern die Texiwiiste auf, ge-
steuert wird komplett per Ta-
statur, und den ..Begleitsound™

[ pie jiingste Ausgabe des
1 Diskmags ., Amigo!” ent-
hiilt v.a. dieses SF-Strategical,
bei dem Wirtschaftssimu-
lanten und Militirtaktiker
gleichermaBen auf ihre Ko-
sten kommen sollen. Wir ha-
ben’s nachgepriift.

Vier Konzerne unter mensch-
licher oder digitaler Fiihrung
buddeln auf dem Mond nach
Erz, das dann in Strom umge-
wandelt wird, den ein Energie-
sender zur Erde beamt. Fiir die
Infrastruktur
Siedlungsmodule, zu denen
etwa eine Fabrik gehort, in der
sich acht Fahrzeugtypen mit
unterschiedlicher Bewaffnung,
Panzerung und Ladekapazitiit
produzieren lassen. Weil das
oberste Spielziel lautet, die drei
Konkurrenzfirmen dem Kra-
terboden gleichzumachen, fal-

sorgen

Mond an Scotty: Beam mich heim!

ZwOll

Das waren |
noch Zeiten

cie Karawine dep siehten Dynastie
s Die Miste

In Gebint der Mandendiinen -

dep ersten Dynastie

hat man auf eine Extra-CD ge-
packt. welche der Vollversion
des Games beiliegt.

Man schliipft hier in den Kaf-
tan des Wistensohnes Yurk
Tar, der fiir sein Volkchen eine
ncue Heimat sucht — als Fin-
derlohn winkt die Ernennung
zum Scheich. Nacheinander
sind fiinf Welten zu durch-
queren: die Wiiste, das Kau-
gummiland, die . Casa Extasa”™,

cin Jahrmarkt und das Bana-

nenland. Mit Hilfe des Parsers,
der 110 Verben (plus 450 Sy
nonyme) versteht, w:
man durch die Gegend,
sucht alle Lokalititen,
die Leute an und ve
nur vier Gegensting

len aber auch reich-
lich Aufiriige fiir die
Riistungsindustrie ab.
Wer den Kollegen nicht nur mit
Raketen und Lasern einheizen
will, kann dazu Spione. Soldner
oder Saboteure anheuern — der
eigene Werkschutz soll vor der-
artigen  Attentaten schiitzen.
Das notige Kleingeld (ir all
diese Aktionen erhilt man
durch den Energictransfer,
Steuern und Mieteinnahmen.

Leider ist das Arbeitsleben in
der Mondstadt Eingst nicht so
toll. wie es sich in der Be-
schreibung anhirt: Abgesehen
von gelegentlichen Sound-FX
bleibt der Lautspre-
cher die
wenigen Meniigra-
fiken bieten geho-
benes PD-Niveau,
und durch die zu-
mindest bei

stumim,

unse-

den Rucksack sinnvoll zu [iil-
len. Jede Handlung wird vom
Rechner mit einer witzigen Re-
aktion quittiert — dariiber soll-
te man das Abspeichern nicht
vergessen, denn wegen der
vielen Abgriinde. Riiuber und
wilden Tiere kann jeder
falsche Schritt der letzte sein.
Die in epischer Breite erziihl-
~ te Geschichte hat eine stimmi-

~ge Atmosphiire und spannende

" Riitsel zu bieten. doch wer
cht zu den aligedienten
Textabenteurern gehort, diirf-
e trotzdem einen Kultur-
ck erleiden. Aber zum
-hnuppem gibt’s ja die
erte Sharewareversion.

rem Testmuster recht hiiufigen
Systemabstiirze hat man auch

an der Kkomfortablen Maus-
steuerung nicht allzu lang Freu-
de. Wer sich deswegen mit dem
ebenfalls in dieser Ausgabe ent-
haltenen  Geschicklichkeits-
game .Gamma Zone” tristen
will. erlebt die niichste Enttiu-
schung — das engherzige Zeit-
limit macht den . Gauntlet”-
Verschnitt fast unspielbar.
Was spricht also fiir die Schei-
be? Nur der angemesscn nicd-
(st)

rige Preis...
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DIE KARAWANE
DER 7. DYNASTIE
(SPACECOM)

TEXT-/GRAFIKADVENTURE

L NOSTALGISCH"
GRAFIK
ANIMATION -
MUSIK -
SOUND-FX =
HANDHABUNG 46%
DAUERSPASS 58%
e eI e g S
FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 39,-
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HD-INSTALLATION TN
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MOON CITY v

Thomas Schot!
Michne |- Hof frann
Halown Ak lyik

Oametest: Erhard Lanel

- €0 copvrlght 1593 WQCJ

MOON CITY
(CT-VERLAG)
SF-STRATEGIE

44%
ANIMATION 39%
MUSIK -
SOUND-FX 40%
HANDHABUNG 65%
DAUERSPASS 44%

FUR ANFANGER

PREIS DM19,80
A 512K8 |
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PC Cosmos :_m Universum im Gomputer!
st ein pha.ntastisches Planetarium,

PC Cosmos

das den Kosmbs realistisch auf den Bildschirm
zaubert. Legen Sie das Datum, die Zeit und den

Ort fest, von wo aus Sie den Stemenhimmel
betrachten moéchten. Wihlen Sie den Standort
aus mehr als 1100 Stidten der ganzen Erde.

- Beobachten Sie Sonﬁe Mond, Planeten und Ster-

ne. Erfahren Sie per Mausklick von mehr als
10.000 Sternenobjekten Name, Grofie, Entfer-
nung, Auf- und Untergangszeiten und vieles

: 3¢ Sie Galaxien und Sternnebel

i”ﬁ

Dlskelte im Heﬂ

Maniac Mansioh - d:le total verruckte Horrorstory'
Seit vor zwanzig Jahren ein Meteg

frei durch die Gegend. In der Kirche hiingt eine
Kettensiige. Unter der Dusche sitzt die Mumie
von Dr. Freds Cousin Ted, und zu guter Letzt ist
Dein Schwarm Sandy in Dr. Freds Klauen gera-
ten. Also mach Dich bereit fiir die spannendste,

gefahrlichste und albernste Rettungsaktion Dei-
nes Lebens. .

nManiac Mansion« ist' vollstidndig in deutsch
geschrieben, iiberzeugt durch exzellente Grafik
und besitzt einen hervorragenden Interpreter,

der intelligente Dialoge geradezu herausfordert.

"Die PC-SPIELE-DISC 2 gibt es ab sofort im Zeit-
schriftenhandel.



9/92 Simulation  85% Desert Strike 5/93
1869 fir A1200 3/93 Simulafion  86% D/Generation 9/92
1990 - Die 92er Edition 12/92  Simulotion 65% D/Generation fir CD32 1
1990 - Die 93er Edition 5/93  Simulation 69 % Dick Tracy The Crime Scbing 10/92
A 320 Airbus (USA Edifion] ~ 9/93  Simuloton 66% Die Hard 2 9/92
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Der iiberhaupt recht scheue Programmierer Geoff
Crammond liefert nur alle Jubeljahre mal ein neues
Spiel ab, das er zumeist gemeinsam mit seiner Familie
entwickelt hat — aber die Ergebnisse sprechen fiir sich!

pen eingebaut hat. Bei-
des treibt den Adrenalin-
spiegel in ungeahnte
Hohen, denn wer hier
aus der Kurve fliegt oder
zu kurz springt, kann bis
zu 200 Meter in die Tie-
fe stiirzen. Acht solcher
Strecken mit  unter-
schiedlichem Schwierig-
keitsgrad sind vorriitig;
befahren werden sie mit
speziellen Stunt Cars,
die kleine Zusammen-
nno 1986 erdffnete Geoff dem stéBe bei 50 mph wie nichts weg-
digitalen Rennsport eine neue stecken und aus dem Stand in zwei Se-
Dimension des Realismus, als kunden 60 mph erreichen — nicht ganz
er am C 64 ,Revs” und spiiter dann unschuldig an diesen unglaublichen
dessen Nachfolger ,,Revs Plus™ fiir das  Fahrleistungen ist der zusitzlich zu
mittlerweile untergegangene Firebird- den normalen Spritsorten (aber leider
Label schrieb. Auch in der Folge bloB begrenzt) vorhandene ,Nitro-
verlieBen ausschlieBlich flotte Auto- Boost”. Wer gegen den Rechner antre-
rasereien seine Software-Werkstatt; ten will, bekommt es nacheinander mit
zuletzt das 1992 erschienene ,JFormula insgesamt elf verschieden begabten
1 Grand Prix” (das iibrigens noch bis Digi-Piloten zu tun, ein Zweitmensch
zum Ende dieses Jahres eine Fortset- darf direkt nur per Nullmodem mitmi-
zung bekommen soll). Unser heutiger schen. Dafiir kann man eine Liga mit
Klassiker wurde dagegen 1989 bei maximal acht menschlichen Teilneh-
Micro Style verdffentlicht — seine mern eroffnen, die sich dann durch
Qualititen erkennt man schon daran, vier Divisionen kimpfen diirfen. Hat
daB sich dieses Game damals bei uns man das Spiel geschafft, geht die Ra-
in einem groBen Vergleichstest gegen serei als ,,Super League™ noch mal von
so erlauchte Konkurrenten wie ,,Turbo vorn los, was zusammen mit der Spei-
Out Run”, ,Chase H.Q.”, ,Power cheroption fiir alle Strecken und der
Drift” und ,,Hard Drivin” durchsetzen Highscoreliste die Motivation schier
konnte und folgerichtig zum Sieger endlos aufrechterhilt.
des ., Joker Grand Prix” gekiirt wurde. Einfach mal losbrausen und sehen,
Das Spielprinzip 148t sich am besten was sich hinter der niichsten Kurve
als futuristische Achterbahn beschrei- versteckt, ist hier kinderleicht, das per-
ben, bei der man die Gleise weggelas- fekte Beherrschen der Steuerung setzt
sen und statt dessen noch einige Ram- jedoch viel Ubung voraus. Das gilt um
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so mehr, als Beschidigungen nach ei-
nem Etappensieg auch in den nichsten
Rennen erhalten bleiben, was sich im
Lauf der Zeit natiirlich summiert. Die
Vektorgrafik mag zwar nicht so wahn-
sinnig detailreich sein, aber flott ist
sie, auf dem 1200er sogar ganz beson-
ders. Die Soundeffekte sind mitten aus
dem prallen Rennfahrerleben gegrif-
fen, und bei so schonen Motor- bzw.
Crashgeriuschen hort man auch iiber
die fehlende Musikbegleitung gerne
hinweg.

Kurzum, es lohnt sich durchaus, den
Gebrauchtmarkt nach Stunt Car Racer
zu durchforsten, denn was die adrena-
linsteigernde Wirkung angeht, kann es
dieser Klassiker noch mit den meisten
jingeren Kollegen aufnehmen! (mm)
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Staubsauger im
Weltraum:

Space Quest 1

Ganz schon

zugig:

\-Train

Wer will ihm
ans Leder:

John Madden
Football

Andere Welten,
andere Sitten:

A\nother World

Die letzten
werden die
ersten sein:

First Samurai

Dic Herren
der Ringe:

WWIF -
European
Rampage

Letztes Mal haben wir Euch ja ver-
sprochen, daf} diesen Monat nicht ge-
reimt wird, wenn Ihr schon brav

seid. Und zweifellos seid Thr das ge-
wesen, denn auf April konnen wir
uns beim besten Willen keinen Reim
machen! Ganz schon ungereimte
Einleitung, was? o

Fiir kluge 'Kiipfe

Doch unsere heutige Auswahl an grofier Soft fiir den
kleinen Geldbeutel ist dennoch ein Gedicht! Das fingt
schon damit an, daB derzeit die alten Knaller der ameri-
kanischen Adventureschmiede Sierra bei Kixx XL in
preiswerten Neuauflagen ein Comeback feiern. Da wiire
natiirlich zuallererst die Schwerenéter-Legende Leisure
Suit Larry I zu nennen, dann Space Quest I, der Be-
ginn der futuristischen Saubermann-Saga um Roger
Wilco, und schlieBlich das digitale Miami Vice namens
Police Quest I. Bei letzterem handelt es sich um die
modernisierte Variante, welche zwei Floppies oder eine
Festplatte verlangt und auf Ur-Amigas kaum schneller
lduft als eine Rennschnecke. Ansonsten wird aber all-
tiberall deutsch angeleitete Original-Soft geboten, die mit
49 Miusen gewill nicht iiberbezahlt ist — Dirty Larry
148t sogar schon fiir 39 Taler die Hosen runter! Wichtig
wiire noch, dal die Games auf ,,groBen” Freundinnen
(A2000 bis A4000) Probleme verursachen konnen, und
schon sind wir bei einem ganz anderen Programm ange-
langt, dem zumindest auf Zwo- und Dreitausendern
ebenfalls keine Laufgarantie attestiert werden kann: A-
Train, Hit Squads verbilligte Modelleisenbahn Marke
Maxis. Wer die Ziige iibrigens in schonster Hires-Pracht
ziehen lassen will, der benétigt mindestens anderthalb
Megabyte RAM, ansonsten geniigen 1 MB, 49 Mirker
und solide Englischkenntnisse.

Fiir flinke 'F;inécr

Englisch ist auch bei John Madden Football gefragt,
aber das diirfte niemand vor diesem sportlichen Meilen-
stein abschrecken; lediglich Besitzer eines 2000ers oder
3000ers sollten vor dem Homerun einen Probelauf star-
ten. Dafiir kostet das steile Teil bei Hit Squad auch bloB
39 (Leder-) Eier, genau wie Another World von Kixx
XL. Das furiose Actionadventure mit der seinerzeit re-
volutiondr animierten Polygon-Optik macht zudem
hochstens auf 4000ern Arger und wird auch noch
deutsch angeleitet. Ebenfalls mit deutschem Waffen-
schein (aber fiir zehn Mark weniger) priigelt sich der
First Samurai in UBI Softs Neuauflage des Beinahe-
Hits von anno 92. Er kénnte auf Drei- und Viertausen-
dern allerdings Schlaghemmung haben, wihrend WWF
— European Rampage cher bei Zwo- und Dreitausen-
dern zum Streik neigt. Ansonsten reden die Jungs um
Hulk Hogan zumindest in der Anleitung deutsch und
verlangen dank Soft Price blof 29 Beifallsstiirme fiir
ihren (mittelprichtigen) Auftritt auf Eurem Rechner.
So, das war’s mal wieder mit der aktuellen Sparsoft,
den Rest vom April macht jeder, was er will. Weia, jetzt
haben wir doch noch gereimt — sehen wir uns hier trotz-
dem in vier Wochen wieder? (jn)
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Tools fiir Buchmacher und Wunderglaubige

dienen laBt!

Spiele sind bekanntlich nicht billig, also
stellen wir hier mal vier Programme vor,
mit denen sich die sauer verdiente Koh-
le sparen und vielleicht sogar neue ver-

HAUSHALTSBUCH

DELUXE

Hinter der fast beliebig an

die eigenen Bediirfnisse an-
paBbaren  Benutzerober-
fliche verbirgt sich ein fle-

xibles Tool zum Erfassen
und Verwalten sidmtlicher
Einnahmen und Ausgaben.
Fiir die statistische Aus-
wertung der monatlichen
Taschengeldstréme ist es
fast zu schade, denn der di-
gitale Finanzexperte iiber-
wacht eine unbegrenzte

kst

ASTRO VISION

Sag mir dein Geburtsdatum,
und ich verrate dir dein
Sternzeichen — wer noch

Zahl von frei definier-
baren Konten und
schreckt nicht mal vor
der doppelten Buch-
fiihrung zuriick. Auch
ein Kontenmanager so-
wie diverse Sortier- und
Druckoptionen wurden
integriert, trotzdem muf
man kein Buchhalter
sein, um mit der Bedie-
nung zurechtzukommen.

mehr dariiber wissen will,
was die Planetenkonstella-
tionen in gesundheitlicher,
erotischer oder geschiftli-
cher Hinsicht fiir ihn be-
reithalten, bekommt hier die
entsprechenden (natiirlich

N 618 by N, Dobel b B, Weert - (L

unverbindlichen) Hin-
weise. Neben dem ge-
| wohnten Horoskop ist
| auch die chinesische
Variante vorritig, dazu
darf man sich einem
Personlichkeitstest un-
terziehen, seinen Bio-
rhythmus bedugen und
astro-psychologische
Tips fiir alle Lebensla-

gen in Empfang neh-

men.

VEREINSMANAGER

Nicht minder (semi-) professio-
nell geht es bei dieser Arbeitshilfe
fiir engagierte Vereinsmeier zu.
Auf komfortable Weise lassen
sich die Daten von bis zu zehn
Millionen Mitgliedern erfassen,
bearbeiten und auswerten — egal,
ob es nun um das Erheben der
Beitriige oder die Erstellung von
Vertriigen, Mahnungen, Rech-
nungen, Mitgliedsausweisen oder
Buchungsbelegen geht. Aufer-
dem kann man jederzeit die

Finanzlage des Vereins iiberprii-
fen, so daBl Zahlungsriickstiinde
und notwendige Beitragser-
hohungen rechtzeitig bekannt-
werden. Natiirlich gibt’s auch
hier die obligaten Statistik- und
Druckfunktionen.
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LOTTO DELUXE

Hat’s immer noch nicht ge-
klappt mit dem Sechser im
Lotto? Dann solltet Ihr es
vielleicht mal auf die wis-
senschaftliche Tour probie-
ren: Hier sind nicht nur alle
Ziehungen seit 1955 archi-
viert, man kann sich vom
Programm auch konkrete
Vorschlige fiir den ndchsten
Samstag bzw. Mittwoch ma-
chen lassen. Es beriicksichtigt
dabei die unterschiedlichsten
Kriterien wie Ziehungshiiu-
figkeit, bestimmte Zahlen-
kombinationen etc. und kennt
auch die Geheimnisse von
VEW- und Vollsystem. Dazu
erteilt es bereitwillig statisti-
sche Auskiinfte und ermittelt
auf Wunsch gleich die anfal-
lenden Kosten fiir jeden (Sy-
stem-) Tip.

Allen Prog: mmen gemein-
sam ist ihre sprode Priisenta-
tion und die zweckmiBige
Maus-/Meniisteuerung; alle
laufen auf allen Amigas — nur
das Haushaltsbuch verlangt
das neue Betriebssystem OS
2.04 und 1 MB Speicher. (st)

Haushaltsbuch Deluxe

Semiprofessionelles Pro-
gramm fiir den Heim-
Buchhalter.
Preis: ca. 99,- DM

Verecinsmanager

Leistungsfihiges
Verwaltungsprogramm
fiir Vereine.
Preis: ca. 79.—- DM

Astro Vision

Digi-Horoskop fiir
Sternenglédubige.
Preis: ca. 79— DM

Lotto Deluxe

Statistik-Tool fiir Gliicks-
spieler.
Preis: ca. 49— DM

Hersteller: Oase




. Den Test der ,,Pizza Connection” haben wir Euch schon vor zwei Monaten
serviert — als Desert gibt’s heute ein leckeres Preisausschreiben zum kuli-

. narischen Meisterwerk aus der Digi-Kiiche von Software 2000!

Sollen wir Euch als kleinen Ap-
petizer die einzelnen Features
dieses Gourmettempels unter
den Wirtschaftssimulationen
nochmals aufzihlen? Ach was,
beim Lesen dieser telefonbuch-
starken Liste wiirdet [hr
womdglich verhungern! Als Al-
ternative konnten wir Euch auch
das Rezept unserer Eigenkrea-
tion Joker Pizza” anbicten —
aber ob Euer Magen stark ge-
nug ist? Also reden wir besser
nicht mehr linger um den
heien Teig herum, sondem
stiirzen uns  gleich  voller
HeiBhunger auf die Speisekar-
te mit den von fiithrenden Chef-
kochen empfohlenen Gewin-
nen: _

Mit Druck auf den ersten Platz
gebeamt haben die edlen Spen-

der bei Software 2000 den ,,HP

DeskJet Portable”, einen eben-

50 leistungsfahigen wie (dank
Akku und Schulterriemen)
leicht transportablen Drucker.
Die Plitze zwei und drei hilt je-
weils ein bunt bebildertes Koch-
buch der italienischen Kiiche
besetzt, damit Thr nicht immer
blof auf simulierte Leckereien
angewiesen seid. Dazu sind na-
heliegenderweise auch einige
Exemplare des Spiels selbst zu
gewinnen — all das setzt aber
natiirlich voraus, daf} Thr erstmal
unsere geschmackvolle Preis-
frage richtig beantwortet. ..

Die Preisfrage

ZWEI BESTANDTEILE FINDET MAN AUF JEDER

PIZZA, UND ZWAR...
A) TOMATEN

B) KASE

C) CHAMPIGNONS

Buch-
glic

- Iy

it
e

1. Preis:
Ein mobiler Drucker
,,HP DeskJet Portable”

2. + 3. Preis:
Je ein Italienisch-Kochbuch

4. - 10. Preis:

Je einmal ,,Pizza Connection”

Joker Verlag
»»Sieger Connection
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

b



Ergebnisse. 30.Spiell'¢g

FC JOKER
| Blue BeiB
' Raschmehr

1:2
3:0
3:1
2:1

= Uﬂ Hofftschwer
— Opafun
— Might & Matschig
- Hammerfoot — Maniac Menschen
Battle Kumpans - Indianerbones 7:0

| Dragonfight — Hardball Killers 0:2-3
| Austerwitz — Wurm. Wolfschreck 1:1
Bummico — Bodo Tiltners

| Berlin East/West — AMS

Playpower — Langohrer SK

In Lillehammer gab’s S!Iher, Gold uncl
Bronze, im Grasbrunner Schorsch-Ge-
dichtnis-Stadion leider nur lange Ge-
sichter: Uber 7.000 Fans muBten mitan-
sehen, wie der FC Joker auf Heimaterde
den Kickern von Hofftschwer unterlag...

Tja. wenn man gleich in den ersten zehn
Minuten (also wiihrend das halbe Team
noch am Radio hingt und Olympia-News

hort) zwei Dinger reingesemmelt be-
kommt, dann ist der Riickstand halt nur

schwer wieder aufzuholen. Und so gelang
uns trotz driickender Feldiiberlegenheit
wiihrend der restlichen Spielzeit erst zwei
Minuten vor Torschlul der Torschuli zum
I:2-Endergebnis. Danken wir also Max,
der mit seinem Riechorgan direkt in eine
Gewaltbombe des Gegners rannte und das
Leder auf diese Weise zwischen die Pfo-
sten zischen liefi. Hitte Mixchen das dar-
aufhin reichlich flieende Nasenblut nicht
ausgerechnet auf den Schiri getropft, wiiren
uns zudem drei gelbe Karten erspart geblie-
ben — eine fiir den Bluter und je eine weite-
re fiir Brork und Schlimmel, weil sie dem
Schwarzen auf russisch zuprosteten: . Nas-
Troffje™!

All dies begab sich unter dem von Euch ge-
wiinschten Einsatz von 100 Prozent und
kostete die Zuschauer 14— DM Eintritt. In-
folgedessen kénnen wir jetzt iiber 94.000
Konto-Miuse verfiigen, denen jedoch nach
wie vor 250.000 Kredit-Haie das Leben

schwermachen, Nicht ganz so schwer fillt
uns hoffentlich der Sieg im niichsten Aus-
wiirtsspiel gegen die Indianerbones, doch
solltet Thr zur Sicherheit trotzdem einen
Blick auf unsere sicben Nasen, iih, Fragen
werfen:

1) Wieviel Einsatz sollen wir im kommen-
den Spiel zeigen (0%, 25%. 50%. 75%,
1009 )?

2) Welche Spieler mochtest Du auf welche

Position stellen? Pro Quadrat bitte nur ei-
ner!
3) Ist der Transfermarkt leer, fiillt das

Kickerkaufen schwer...
4) Mochtest Du Spieler verkaufen? Wenn

Jja, welche(n)?

5) Mochtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 3500.000
DN

6) Der Eintritt interessiert diesmal nur
Winnetous rote Briider.

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen

(hochstens 250.000 weitere Credits) oder

abbezahlen?

| Paarungen: 31. Spieltag

Indianerbones FC JOKER

AMS Dragonfight

| Bodo Tiltners Battle Kumpans

| Wurm. Wolfschreck — Raschmehr

i Maniac Menschen Berlin East/West

| Opafun Hammerfoot
Might & Matschig Bummico

| Hardball Killers Playpower

| Langohrer SK Austerwitz

| Un. Hofftschwer Blue BeiB

Alles klar wie Nasenschleim? Dann mal
her mit Euren Antworten, wir zihlen die

gesammelten Kirtchen wie gehabt aus. ver-
fiittern die Ergebnisse an unseren Fuliball-

Das Splelfeld

FC Joker

Manager und informieren Euch im niich-
sten Heft {iber die hoffentlich mal wieder
positiven Resultate. Auf jeden Fall positiv
sind folgende Schniippchen, die wir Euch
jetzt unter die Nase reiben, um sie anschlie-
Bend unter allen Einsendern zu verlosen:

1 x Goal!
3 x Joker-Watch
3 x Joker-Jogger

Um vielleicht zu den Siegern zu gehiren,
solltet Thr Euch icl?l noch einen lesbaren
Absender aus der Nase ziehen und auf die
Karte malen. dann geht’s immer der Nase
nach, bis Ihr vor einem Briefkasten steht.
Dort werft Thr den Wisch hinein, allerdings
nicht, ohne ihn vorher mit folgender An-
schrift zu verzieren:
Joker Verlag
s.Kicker Cup™
Bretonischer Ring 2
D-85630 (_}rashrunn

Brork
Wounderlich
Schlimmel
Joker
Nettelbeck

180.000
150.000
470.000
190.000
220.000

60.000
250.000
260.000
220.000
190.000
250.000
290.000
140.000
100.000
230.000

Freckmann

B. Labiner




Bislang seid Thr hier immer relativ glimpflich weggekom-
men, denn die Seitenhiebe haben ja meistens andere abge-
kriegt — stimmt’s oder habe ich recht? Aber Abwechslung
muf} schlieBlich sein, weshalb wir das heute mal iZindern

wollen...

Doch, doch, Thr habt ganz richtig gele-
sen, heute packen wir mal die grofle
Peitsche aus, machen eine ziinftige Pu-
blikumsbeschimpfung und klatschen
Euch all das vor die Fiifle, was uns schon
lange drgert! Bevor jetzt einige deswe-
gen gleich in Trdnen ausbrechen — am
Ende gibt’s zum Trost auch noch ein
biBchen Zuckerbrot. Aber zuerst lassen
wir es mal anstéindig knallen:

Hieb Nummer eins geht an alle LJArzte”.
Auch ohne akademische Ausbildung ha-
ben viele von Euch nidmlich diese typi-
sche Doktorschrift — und wir die iiberaus
undankbare Aufgabe, die Hieroglyphen
dann zu entziffern. Unter triinenerstick-
tem Absingen der altbekannten Weise
,Ich weiB nicht, was soll es bedeuten...”
versuchen wir herauszufinden, was uns
der geschitzte Verfasser des Briefes
wohl sagen wollte. In der Ruhmeshalle
beispielsweise wiirden mitunter ganz an-
dere Namen auftauchen, wenn... ja, wenn

wir diese Namen hitten lesen konnen,
Das entsprechende Kirtchen landet dann
natiirlich wieder auf dem groBen Haufen
der Pechvogel. Und falls Thr auf den
Kleinanzeigen-Coupons undeutlich
schreibt, werden betriiblicherweise halt
gelegentlich falsche Angaben verdffent-
licht. Es ist also durchaus auch in Eurem

ureigenen Interesse, wenn Ihr Euch et-

was mehr Miihe mit Eurer Klaue gebt!

Das war der erste Streich, der zweite
folgt sogleich, und der (be-) trifft die
,,Koplerer" Wenn wir in der Joker Gale-

rie auf ,,ausschlieBlich selbstausgcdach
ten und selbstgemachten” Bildern beste

hen, so geschieht das kemeswegs aus :

Jux und Tollerei. Es ist
schwierig, glj_geqdwas

® 0006060060600 0600606 600

abzupinseln — aber wenn der wahre Ur-
heber des Werks das mitkriegt (was
schon ein paarmal vorgekommen ist),
bedeutet das sowohl fiir uns als auch fiir
den Dieb geistigen Elgentums eine Men-
ge Arger. Dasselbe in BlaBlila gilt fiir
Leute, die uns Sachen fiir das Know
How einschicken, welche sie aus der
Anleitung bzw. anderen Heften abge-
schrieben oder schlichtweg kopiert ha-
ben. Der arme Werner verbringt einen
Gutteil seiner Zeit nur damit, solche
,Doppelmeldungen” aufzuspiiren, statt
sein junges Leben sinnvolleren Dingen
zu widmen. Deshalb solltet Ihr lieber Eu-
re eigene Phantasie spielen lassen, wo-
durch allen Beteiligten unnétiger
Trouble und iiberfliissige, weil lingst be-
kannte Tips erspart bleiben, okay?
Seitenhieb Nummer drei geht an die
»Sparer’”: Sparen ist an sich ‘ne gute Sa-
che, aber wenn es um Papier und Porto
fiir unsere diversen Preisausschreiben
geht, bringt es weniger. Die Gewinn-
chancen sinken namlich drastisch, wenn
Ihr die Antworten zu mehreren Wettbe-
werben auf einem Blatt vereint und uns
den Schrieb meinetwegen unter dem
Stichwort ,,Up & Down” schickt — denn
dort, und nur dort, landet er dann. Aber
auch die gefiirchteten Kombinationspa-
kete 4 la Leserbrief & Galeriebild &
Know How-Tip verlidngern unsere Reak-
tionszeit ungemein, der Behtrdenweg
von Abteilung zu Abteilung ist schlieB-
lich ein langer und steiniger. Wer unbe-
dingt sparen will, der steckt einzelne
Zettel (unbedingt alle mit Absender ver-
sehen!) zu den einzelnen Wettbewerben
(und sonst nix!) in einen mit dem Stich-
wort ,,Preisausschreiben” versehenen
Umschlag. Alles klaro?

So, jetzt habt Thr genug gelitten, und als

Trostpflaster wird augenblicklich das

Zuckerbrot serviert: Im Grunde seid Ihr
schwer in Ordnung! Ja, doch, wir sind
eigentlich vollauf zufrieden mit unseren
Lesern. Und deswegen haben wir mit
dieser Ausgabe nicht nur alle méglichen,
auf Euren Wiinschen basierenden Reno-

~vierungen im Heft (z.B. Cover, Inhalts-

_Ich harre ungeduldig Euier 'i1'1.
~ schrift verfaBtenlAntwortent Bis

habe ich mir diesmal doch extra eine be-
sonders tiickische aus der emanzipierten
Frauenseele gerungen! Also, im vorigen
Jahrhundert gab’s mal einen Philoso-
phen, der den Chauvi-Spruch ,,Wenn du
zum Weibe gehst, vergiB die Peitsche
nicht!” aufgebracht hat. Wie hieB der
Autor dieser seltsamen Bedienungsanlei-
tung? Drei Namen sind im Angebot:

a) Friedrich von Schiller
b) Fritz the Cat
¢) Friedrich Nietzsche




Am Sonntag, dem 17. April,
ist auf West 3 von 12.00 bis
12.45 Uhr wieder einmal der
»-Computerclub” mit aktuellen
Beitrigen aus der Welt der Bits
& Bytes zu sehen.

Auch die ZDF-Serie ,,WISO”
hat erneut geniigend einschla-
gige Tips zusammengetragen,
um sie den Computerbesitzern
unter den Zuschauern am Don-
nerstag, dem 21. April, von
21.15 bis 21.45 Uhr zu zeigen.

Jeden Samstag bringt RTL
Plus von 7.45 bis 8.15 Uhr in
»Comix” Neuigkeiten zu Co-
mics, Computerspielen und
Kino.

,.Neues... Die ComputerShow”’
gibt’s das nidchste Mal am
Montag, dem 25. April, von
19.30 bis 20.00 auf 3 Sat zu
sehen. Die Wiederholung lduft
am darauffolgenden Dienstag
von 13.45 bis 14.15 Uhr.

Jeden Mittwoch piinktlich um
21.15 Uhr geht bei RTL ,.Sea-
Quest DSV” auf Tauchfahrt,
die SF-Serie mit Roy Scheider,
den tollen Amiga-Effekten und
der bescheidenen Handlung.

Seit einiger Zeit gibt es jeden

Sonntag auf RTL 2 von 1245 .

bis 13.15 ,,Playtime TV”, eine

Show um Video- und Compu-
terspiele. Vor rund 120 Stu-
diogiésten ringen dabei zwei
Mannschaften um irre Preise
wie Abos und T-Shirts des
Sponsors.

Eine neue Videogameshow
bringt Sat 1 von nun an immer
sonntags von 10.00 bis 10.30
Uhr auf die Mattscheibe. Bei
»Games World” kiampfen zu-
erst sechs Kandidaten per Joy-
stick gegeneinander, der Sieger
muB sich dann mit einem von
vier sogenannten Videatoren
messen. Achtung: Die Folge
am 3. April beginnt aus-
nahmsweise schon um 8.35

Ein rundes Dutzend Informa-
tiker, Hacker und sonstiger
Computerfreaks aus Hamburg
hat die Audio-Reality entdeckt
— eine nur durch Telefonanru-
fe erzeugte, kiinstliche Wirk-
lichkeit. Was es damit konkret
auf sich hat, wird am Dienstag,
dem 5. April, auf WDR 5 von
15.05 bis 15.20 Uhr in der
Sendung ,,Reisen mit dem Ohr
— Kiinstliche Hor-Welten’ ent-
hiillt.

In dem Beitrag ,,.Der gespalte-
ne Intellekt — Simulation und
Wirklichkeit” geht es um die
spezielle Fihigkeit des elek-
tronischen Rechenknechts, tdu-
schend echte Wirklichkeits-
modelle zu erzeugen — ob da-

mit wohl Rollenspiele gemeint
sind? Wer es genau wissen
will, erfihrt es bei WDR 5 am
Mittwoch, dem 6. April, von
9.30 bis 9.45 Uhr. Oder in der
Wiederholung am Donnerstag,
dem 14. April, um 15.45 Uhr.

Die dunkle Seite des digitalen
Fortschritts unter dem Ge-
sichtspunkt des Datenschutzes
beleuchtet der Beitrag ,,.Neu-
gier geniigt — Strichcode-Men-
schen”, den WDR 5 am Don-
nerstag, dem 7. April, von
14.30 bis 15.00 Uhr ausstrahlt.
Wiederholt wird am Sonntag,
10. April, von 11.05 bis 11.35
Uhr.

»Acht Mark kostet die Welt”
behauptet WDR 5 am Freitag,
dem 8. April, zwischen 9.30
und 9.45 Uhr. Genau acht
Mirker betrigt ndmlich die
monatliche Grundgebiihr fiir
Datex-J, den erfolgreichen
Nachfolger des nur noch da-
hinddammernden Btx-Systems.
Allerdings fallen dazu oft noch
saftige ,,Verbindungsentgelte”
oder ,,Anbietervergiitungen”
an, so daBl die Weltreise im
Wohnzimmer zum PD-Tarif
letztlich doch meist eine Illu-
sion bleibt. Auch hier gibt’s
eine Wiederholung, und zwar
am Dienstag, dem 12. April,
von 15.05 bis 15.20 Uhr.

»Der kleine Computer” bringt
immer montags ab 14.40 Uhr

auf Radio ffn hilfreiche Tips
fiir Computerbesitzer.

Ebenfalls jeden Montag 6ffnet
bei Radio Mainwelle Bay-
reuth um 17.40 Uhr die
,»Computer-Ecke”.

Zweimal monatlich montags,
jeweils 16.30 bis 17.00 Uhr,
sendet Bayern 2 , Fatal-Digi-
tal””, das Computermagazin des
Jugendprogramms  ,,Ziind-
funk”.

Jeden Samstag von 16.30 bis
17.00 Uhr geht es bei der Sen-
dereihe ,,Forschung aktuell”
vom Deutschlandfunk spezi-
ell um die Themen Computer
und Kommunikation.

»Computer-on-line” mit Wis-
senswertem aus der Compu-
terwelt gibt es jeden zweiten
Montag im Monat bei NDR 4,
diesmal am 11. April von
15.05 bis 15.35 Uhr. Einzelne
Beitriige dieser Sendung sind
jeden Mittwoch ab 19 Uhr un-
ter dem Titel ,,Club Online”
auf NDR 2 zu horen.

Jeden vierten Mittwoch im
Monat bringt Ruhrwelle Bo-
chum die ,,Computer Corner”’
von und mit Andreas Voh-
winkel. Am 27. April werden
unter dem Titel ,,Alles nur eine
Formsache...” Programme fiir
die Steuererkldrung, zur Daten-
erfassung sowie fiir die eigen-
stindige Formularerstellung
vorgestellt und unter den Ho-
rern verlost. Die Sendezeit ist
von 15.30 bis 16.00 Uhr.
(Andrea Knaust)
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Das vom Autor handsignierte
WHALE’S VOYAGE-BUCH
ist nicht nur eine Komplettlgsung
zum Spiel, sondern vor allem ein

echtes Rollenspiel zum Mitmachen!

Komplett: nur abenteverliche 39,— DM

kommen vom Autor bzw. Komponisten
handsigniert zv Euch, um Augen und Ohren

Der Komplettpreis: verbilligte 50,— DM

rirlLI._ MHUL &
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Das haut den stirksten Robot um:
TURRICAN-CD
16 Mega-Tracks von Chris Hillsbeck
in einer vom Meister persanlich
handsignierten Sonderauflage!
Kostenpunkt: nur musikalische 31,— DM

Exklusivitdt im DOPPELPACK!
WHALE’S VOYAGE-BUCH & (D

gleichzeitig zv verwohnen!

BESTELLADRESSE: Joker Verlag -

»wJOKER SHOP* - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- DM fiir

Auslandsbestellungen dazuschlagen.

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat !

Endlich auch in Deutsch-
land, aus Deutschland
und fur Deutschland: Je-
den Monat die wichtig-
sten News und Infos von Insidern fiir Insider!
Im Heft finden Sie internationale Charts, die
aktuellen BPS- und IVW-Listen, das Neueste
aus den Fachverlagen und Softwarekonzer-
nen, Ankindigungen, Vorstellungen, Inter-
views, Features, Hintergrundberichte und
nattirlich auch ein biBchen Branchen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um
sich Uber Branchen-Interna zu informieren und
sich selbst zu prasentieren, um Partner oder
Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns Gber Werbekonditionen
(Tel. 04221/120004, Hr. Borgmeier), oder for-
dern Sie Unterlagen sowie — gegen Gewer-
benachweis — Ihr Gratis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Hi=T: =Y ABO-COUPON

Das Abonnement gilt fur ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich bei Nichtklndi-
gung automatisch um ein weiteres Jahr. Der Preis betragt 120,— DM pro Jahr (Ausland:
140,— DM), das Porto ist inklusive.

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung:

Name / Vorname
Kontoinhaber:

StraBe / Hausnummer
Konto=Nr.: == S s i s e

PLZ / Wohnort
Geldinstitut; oLt e e

Datum / 1. Unterschrift
Banldeitzahl:=- i 2w o Sl sl

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
s Tagen bei insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
per Vorauskasse: i ) 85630 Grasbrunn widerrufen,
Scheck oder Bargeld liegt bei: Zur Wahrung der Frist gendigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige die Kenntnisnahme des
Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschritt:
nach Rechnungserhalt durch:

Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 Datum / 2. Unterschrift




Biete

Hardware

Verk. AS00 2,5 MB RAM, Tur-
bok. 68020, Mon. 1084, 100 MB
HD, Freezer MK 3, VB 1600 DM.
Tel.: 0941/447424

A1200, 3 MB, + Turbokarte (8
Mips) + 66 MB Harddisk + Maus +
Alien Breed 2 AGA + Ishar 2 AGA.
VP 1300 DM. Tel.: 0340/822478 ab
20 Uhr (Selbstabholer).

A500, 30 Originalspiele, Leerdis-
ketten, Joysticks, Mouse, Zweit-
laufwerk, 2,5 MB, Monitor, 500
DM Verhandlungsbasis, Micky-
Maus-Taschenbiicher und Hefte
0,50 bis 2 DM. Buss Christian,
Von-Bodelschwingh-Str.11,
51061 Kéln.

*Systemauflosung AS00* Ersatz-
teile, Software, Literatur, Zubehor
giinstig zu verkaufen. Liste gegen
fr. Riickumschl. bei M. Liebscher,
Dorfstr.39¢, 01762 Luchau.

A500 (1 MB), Monitor 108485,
Joystick, A320, A-Train, AnstoB,
Patrizier, Goal, No.l Col.; NP
2000 DM. Gebote an: Herr And-
res, Hauptstr.27, 66879 Reichen-
bach-Steegen.

Amiga 500, Workb. 1.3 + 2.0,
ca.60 Disketten, Farbmonitor
1084S, Farbdrucker Seikosha SL
95, 256-Graustufen-Scanner, De-
luxe Paint IV AGA, auch Einzel-
verk. 1600 DM. Tel.: 02742/71137

Verkaufe Amiga Dekto Video zum
Bearbeiten von Amateur-Videos
zum Preis von 300 DM, 68020
Turbok. 100 DM, HF.-M Amiga
520 50 DM. T. Raschke, Bruno-
Beye-Ring 32, 39130 Magdeburg.

Verkaufe Amiga 600 + Abdeck-
haube fiir 350 DM. J.Zarmer, Mel-
niker Str. 2, 16515 Oranienburg
oder Tel.: 0172/3066909.

Topangeb. 1200 Amiga 85 HD
Festplatte, Zweitlaufwerk, Philips
Farbmon., Orig.-Spiele: AnstoB,
Siedler, Alien Breed 2, Oscar,
u.v.m.; Garantie, nur 1600 DM.
Tel: 0521/412700

Verk. Amiga 1200 mit Monitor, 2.
Laufwerk, Joystick und 16 Spie-
len, z.B. Indy 4, Wing C., Ultima
6, Monkey 1, Beholder 2 fiir 1200
DM. Tel.: 06184/1530 (Bastian).

Verkaufe Farbdrucker (Commo-
dore MPS 1550 C) mit Handbuch,
Farbbandkassette und 500 Blatt;
mind. 200 DM. Tel:
0365/7107084, auBer Dienstag,
16-19 Uhr, Andre.

Freezer: Action-Cartridge-Super 4
mit X-CopyPro fiir A500. Nur 80
DM. Andreas Klawikowski, Bie-
senstr.11, 47137 Duisburg - Tel.:
0203/447932

A2000, 2,5 MB RAM + Turbo-
karte 68030 + 25 MHz + 120 MB
HD + 2. LW intern + RGD Moni-
tor + Maus + Joy + viel Soft, nur
Orig.; VB 2900 DM. Tel.:
04491/2760 von 14-20 Uhr.

Amiga 500, Monitor, 2,5 MB
RAM, 52 MB Festpl., Turbokarte,
Mouse, Joyst., Software und Lit.
+ 8 Spiele (z.B. Siedler); VHB
1400 DM. Tel.: 06131/72897

Amiga 500 + 4 MB + 1084S + 52
MB Festplatte + Farbdrucker
(Star-LC 10) + 2. Laufwerk +
Maus + Joystick + AC + Megasoft
+ Handbiicher + WB 2,01 + 1.,3;
VB 1300 DM. Tel.: 07308/5942

Verk. Amiga 2000, Monitor, 4
Laufwerke, Festplatte, PC-Emula-
torkarte, Farbdrucker und Soft-
ware (auch einzeln) VB 1500
DM. Tel.: 0611/309622 (Torben)

Biete A500 mit 1 MB + SW-
Scanner + 9-Nadel-Drucker +
Zweitlaufwerk + 2 Joysticks fiir
450 DM. Tel.: 030/5895047

Verkaufe AS00, Farbmonitor, 1
MB RAM, 2. Laufwerk, ca. 100
Leerdisketten, ca. 20 Amiga-Ma-
gazinhefte, Biicher, Kick 1.2/2.0
und Anwendg. fiir 650 DM. Tel.:
04462/5986

Modem US Robotics Courier
HST withn ASL, 14400 Baud,
V32, MNP 1-5, eckige LED 430
DM. Tel.: 05322/53473

Verkaufe Amiga 500 + Zubehir.
Tel.: 02624/6435

Verk. 1 Jahr alten A600 1 MB
RAM + TV-MOD + Mouse + Pad
+ Joystick + 2 Boxen mit 160
Disks + 85 MB Festplatte + Zu-
behor + 5 AJ + 5 AG-Hefte fiir 450
DM. Tel.: 02131/547104 (Gregor)

Verk. A2000D + 7 MB RAM +
80 HD, AT-Karte 2286 + 5,257
HD CW + 2. LW + Flickerfixer +
Kick 1.3/2.0 + 68030 Turbokar-
e!!! VB 3900 DM; Tel.:
030/3125187

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Speichererweiterung Amiga 1000
- 2 MB Box umschaltbar - Auto-
config. und Action-Replay AK3
billig 2. Verk. in 65719 Hofheim.
Tel.: 06192/36070 abends

Verkaufe Amiga 500 inkl. 1,5 MB
Erweiterung + 13 Original-Games
inkl. Losungen + Monitor + exter-
nes Laufwerk + 2 Miuse + Joy-
stick. VP 1000 DM. Tel:
069/463442

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verk. Amiga 4000 040 10 MB,
360-460 MB Festplatte, Scan-
Doubler, 400 DP/Maus, Genitizer,
2. Laufwerk, Software, Zubehor
NP 7500 DM VB 4000 DM. Tel.:
0541/17981 Stefan ab 21 Uhr

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verk. A500 1 MB, 14 MHz und
Farbmonitor 8833, div. Zubehor
fiir 700 DM, an: D. Eichler, Zeit-
zer Str.19, 06724 Oelsen

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Biete Amiga Action Replay MK3,
100% o.k. mit Anleitung! VB 120
DM; Tel.: 02624/4117 ab 14 Uhr.

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor.
Tel.: 02624/6435

Verkaufe Leerdisketten, 10 Stiick
5 DM. Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500, KS 1.2, 4
Jahre 3 Monate alt VP 130 DM
inkl. Porto. Peter Engel, Goethe-
str.8,96465 Neustadt, Tel.:
09568/4152

Verkaufe Kopierstationen fiir Su-
per Nintendo und Sega Mega-
drive!!! Tel.: 05731/40419

Verkaufe Amiga 600 mit 2 MB,
externes Laufwerk, Mouse, 2 Joy-
sticks, Software (AbstoB, Kolum-
bus, Indiana Jones 4, Eishockey




Manager u.v.m.) fiir zus. 750 DM.
Arndt Silvio, Kurt Wiisteneck
Str.15a, 06132 Halle/Saale

Verkaufe 2,0 MB Speichererwei-
terung fiir AS00 NP 222 DM fiir
150 DM, 1/2 Jahr alt! Tel.:
093913764 nach Alex fragen.

Verkaufe A500 + Monitor + 2.
Laufwerk zus. 300 DM. Leerdis-
ketten 100% OK 0.70 DM. Disket-
tenbox 5 DM. Joypad 40 DM. 5
DM Vers.; Tel.: 069/6661504
(Robert).

Verkaufe Amiga 500, 1 MB mit
Uhr, Atonce-Classic (AT-Emula-
tor), VHB 170 DM. Tel.:
07231/55367 16 Uhr

Verkaufe Sega CD III + Thunder-
hawk, VB 450 DM, oder tausche
gegen Amiga CD32. Tel:
05351/40388, Reinhold Wohler,
Chemnitzer Str.30, 38350 Helm-
stedt.

Verkaufe A2000, 1 MB, 2. Lauf-
werk, KS 2.0 und Zubehor fiir 450
DM. Wer ihn kauft, bekommt
noch meinen Atari 800 XL gratis
dazu. Schreibt an Lutz Patrick,
Ortsstr.15, 88433 Altheim.

Verk. A2000 mit Highscreen Ste-
reo Farbmonitor, 3 MB Fast-
RAM, 2. LW (3,5"), Turboboard
(28 MHz), 2 Fp (1 Amiga/1 PC) je
31 MB, NEC 24-Nadel-Drucker
(Amiga/PC), Scanner s/w, Tasta-
tur, optische Maus, 3 Joysticks, 1
Joypad, PC-Emulator (intel 8088-
Prozessor), 1 LW (5,257), MS-
DOS 3.3 (deutsch), viel Literatur,
12 Originalspiele, 10 PD-Disks,
uvm.; NP 8064 DM, bei mir nur

3100 DM. Tel.: 030/6261186 (ab
16 Uhr).
Verk. A500, 1 MB, Joystick, 6

Originale, ca. 50 Disks, Amiga Jo-
kers, ASMs f. 200 DM. Michael
Kihler, Mittelstr.24, 04617 Krie-
bitzsch.

Verk. Amiga 2000D 1 Jahr alt, 3
MB RAM, 2. Laufw., Kick 1.3 +
2.0, Maus, Joyst., 3 Diskboxen,
VGA Karte, viel Softw. + Litera-
tur, Preis 650 DM. Tel.:

02271/51245 ab 17 Uhr.

Suche giinstige Speichererweite-
rungen sowie Festplatten fiir
A600. Liste an J. Goélzenlauchter,

64753 Brom-

Drosselweg 33,
bachtal

Suche Amiga 500 fiir 100 DM
(muB 100%ig o.k. sein). Tel.:
03546/4045 (Tilmann)

Suche defekte Hardware aller Art
z.B. Computer, Festplatten, Con-
troller u.s.w.; schickt Eure Sachen
an Uwe Kremer, Hergesbergerweg
1, 53940 Hellenthal-Losheim.

Suche giinstige Festplatte (bis 400
DM), extern oder intern, moglichst
mit RAM-Erweiterung fiir den
Amiga 500. Angebote bitte
schriftl./tel.; Kraus Ralf, Obern-
burger Str.11, 63853 Moemlingen,
Tel.: 06022/38565.

Suche Amiga 500 plus od. Platine
1 Meg. Chip. Angebot an Christi-
an Langer, Robert-Blum-Str.12 b,
07407 Rudolstadt

.-;Soﬂwar_e--

Biete aktuellste Software. Tel.:
05731/96596 Michael

Neueste Demos, Intros, Mags,
etc... zum Selbstkostenpreis! Ein-
fach kostenlose Liste anfordern...
04462/1575 (Holger), auch Swapp
(0-3 Dayz only! Onl. legal)

Originale: Amiga Office (Tabel-
lenkalk. + Chart + Textverarb. und
mehr) 100 DM, Robin Hood 20
DM, Gateway u. Treasures of Sav.
Fron. je 30 DM. Tel.: 05021/5619
Stefan

Originale: DSA 50 DM, Eye of t.
Beholder II 50 DM, Champ. of
Krynn 30 DM, Bards Tale 3 30
DM, Pools of Darkn. 30 DM,
Wizardry VI 30 DM. Tel.:
05021/5619 Stefan

Verk. Amiga-Originale! Eye of the
Beholder 1 kpl.dt., Might and Ma-
gic IIT kpl. dt., Chaos Strikes Back
kpl.dt., Thunderhwak AH-73M
kpl. dt., Legend dt. Anl., Fire and
Ice dt. Anl., The Immortal dt. Anl.;
jedes Spiel 30 DM. Drei Spiele 80
DM. Alle Spiele zusammen 130
DM. Alle Preise zuziiglich Ver-
sandkosten. Tel.: (02932)51386

Orig.: Dune 2, Sim Earth je 40
DM; Genghis Khan, Kingmaker je
35 DM; Third Reich, Romance of
3 Kingdoms je 30 DM; Space Cru-
sade 1, Mega lo Mania je 25 DM.
Tel.: 0201/771225

*MICRO MAGIC*

Heifle Spiele — Starke Preise

=2 TEL 023715 36330, %*+
Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr  Fr. 10 - 16.00 Uhr

Hannibal -
Hattrick! * 86,- DV
Heart of China
Hit uns
Hm'nry Line 14-18 -

Human Race Standal
ar

Indiana Jones 3
Indiana Jones 4
Innocent un.caught
Intern.Open Gol

Ishar 2

Jack Nicklaus Golf
John Barnes Soccer
Jonathan

Jurassic Park =
Kingmaker * 66,- DV
Kings Quest 6 * 60,-DV Empi

Cannon Fodder
Aufschwung Ost 4= DH i
60, DV Fun House
Legerld of Valour
Legends o.Kyrandia

Lemmings

Lion Heart

Lords of Power
The Lost Viki
Lothar Matthdus
Lotus Compil.(1-3)
Lure of Tempress
M 1 Tank Platoon
Mad News

Mad TV

Magic of Endoria
Mcl

Missiles ov.Xerion
Monkey Island 2

66,-DV  F 117A Nighthawk =
1990 93er Edition 38,- DV F 17 Challenge -
Co 2.0 117,-DV  F-19 Stealth Fight -
A-Train 72,-DV  Fallen Empire -
-Consturction Set 42,-DV  Fed.o.Free Traders %
AA - War i.t.skies 80,-DH  Fire And Ice -
Fami 29,-DH  First Samurai -
75,-DH  Flashback -
12,-DH  Flight of Intruder e
A!rbus A 320 66,- DV Fury o.the Furries -
Airbus A 320 Amer. B4,-DH Galaxy 89 =
Alien 3 48-DH Galaxy Force \
Alien Breed 2 48,-DH Gateway t.saf.Fron -
Alien Breed SE 92 25,-EV  Genesia .- EV  Princa of Parsia 1 32,-DH
Ambermoon 78-DH Global Gladiators 50,-DH Project X 27,-DH
* 49-DH  Giobdule 54,- DH Prophecy of Shadow  * 66,- DV
Arabian hts 59-DV.  Goall 55,-DH Quarterpole * 61,-DV
A.MclLeans Pool Bi 48,-DH Gobliiins 60,-DV  Qwak ‘ 27,-DH
Assassin Sp.Edit. 27,-DH  Gobiliins 2 66,- DV Reach f.t.skies a 35,- DH
Anst, Return tn;idm Gold 5 %.— a
nstoss ie Si Schatz |.Silbersee Rl
66.- DV D“;Ss’eg{fr :}:-onndwm ¢ g."gvﬂ
i) e Mor h; O
i 19 ! oww 86DV
E 17 Fiying Fortr 86,- Gobliins 3 66,-DH  Silkworm 19, DH
3 72, reatest Comp. 55,- DV Sim Ant -39,- DV
Bards Tale Constr. 60,- Gunship 2000 66,- DH  Sim City Deluxe 78,- DH
78,- Sim Earth -DH
Dv
Dv
DH

i
i

528848

Turrican 3
48,- DH

.
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Mortal Kombat

P\'ﬂl’. , . * 49,-DH
apoleonics

No Second Price
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Manager
EIE: Billard
Elfmania

29990229

B s

E:"‘e EA“: i gg.- Bn On The Road '-DH
vira Arcade Game - One step beyond =

Elysium 66,- DV Onslought 19,- DH

Emerald Mine 25,- DH | Overdrive 49,- DH

Emerald Mine 2 30,- DH ' Pacifik Island 60,- DV

Emerald Mine 3 Pro 25,- DH arasol Stars 29,- DH

Epic 60,- DH  Passing Shot 19,- DH

Erben des Throns 66,- DV Penthouse Hot Numb 86,-DV

Excellent Games 60,- DH | Penthouse Deluxe 54,- DV

Eye of Beholder 1 39,-DV  Pinball Dreams 48,- DH

Eye of Beholder 2 78,- DV Pinball Fantasies 54,-DH

-
Amiga CD 32
Alien Breed SE * 32,-DH Pinball Fantasies B63-DH Project X * 32-DH
Deep Core 51,-DH Seek + Destro, 51,-DH
Der Clou * 69,- DV Sensible Soccer 51,-DH
Elite 2 Frontier * 63,-DV Soccer Kid 63,- DH
Fire Force 57,- DH Trolls 57,- DH
Jurassic Park * 63,-DH Whales Voyage 57,- DH
Microcosm * 69,-DH Pirates Gold 63-DH Zool 57,-DH
I * B88,-DV  Soccer Kid 63,-DH
*69,- DH JtllrasuicPafks - Star Trek
1869 ok 75,- DV
Alien Breed 2 Deluxe

Anstoss . Star Trek 75,-DV
Erody. Blows Cistec: Jurassic Park Transarctica 57.-DV
Chaos Engi 63.,- DH Trolls 51,-DH
Crvizetion : Whales Voyage 63,- DH

51,- DH
* 51,-DH

Der Clou
Elfmania

Pinball Fantasies §7,-DH
Shatz i.Silbersee

- 82,-DV
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Verk. f. je 40 DM: Waxworks,
Lemm.2, Wing Com.; f. je 35 DM:
Lionh., Pin.Fant., Plan 9, Monkey
I., Bane of ..., Indy 3, Transark.,
Aband. Places. Tel.: 034364/
52747 (Mario).

Amiga-Originale z.B. Indy 4, Lost
Vikings, Eish. Manager u.v.m.!
Liste gegen 1 DM Riickporto an-
fordern bei Sebastian Deuser,
Wingertstr.37, 65203 Wiesbaden.

Verkaufe Amiga-Originale: Die
Siedler 60 DM, Eishockey Mana-
ger, Syndicate, Indy 4, Civilisati-
on, Pinball Dreams + Pinball Fan-
tasies je 50 DM, Bundesliga Ma-
nager + Zusatzdisketten 45 DM,
Mad TV 35 DM, Midwinter 2 28
DM, F15 II 25 DM, Thunderhawk
22 DM. Tel.: 030/4716601 (Lars)

Verkaufe Immortal, Super Mo-
naco G.P. je 20 DM, Conquest o.
Camelot, Premiere, Assassin, Ca-
lif. Games 1I, Ween je 30 DM, El-
vira II, Die Kathedrale je 40 DM,
Monitor fiir Amiga originalver-
packt fiir 250 DM. Tel.:
04361/1238

Verkaufe: Muds 20 DM, Shadow-
lands 30 DM, Legend of Faerghail
30 DM, Wing Commander 30 DM
plus 5 DM Versandkosten, alle zu-
sammen 100 DM + 5 DM. Geisen-
hof Peter, Oberdorfstr.5, 55262
Heidersheim

8 Spiele zu einem Preis, nidmlich:
Heimdall, Zarathustra, Gremliins
2, C.Blood, 5th Gear, Flight Path
737, TRNIA Quiz u. Das Magazin
nur 50 DM. Tel.: 07031/807042

Biete C64-Orig. je 25 DM: Comp.
Party Time (4 Games), Platinium
(5 Games); 4 DM: Western
Games , Vamp. Emp., Sperical,
Tanium, Infiltrator 2, Circus At.;
fir Amiga 20 DM: Big Run.
Prechtl Danilo, Amtsstr.6, 09496
Marienberg/SA

Epic 30 DM, Came from the De-
sert + Antheads 35 DM, Zool 20
DM, Grand Prix 30 DM, Humans
(englisch) 20 DM; alle Spiele 100
% o.k.. Tel.: 0421/272181

Lose meine Spielesammlung we-
gen Systemwechsels zu guten
Konditionen auf. Info bei Christi-
an Ruff, Frobelgasse 34/21, A-
8020 Graz.

Verkaufe Amiga-Originale: Celtic
Legends 15 DM, Human Race 30
DM, Populous 1 20 DM, Syndica-
te 40 DM, alle zus. fiir 100 DM.

H. Krabbes, Nordring 11, 06766
Wolfen.

A1200-Superangebot: Desktop
Dynamite (DPaint [V AGA, Digita
Wordsworth, Dennis, Oscar) 120
DM, Simon the Sorcerer 60 DM,
Elite 2 50 DM zus. 200 DM. Tel.:
03437/5386

Verkaufe Original mit O-Ver-
packung! The Lost Treasure of In-
focom., 20 Textadventure-Spiele
in engl. fiir Amiga fiir 70 DM.
Tel.: 05404/6386

Verkaufe A500-Spiele: Space Cru-
sade 30 DM, Hero Quest 20 DM
(Brettspielumsetzung), Return of
the Lord 20 DM, zusammen 40
DM, Historyline 40 DM, Dune 40
DM. Tel.: 06636/413

Verkaufe: Hexuma + Hintbook,
Bundesliga Manager Prof. 2.0, Po-
wermonger, Kathedrale, Heart of
China; auBerdem: AlJ-Hefte 18
Stck.; Tel.: 09905/1413

A1200: Simon the Sorcerer 45
DM, AnstoB 40 DM. AS500: Battle
Isle + Datadisk 35 DM, Ultima 6
dt. Handbuch 30 DM, Datadisk
Populous 2 25 DM. Telefon:
09461/1293

Verkaufe oder tausche: Lemmings
Data & X-Mas, Lemmings 2. Api-
dya, Pushover, Fire&lce, Monkey
1+2, Pinball Fan., Bund. Man. Pro.
Lim. Edition. Angebote an: Schnu-
ra Severin, Bahnhofstr.1/3, 73092
Heiningen.

Verk. 1869, Wing Commander,
Historyline, Hannibal je 40 DM,
Battle Isle + Data 1 50 DM, Re-
turn of Medusa 30 DM, Sim City
Architecture 1 20 DM. Tel.:
07054/2568

Verkaufe Originale fiir Amiga
500. Liste gegen 1 DM Riickporto.
Th. Grotehusmann, Munscheidstr.
28. 45529 Hattingen.

Verkaufe Originale fiir den Amiga

—500. 1869 35 DM, Indiana Jones 4,
Monkey Island 1+2 je 39 DM, The
Lost Vikings 34 DM, Street Figh-
ter 2 17 DM. Martin Holger, Forst-
weg 6, 63128 Dietzenbach.

Verk. Originale: Alcatraz 10 DM
u. Chaos Engine 25 DM. Ruft an:
06074/24957 (Holger), es gibt
noch mehr Spiele.

Originale: Burntime, Historyline,
Eishockey Manager, Pinball Spe-
cial Edition jeweils 40 DM + 10

DM Porto/NN. M. Neff, Berliner
Str. 36, 45145 Essen

Biete aktuellste Software (habe
auch 1200er und PC). Tel.:
05731/96596 Michael

Verk. Orig. Amiga-Games 100%
o.k., Preise von 20 DM bis 40 DM.
Z.B.: Oil Imperium 20 DM, Video
Kid 30 DM, viele Compilations.
Liste gegen | DM Riickporto bei:
Mayer Niels, Am Dresselbach 3,
71522 Backnang/S.

Biete Lotus Pack, Formula 1 GP,
Burntime (je 50 DM), No Second
Prize, Pinball Fantasies, Zool,
AGA (je 40 DM), Lionheart, Cha-
os Engine, Sim City/Populous
Pack (je 30 DM), 4D Sports Dri-
vin, Turrican 2 (je 20 DM), Cada-
ver (10 DM). Alles Originale!
Tel.: 0381/1202297 bei 2 Games
kostenl. Apache!

S. Forces 20 DM, NAM 15 DM,
Chaos E. 25 DM, Body B. 25 DM,
Street F. 2 30 DM, Projekt X 20
DM, Awesome 20 DM zus. 120
DM. Tel.: 06223/892724 iiber Mit-
tag oder ab 18 Uhr.

Verkaufe Originale: Elvira 1 fiir
20 DM und Flashback fiir 50 DM
oder tausche beide gegen Die
Siedler (alles kpl. dt). Tel.:
03464611120

Verkaufe die Topgames: (5 Lt)
D/Generation, Humans, Crystals
of Arborea, Silent Service II und
Die Kathedrale zu je 35 DM (Por-
to schon inbegriffen). Zusammen
nur 160 DM + 5 Demos (Bills To-
mato Game, Punica, B/F und Api-
dya Lemmings Christmas Demo).
T. Hiltl, Andechser Str. 8, 92260
Ammerthal, Telefon: 09628/735
(Tobi).

Verkaufe AnstoB, Die Siedler je
45 DM, Goal! 25 DM, Dynatech
10 DM. Tel.: 0208/683570 (nach
Martin fragen).

INSTOP!!! Hexuma 35 DM, Tur-
rican 3 35 DM. Wolfgang Will,
Gladbacher Str.94, 40219 Diissel-
dorf.

"Achtung!! Verk. orig. Amiga-
Spiele: Fort Apache 40 DM, Man-
hunter New York 40 DM, AH-73
Thunderhawk 50 DM, Epic 50

DM. Alle St ‘le 100 % o.k. Schie-
der Klaus, ¢ ialkenthaner Weg 5,
92256 Hahnvach.

Verschleudere fiir 40 DM: Indy 4
(0. Ver.). Fiir 30 DM: Superfrog u.

Desert Strike. Fiir 20 DM: Special
Forces, Zool u. MiG-29. Tel.:
07904/8744. Fragt nach Steffen.

Verkaufe alle meine Spiele, alles
Originale komplett, je Spiel 10-20
DM; z.B.: Turrican 3, Syndicate,
Elite 2, Desert Strike, etc.; Tel.:
089/6903405 abends

Verkaufe giinstig neueste Amiga-
& PC-Software z.B.: Doom, Alone
in the Dark 2, Sim City 2000; Li-
ste gegen 5 DM bei B. Schiiller,
Lesumerstr.13, 27721 Ritterhude

Nordlicht - 1200Mix - die PD-Se-
rie fiir den A1200. Z. Zt. 150
Disks iiber 400 Amiga-Demos
vorritig. Ab 2 DM. G. + U. Driike,
Alter Fischerspfad 10, 26506 Nor-
den

Original-Amiga-Spiele fiir 30 DM:
Die Siedler, Hannibal, Amber-
moon, Kolumbus, Dune 2, King-
maker, Hexuma, Ishar 1+2,
Schwarze Auge, Simon (A1200),
Lost Vikings. Tel.: 0211/343580

PD-Software/Shareware, Anwen-
dungen/Spiele/Lernprogramme.
Liste gegen 2 DM Riickporto an J.
Gbolzenleuchter, Drosselweg 33,
64753 Brombachtal.

Verk.: CDTV-CDs T.Yankee,
Turrican II, Lemmings, 17 Bit
Coll., St. d. Léwen, Strip Poker
(ab 18 Jahren) Demo Coll. je 50
DM. Tel.: 03771/26661

Buck Rogers I, Champions of
Krynn, Dragons of Flame, Heroes
of the Lance, Ghouls ‘n’ Ghosts
insgesamt fiir 80 DM. Karabag
Ozkan, Ziegelstr.12 D, 33824
Werther

Uber 30 Amiga-Originale + Sega-
Master-Sys. (Konsole + Soft) so-
wie C64-Originale suchen ein neu-
es Zuhause. Liste gegen frankier-
ten Riickumschlag an: Neidhardt
H., Kolpingstr.10, 95615 Mark-
tredwitz

Achtung! Verkaufe Amiga-Origi-
nale: Hexuma 30 DM, Jonathan 30
DM, Populous 2 25 DM, Silent
Service 2 25 DM, Cannonfodder
30 DM. Tel.: 0231/141796 Oliver

Verk. fiir AS00: Monkey Island
142, Centurion, Jonathan, Desert
Strike, Gobliins 2, 1869, Indy 4.
Fiir A1200: Body Blows GI. Alles
Orig.; Tel.: 06703/1805

Demos! Soundmodule! PD-Soft!
Neues und Alteres; auch Werbe-




spiele (Das Erbe I+II). Liste und

Game Boy. Tel.: 05731/40419

Verkaufe Super Monaco GP 20

3 DM in bar/Scheck (keine Brief-

Kostprobe fiir 2 DM bei: DM, Premiere, Indy 3, Chips marken) erhaltet Thr es! Meldet
J.Hoving, R.-Bosch-Ring 23, Biete diverse Spiele fiir SNES und  Challenge, Hook je 30 DM, Fate  Euch bei: Tim Peters, Gartenstr.6,
49584 Fiirstenau SMD!! Tel.: 05731/40419 Gates of Dawn 40 DM. Tel. 26409 Wiwmund. Noch Fragen?

Verk. Amiga-Originale: W.Gretz-
ky Hockey 2 25 DM, Anstofl 60
DM, Eishockey Manager 45 DM,
Combat Air Patrol 60 DM, Wing
Commander 2 50 DM. Tel.:
0203/664621

Verkaufe die neuesten und besten
Szene-Demos zu giinstigen Prei-
sen! Schickt mir 20 Disks und 30
DM, dann bekommt Thr das Beste,
was auf Demos herauskommt in
einem Monat! Schreibt an: [.Eich-
ner, Dahlienweg 3, 48282 Emsdet-
ten

STOP! Verkaufe Amiga-Origina-
le: Skidmarks 35 DM, Civilization
35 DM, 1869 30 DM, Body Blows

Verkaufe Snackzone-Bifi, Kanx,
Backstage, Karamalz-Cup, das Er-
be II, Dr. Mario, Schach, Tele-
kommando 1I, Europa, u.v.a.;
spielbare Demos von Second Sa-
murai, Pizza Connection, Pinball
Dreams, L. Matthius, Oryland,
Alien III usw. je 2 DM, Dortmund
Telefon: 0213/457959

Verk. Orig.: Titus the Fox, 3D
Construction Kit + Video, Battle
Master je 20 DM, Traders, Gladia-
tor, Football Manager 2 + Exp.
Kit, Hudson Hawk, Window
Wizard, Higar je 10 DM oder alles
zusammen nur 100 DM. Matthias
Habel,  Gustav-Metz-Str. 24,
14772 Brandenburg

04361/1238

Biete Originale: z.B. First Samu-
rai, 1869, Pinball Dreams, Black
Crypt, Super Monaco GP, Indy
500, Heart of China, diverse Spie-
lesammlungen u. mehr. Tel.:
05902/5494

Biete Orig. Plan 9, Colonels Beq.,
Megalo., Heroquest+ Return, Ca-
bal, Larry 3 (engl.), Captive,
Cytrom, Quest f. Glory-Comp.
(Bat, Cadav...) jedes 30 DM. Tel.:
0335/62408

Original-Games: Hexuma, Lotus
3 (gegen Gebot), Amos + Compi-
ler (gegen Gebot), Game Boy mit
Tetris, Super Mario Land u. 3 an-

Ruft an: 04462/6189

Software fiir Amiga, PC, SNES
und Mega Drive extrem giinstig.
Liste gegen 2 DM Riickporto bei:
G.  Trauernicht, Hauptstr.12,
27777 Ganderkesee

Verk.: Indy 4, Monkey 2, Loom,
Heimdall, John Madden Football
u. Indianapolis 500. Alles in Dt.
zu billigen Preisen. Markus
Kreuzpointner, Tel.: 08025/8209

Verkaufe Originale: Soccer Kid,
Yo! Joe!, Arab. Nights, Alien 3,
Lost Vikings, Jim Power, Alien
Breed Sp., Chaos Engine, Assas-
sin, Walker. Alles zusammen 199
+ Porto. Klan Jorg, Wassergasse

25 DM, Assassin Special Edition deren Games f. 100 DM. Tel.. 4a, 65597 Kirberg, Tel.:
15 DM, Battle Isle Data-Disk I+II  Biete neuwertige Software wie  0234/474833 06438/1830

je 15 DM, Centurion 10 DM, Iron  z.B.: A-Train + Constr. Set (65

Lord 10 DM. Wer alles zusammen  DM), Ashes of Empire und Sim  Ambermoon 50 DM, Humans 40  Verkaufe Amiga-Originale zu
kauft, zahlt nur 140 DM und be-  Earth fiir 59 DM, Dune 2 und Syn- DM, Pinball Dreams u. Fantasies  Top-Preisen:  Syndicate,  Eis-

kommt ein weiteres Original ko-
stenlos und zahlt kein Porto! Tel.:
06237/8438 (Stephan).

Verkaufe Originale fiir 5 DM bis
40 DM. Liste gegen 1 DM in
Briefmarken bei Peter Engel, Goe-
thestr.8, 96465 Neustadt

Verkaufe folgende Spiele: Burn-
time A 1200 und Ambermoon je 50
DM sowie Dogfight und Ishar 2
fiir je 40 DM. Tel.: 030/4827626

dicate fiir 45 DM, PGA Tour G.,
Blue Max, F-15 II, Bundesliga
Man. Prof., Midwinter II und Pre-
miere fiir je 40 DM, Traders,
Storm Master, Blood Money, Be-
trayal, Midwinter I, Sim City, Ja-
mes Pond, Dino Wars, Powermon-
ger, Gods, Supremacy, Hill Street
Blues und Shock Wave je 30 DM,
Elite II (37 DM), Das Haus, UMS
1, Wild Streets, Kick Off 2, Battle
Chess, Hydra fiir je 25 DM, Chips
Challenge & Galactic Empire, Re-
velation, Globulus & Damocles je

je 30 DM, Game Boy mit Tiny
Toon u. Kirby 170 DM, alles ori-
ginalverpackt m. Handbuch. Tel.:
0371/900024 ab 18 Uhr (Ralf)

Verkaufe zu je 35 DM: Chaos
Engine, Chuck Rock 2, Body
Blows, BMP 2.0 + Data, Lem-
mings 2, Wing Commander, Dy-
na Blaster + 4-Spieler-Adap.,
Populous 2, Whale's Voyage
AGA, Kick Off 2 + Data,
Lionheart, Desert Strike. AuBer-
dem: Turrican 1 20 DM, Turri-

hockey Manager je 40 DM, Can-
nonfodder, Turrican 3, Goal! je 30
DM. Tel.: 07231/55367 ab 16 Uhr

Verk. Bundesliga Manager Prof.,
F.o.t. Intruder, Gem X, Chuck
Rock 2, M1 Tank Platoon, Mid-
winter 2, Lotus 3 fiir je 25 DM zu-
sammen 150 DM. Tel.:
07231/27313

Div. Spiele giinstig zu verkaufen,
z.B. Patrizier, RRTSSI, Dune 142,
Civilization, Snokker, Pirates,

Biete Software fiir Amiga 19 DM, Paris Dakar 90 & Virus je can 3 45 DM, Opus 4 AGA  Hannibal, Turn It ab 25 DM; evtl.
(500/12000 & PC!l. Tel.. 7 DM, Speichererweiterung auf (Festplattenorganisationspro-  Tausch gegen PC. Tel.:
05731/40419. Biete ebenfalls di- 2,0 MB nur 50 DM. Jetzt bestel- gramm) 60 DM. Ruft an: 04192/6872
verse Game Boy-Module !! len: 06461/3273 (Jan), Tauschan- 0405366364 (Daniel).

gebote erwiinscht. Preise zzgl. nur Spiele Verk.: Arabian Nights 50
Lose meine Softwaresammlung 3 DM Portoanteil. Ab 3 Spielen = SCHNICKschnack, das super DM, Fire + Ice 30 DM, Alien Bre-

auf!! Biete diverse Software fiir
Amiga (500/1200), PC, SNES und

10%. Jan Arts, Nikolauskirchstr.5,
35216 Biedenkopf.

DiskMag fiir den Amiga. Aktuelle
Tests, News und vieles mehr! Fiir

ed Sp. Ed. 30 DM, Chrono Quest I
25 DM, Battle Valley 15 DM, The

Mayer Elektronik
Alfons-Keever-Str.29
52388 Norvenich
Tel/FAX 02235/ 75786

Telefonische Bestellannahme Dienstag u. Donnerstag von 16:30-18:30, Freitags von
15:00-18:30 Uhr und Samstags von 12:00-14:00 Uhr. Faxbestellung rund um die Uhr.
Bitte iminer Computertyp angeben. Mindestbestellwert 80.--DM. Versandkosten:

AMIGA Sonderposten ONSTIGE

ALIEN BREED II 54,90== ELFMANIA 64,90*= ANOTHER WORLD 29.90%* LORDS OF DOOM 24 .90=* MOUSE TECHNOS PLUS 29,95
ALIEN BREED I1I 1200 62,90%* ELITE 11 59,90Dt ARNIE 11 29,90 MEGAFORTRESS 27,90 COMPETITION PROSTAR 36,90
ALIENS 3 54,00%=* EYE OF BEHOLDER 44,90Dt ATOMINO 24,00%* MEGALOMANIA 24,90 LOSUNGSHILFEN

ANSTOSS 74,90D1 EYE OF BEHOLDER 11  69,90Dt AUSTERLITZ 24,90 MICROPROSE GOLF 24,90=* AMBERMOON 19,95Dt
ARABIEN NIGHTS 55.00%*  FIRST SAMURAI 34.90%= BABY JO 24,00 MINIGOLF PLUS 24.90%+ BETRAYALAT KRONDER 19,95DT
AUFSCHWUNG OST 72,90D1 GOBLINS III 76,90D1 BLACK GOLD 24,90D1 NIGHTSCHIFT 24 90=* BLUE FORCE 19,95Dt
BIG SEE 69,90D1 JURRASIC PARK 62,90 BLACK CRYPT 32,90 PO DRIFT 24,00*# CAMP OF XANTH 19,95Dt
BUND.MANAGER PRO 72,90D1 JURRASIC PARK 1200 72,90** BLUES BROTHERS 29,90*= - 24,90 DAY OF TENTACLE 22,95Dt
BURNTIME 74,90D1 KINGS QUEST V 39,90** CRAZY CARS Il 29,90*== R-TYPE 11 24,90 GABRIEL NIGHT 19,95Dt
CANNON FOODER 58,90%% LINKS 45,90#%% CURSE OFRA 24,90 TURRICAN 1 24,90%* GOBLINS Il 19,95Dt
CHAOS ENGINE 39,90*#* LOTUS 1-2-3 49,90 DEMONIAK 24,90 TURRICAN 11 24 90%#% GOBLINS IIT 19,95Dt
CHAOS ENGINE 1200 49.90%= MAD NEWS . 74,90Dt DENARIS 24,90%* TURTLES 11 29,90 INCAR 1T 19,95Dt
CHARTBREAKER 69,90Dt MONKEY ISLAND 48,90Dt DRAGON STRIKE 24,90 SARAKON 24,90** ISHAR 19,95Dt
CHART ATTAC 29,90 MONKEY ISLAND II 94,90D1t EUROP. CHAMPIONCHIP 29,90%¢ SPHERICAL 19,90 KINGS QUEST VI 19,95Dt
CHRISTOPH COLUMBUS 89,90Dt TORNADO T74,90** FLIGIIT SIM 11 29,90*= SUPERSWEEK 24.90** LANDS OF LORE 19,95Dt
CHUCK ROCK 1 315,90%=* TURRICAN 1l 58,90 GAZZ7ER 11 24,90 SUPERCARS 11 24,90%* LARRY VI 19.95Dt
CYBERPUNK 54,90%=% UTOPIATL 54,90*= G-LOC 24 ,90%% SWITCHGLADE Il 24,90%* LEGEND OF KYRANDIA 1T 19,95D1
DDAY 44 90** ZEPPELIN 75,00D1 GREAT COURTS 11 29,90*= WELLTRIS 29,90 LOST IN TIME 19,95Dt
DER CLOU 74,90Dt ZOOL 11 44,90%* INTERFACE 24,90 WWF WRESTLING 29.90** *= - DEUTSCHE ANLEITUNG

DUNE 1 59,90D1 ZOOL 11 1200 56,90** INVEST 24,90 XENOMORPH 24,90 Di= KOMPLETT DEUTSCH

EISHOCKEY MAN. 77.90Dt 1869 65,90D1 LEMMINGSII 59,90 4D SPORTS BOXING 29,90%= PC SOFTWARE AUF ANFRAGE




Kristal 20 DM, Populous I 15 DM.
Write: Krieg Alexander, Volks-
dorfer Damm 16a, 22359 Ham-
burg

Verkaufe Space Quest 2+4 20
bzw. 50 DM, Police Quest 1 40
DM, Humans 35 DM, Kyrandia 40
DM, Larry 2 30 DM, Goblins 3 50
DM, KGB 50 DM. Tel:
03723/42230

Software fiir Amiga + C 128/64 +
PC. Riesenauswahl! Ab 1,10/0,65
inkl. Disk. Video Backup-System:
Lidt und speichert 200 MB pro
240er Tape. Fiir alle Amigas + Re-
corder: 59 DM, Soft auch auf VHS
lieferbar. Suche ebenso Tausch-
partner dafiir. Weitere Hardware
und Originale abzugeben. Gratis-
Disk + Liste + Infos gegen 2 DM
RP anfordern bei: J. Weissgerber,
Postfach 1250, 01741 Dippoldis-
walde.

Monkey Island 1 inkl. Losungs-
buch 40 DM plus 5 DM Porto.
Tel.: 0221/175419

Verk. O. Flying Fortress 50 DM,
Lords of Power Spiels., Silence
Service 2, Red Baron, Railroad
Tycoon, The Perfect General 60
DM. Tel.: 04141/86166 ab 18 Uhr.

Verk. folgende Originale: It Came
from the Desert 20 DM, BMP Li-
mited Edition 40 DM, Desert Stri-
ke 30 DM, Cannonfodder 40 DM,
Plan 9 20 DM. Tel.: 06063/57522
(Sascha) ab 18 Uhr.

Verkaufe Amiga-Originale: Paci-
fic Islands, Troddlers je 30 DM,
1869 35 DM, Space Max 20 DM.
Tel.: 02159/80350 (Andre).

Tornado, Chaos Engine, Flashb-
ack, Originale! 115 DM. Horst
Mathew, Tel.: 0211/757684.

Verkaufe Wetten, daB, Rodeo Ga-
mes (super Grafik), Body Blows
und Fight Bomber, alles Originale
mit Spielanleitung fiir den A500 zu
jeweils 20 DM. Ruft an bei: Tel.:
089/8121410 ab 16 Uhr Martin.
Biete aktuellste Software! Tel.:
05731/96596 Michael

Software

STOP! Suche: Lure of the Temp-
tress, Simon the Sorcerer u. Star-

dust. Wolfgang Will, Gladba-
cherstr.94, 40219 Diisseldorf

Suche Millenium 2.2, 100%
o.k., nur Original mit dt. An-
leitung fiir A2000! Dringend!!
Tel.: 04181/98603 (Jan) ofter
versuchen!

Suche fiir Amiga 2000 Origi-
nale! Die Ralf Glau Edition,
Delivery Agent, Oil Imperium.
Angebote an: Udo Hoffmann,
Ostheim 21, 09127 Chemnitz

Dingend! Suche fiir Amiga 600
AnstoB! Moglichst  billig!
Spies Emmerich, Alpeltal 13,
A-2828 Kirchberg

Suche fiir den A1200 Goal,
Turrican 3, Goblins 3, Nicky 2,
Arabian Nights, Pizza Connec-
tion, Burntime! Alle nur in Dt.
u. Originale! Telefon:
09281/94905

Hilfe! Suche fiir Amiga 500
Spiele, Strategiespiele, Kriegs-
simulationen, Handelsspiele,
Managerspiele. Listen an
Volkmann Markus, Zieten-
str.56, 40476 Diisseldorf

Suche fiir den Amiga 500 Indy
4 35 DM, Flashback 30 DM
und Indy 3 20 DM, nur 100%
Original und o.k.. Tel:
04822/1204

Suche billig: Soccer Kid, Si-
mon the Sorcerer, Ishar 2, Jo-
nathan, Cannonfodder, Flashb-
ack, Indiana Jones 4, Chuck
Rock 2, Desert Strike, Wing
Com., Street Fighter 2. Eggers-
gliiB Maik, Dorfstr. 16, 19246
Boissow

Suche Olympiaden von Epyx
und Megasports von U.S. Gold
und alles was mit Olympiaden
zu tun hat, fiir Amiga 500. Al-
so los, schreibt an Schlémer
Stefan, Riittenscheiderstr.295,
45131 Essen, oder ruft an
0201/425557

Suche Bloodwich Datadisk!
Ruft an! Tel.: 0841/42797; oder
schreibt an thomas Taubmann,
Alban-Berg-Str. 3, 85057 In-
golstadt. Zahle bis zu 20 DM.

Suche fiir Atari 2600: Battle
Zone, Fathom, Sky Jinks, De-
ath Star Battle, Moonsweeper,
Plaqueattack und Popeye. Zah-
le gut. Tel.: 07543/1230 (Hel-
mut).

Tausche

Software

Tausche o. verk. Dune I+II, Space
Quest IV, Dragons Lair III, Higar,
Simon the Sorcerer, Lost Vikings,
Venus. Suche: Jurassic Park, Cisar
(Original 100% ok.). Tel.:
069/315468

Tausche AnstoB geg. Die Siedler;
Ultima 6 geg. BC Kid; Human
Race geg. Fire and Ice; Soccer Kid
geg. Turrican 3. Tel.: 05926/346
(100% Original und i.0.)

Tausche neue und alte Amiga-De-
mos. Verkaufe auch Originale,
z.B. Monkey Island 40 DM.
Schreibt an Th. Rump, Am Alten
Postweg 25, 31515 Wounstorf,
100% Antwort

Achtung! Biete Campaign II (neu)
gegen Theatre of death und Syndi-
cate gegen z.B. Mr Nutz. Suche
auch Firepower! Verkaufe viele
Originale. Interesse auch an Kon-
solengames (alles)! Tel.:
06482/1310

Tausche Crazy Sports Football
und MUDS gegen Legend of
Valour oder Bat 2. Tel.:
02225/14622 bitte erst ab 19 Uhr
anrufen.

Tausche Amiga-Software gegen
Action Replay + Handbuch oder
TV-AnschluB. Verkaufe auch
Software ab 15 DM. Ruft an oder
schreibt R. Schneider, Habicht-
str.33, 68309 Mannheim, Tel.:
0621/734971

Tausche mein ca. 2 Monate altes
SNES mit 2 Joypads u. 4 Games
(Tiny Toons, F- Zero, Road Run-

ner, Wing Commander) gegen
Al200 od. 495 DM. Tel:
09364/4786

Tausche Hudson Hawk, Interna-
tional Karate, Nitro, North and
South, Kick Off 2, Team Yankee,
War Zone, Combat Pilot, F-16 ge-
gen Powermonger, Battle Isle, Du-
ne I+II, Hannibal, Transarctica,
Bumntime, Syndicate; 100% o.k.
Tel.: 064/813930, Rey Silvan,
Hermenweg 4, CH-5040 Schoeft-
land

BM Prof., Shadow-Beast, Vikings,
Sim City, Archi 1, Chaos Engine,
Sim Ant 25 DM gegen AnstoB,
Chaos Engine 1200, Civilization

1200, Sub und anderes auch mog-
lich. Tel.: 05128/5986

If you wanna swap hot demos
(AGA-stuff, too), then write fast
to: Lars Ribiger, Scharfenberger-
str.40a, 01139 Dresden.—No Be-
ginners, please—

CD32-Besitzer aufgepalit! Der er-
ste CD-Club ist da! Wir suchen
Mitglieder in NRW! Infos gegen
Riickporto bei: Ralf Kahlert, Ost-
wall 38, 46282 Dorsten

Wir suchen Top-Programmierer
(C, C++), Grafiker, Musiker u.
Storywriter. Tel.: 0541/17981 Ste-
fan abends 20-21 Uhr

Suche Pascal-Programmierer!!
Zwecks Austausch von Wissen
und eventuelle Programmentwick-
lung im Team (toll, ein anderer
macht’s!). Meldet Euch bei: Tim
Peters, Gartenstr.6, 26409 Witt-
mund oder ruft an: 04462/6189.
Suche auBerdem niitzliche Units
und Module!

Suche Tauschpartner fiir PC-Soft
(Modul-Disks, Demos, Anwender-
Soft). Schreibt an: Baumann Arne,
Osterfeld 9, 24879 Idstedt

Analand-Saga: Suche Bd.III "Die
sieben Schlangen™ und Bd.IV "Die
Krone der Konige” (Thienemann-
Verlag). Tel.: 02203/12130 od.
Fax: 02203/16685.

Cosmic Challenge - ein Postspiel
um Strategie, Diplomatie und
Macht, interessiert?  Riickum-
schlag + 4 DM fiir Regel an: C.
Geisler, Hauptstr.42, 21775 Ihlien-
worth,

Verkaufe Sega CD III + Thunder-
hawk VB 450 DM oder Tausch
gegen Amiga CD32. Tel.:
05351/40388, Reinhold Wihler,
Chemnitzer Str.30, 38350 Helm-
stedt.

Ver-

Verkaufe: Aj 2/91, 3/91, 5.12/91,
bis auf 3/92 gesamt 1992, 1-
12/93+ Solo Adventure + Postern,
moglichst kompl. Abnahme, gut




erhalten, VHB
02131/510212

160 DM. Tel.:

Wer hilft? Monkey Island 2 Disk 2
und Jimmy White’s Snooker de-
fekt! Suche Sicherheitskopien
(Amiga 500). Tel.: 0711/524016

Suche Amiga Joker-Hefte + Ami-
ga Play + Playtime ab 11/90 bis
3/93, zahle 2 DM/Stiick + Porto.
Werner Miiller, Ilgenweg 7, 74523
Schwiibisch Hall

Suche Amiga Joker 11/89-2/92.
Tel.: 030/5881550

Mit Trainermaker kannst Du in
fast allen Amigagames unendl. Le-
ben, Munition, usw. machen.
Kompl. deutsch, lduft auf jedem
Amiga ab Kick 1.3, 10 DM Vor-
kasse. Frank Otto, Grelckstr.27,
22529 Hamburg.

Uber 60 Mags wie ASM, Amiga
Special, Amiga Kickstar uva. Neu-
wertig, zus. 100 DM + Porto, evtl.
einzeln oder Tausch mit orig. Soft.
Tel.: 06223/892724 ab 18 Uhr

Hi, Leute! Probleme bei Games,
ni, bei mir nicht. Ausfiihrliche Li-

I'\'ﬂf‘;-

a4

ste mit mehr als 200 Losungen ge-
gen 3 DM Riickporto. (Systeman-
gabe, da auf Disk). Sofortangebot:
Pro Losung nur 4 DM (+ Porto 3
DM), ab 5 Liosungen gibt’s eine
gratis!!! Indy IV, Transarctica,
DSA, Flashback, Eye of the Behol-
der II; Monkey I oder II, Dark
Seed, D/Generation, Cadaver 1
oder II, Elvira I oder II, Loom,
Larry V, Space Quest I-IV und Co-
dename Iceman. Noch heute be-
stellen und schon morgen lésen. T.
Hiltl, Andechser Str.8, 92260 Am-
merthal

Biete Amiga Joker 4/90, 7/90,
9/90, 1/91, 4/91, 7-12/91 und das
gesamte Jahr 92, je 10 DM. Tel.:
02234/64094

Suche Powertips, zahle 3 DM fiir
jeden, den ich noch nicht habe.
Schickt sie mit adressierten Riick-
umschlag an Silke Kettwig, Post-
fach 1611, 46397 Bocholt

Demos! PD! Sound-/Grafikmodu-
le! Neueste Demos und PD-/Wer-
bespiele (auch AGA-P/CTV-
RES!). Liste + Kostpr. fiir 2 DM
bei: J. Hoving, Robert-Bosch-Ring
23, 49584 Fiirstenau

I._|I
L))

Deine private Kleinanzeige in Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick
oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:
Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele

schlieBen lassen, bzw. PLK-Nummern

den nicht veroftentlicht!!

enthalten, wer-

Verkaufe Joker-Hefte ab 9/91
fiir 4 DM zzgl. Porto. Peter En-
gel, Goethestr.8, 96465 Neustadt

Biete Leerdisks 10 Stiick 5 DM.
Tel.: 089/6884046

Verkaufe AJ 12/91-2/94 sowie =
Sonderheft Adventures und Rol- “chIOffnung
lenspiele, ASM 9/91, 10/91, N
5/91, Play Time 6/91-1/92 sowie CW-MG:EMb“
Erstausgabe. Markus K. Tel.: "
08025/8209 60314 Frankfurt/M.
Tel.: 069/4990653
Verk. AJ 11/89-9/90 je 13 DM, R
10/90-10/93 je 7 DM, Sonder- Im Laden auch zum
hefte 1,2,3,4 je 9 DM, Extraheft | amiga ‘AUSProbieren!
1 8 DM. Schmitfranz Bernd, | fAmhermoon i
Miinsterstr.116, 33428 Harse- by e
Winkel Frontier Elite Il DM 79:90
Kormas DM 39,90
Hilfe? Hier kommt sie: Ich habe | praveKombat .
Komplettlésungen, Cheats und g{:‘r';:g"s“'“'" e e
Tips zu allen Amiga-Games. Su- ?::‘rl:::c;::-m gm ;2:5
perbillig und Superservice. Ein- -
fach Liste anfordern: Moser Aot Nights DM 35—
Andreas, Kolpingstr.12, 92260 | Dser Core DM 45—
Ammerthal Fireforce DM 65—
John Barnes Football DM 34—
Mikrocosm DM 75,—
-=* Dallas*=- VT-Schutz Sup- Eoek & Dostroy M oo—

port, Amnet, Fido, Zerberus, #%M-Tn b sofort reinigen w::'h:hm;c Mnilnr.
Fras 1200-21600 BPS, HST, enoor o b L’ndnﬁi“hm"é%m;ﬁmm‘; dureh.
V328. ++49(0)711/588146 Fordern Sie ein Angebot bei uns an.

Und weitere Angebote auf Anfrage.

Bei tel. Rilckfrogen 069/4990653

Bitte veriffentlicht meine Erivate Kleinanzeige in der niich-

sten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:

() Biete Hardware
(O Biete Software
(O Tausch

() Suche Hardware

(O Suche Software
(O Kontakte
(O Verschiedenes

Name,Vorname
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Pin-kompatibel: Wenn Ihr
z.B. die Maus vom Hersteller
XY ohne weitere Umstiinde
gegen die von YZ austau-

schen konnt (weil die
Schnittstellen ndmlich ge-
normt sind), dann spricht
man von Pin-Kompatibilitit.

Pink: Seid Ihr bereit fiir
einen kleinen Blick in die
Digi-Zukunft? Okay, bei
IBM hat man sich mit Apple
und Motorola zusammen-
getan, um einen neuen Pro-
zessor namens PowerPC zu
entwickeln, der dhnlich wie
der Pentium-Chip von Intel
iiber etwa 3 Millionen Tran-
sistoren verfiigen, als RISC-
Prozessor jedoch deutlich
schneller arbeiten soll und
fiir den Einsatz in Worksta-
tions gedacht ist. Unbescha-
det seiner Kompatibilitit zu
einigen schon existierenden
Betriebssystemen wird der-
zeit extra fiir den PowerPC
ein neues System entwickelt,
das sich PowerOpen nennt —
all der Segen ist angeblich
noch in diesem Jahr markt-
reif! Und dieses Beltriebs-
system lduft bis zur endgiil-
tigen Verotffentlichung eben
unter dem Codenamen
.Pink”.

Pinsel: nennt man den Maus-
zeiger bei der Arbeit mit
einem Grafik- bzw. Malpro-
gramm. Und genau die Funk-
tion eines echten Pinsels hat
er dann ja auch, oftmals frei-
lich erweitert um Optionen,
die eben nur am Bildschirm
moglich sind (Erstellung
von Bildausschnitten, deren
Verschiebung usw.).

Pipeline: Mal abgesehen von
dem Rohr, das Ol fiir Fresso
und Schnell durch die Pampa
pumpt, konnte es sich z.B.
um eine Programmreihe han-
deln, bei der jeweils die
Ergebnisse des vorher abge-
handelten Programms als
Eingabedaten des mnachfol-
genden verwendet werden.
Oder es ist eine spezielle

Form von  Multitasking
gemeint, die das gleichzeitige
Abarbeiten mehrerer Befehle
erlaubt. Dabei fiihrt der Pro-
zessor eine Anweisung aus,
wihrend die zweite Order
gerade decodiert und eine
dritte geladen wird.

PIPO/PISO: Der  erste
Begriff wire die Abkiirzung
fiir ,,parallel in, parallel out”
— gemeint ist eine Schnittstel-
le, die im Empfang parallel
arbeitet und die Daten auch
parallel weitergibt. Wenn
dagegen von parallel in,
serial out” die Rede ist, dann
wandelt die fragliche Schnitt-
stelle parallele Datenstrome
in serielle um. Na, ist das
nicht praktisch?

Pirat-Copy: ist das eng-
lische Wort fiir eine Raub-
kopie. Aber von so was habt
Ihr ja bestimmt noch niiieee
gehort, oder?!

Pit: Die Stelle einer CD, an
der eine einzelne Information
in die Trigerschicht (meist
Alu) eingebrannt ist, bezeich-
net man als Pit, dem engli-
schen Wort fiir Grube — im
Gegensatz zu den ausgespar-
ten Stellen, die als ,Land”
bezeichnet werden. Jeder
Wechsel von Pit zu Land
(und umgekehrt) wird beim
Abtasten als 1 interpretiert,
wiihrend kein Wechsel die 0
ergibt. Letzten Endes also
nichts weiter als das vom
Compi her bekannte binire
System.

Pixel: liest sich zwar schon
fliissig, ist aber trotzdem ein
verkiirztes Kunstwort aus
,HPicture” und ,Element”.
Wer’s unbedingt in Deutsch
haben will, kann auch ,,Bild-
punkt” sagen, gemeint sind
in jedem Fall die kleinsten
am Bildschirm darstellbaren
Grafik-Einheiten. Soweit die
Software hohe Auflosungen
unterstiitzt und die Hardware
(speziell der Monitor) damit
zurechtkommt, konnen das

durchaus bis zu einer Million
Stiick sein.

PKZIP: ist ein am PC recht
bekanntes Komprimierungs-
progamm. Beim Zocker noch
bekannter ist freilich das
Gegenstiick PKUNZIP, mit
dem die Daten bei der In-

stallation wieder entzerrt
werden.
PL/1: ist eine nicht mehr

ganz frische Programmier-
sprache, die anno 67 von
IBM entwickelt wurde und
fir den GroBrechner-Einsatz
sowohl im kaufminnischen
wie im  mathematischen
Bereich gedacht war (wes-
halb sie Elemente von
ALGOL, COBOL und
FORTRAN umfaBt). PL/1
gilt als ziemlich schwer zu
erlernen, hat aber immerhin
einen Abkommling namens
PL/M hervorgebracht, der
auf Mikrocomputern (also
z.B. PCs) Anwendung findet.

Plane: Nein, damit ist nicht
das Laken gemeint, mit dem
Doc Holliday und Billy the
Kid ihre Wagen behingten —
statt dessen handelt es sich
hier um das englische Wort
fiir Ebene. Im digitaltechni-
schen Sinne werden damit
die einzelnen Speicherseg-
mente von PC-Grafikkarten
bezeichnet.

Plankalkiil: war — Kapelle,
bitte einen Tusch — die erste
Programmiersprache der
Welt! Sie wurde anno 45
von Papa Zuse entwickelt,
zu Papier gebracht und
niemals in der Praxis ange-
wendet, doch der alte Zau-
sel, dh, Zuse wurde trotz-
dem ein beriihmter Hono-
rarprofessor an der Uni
Géottingen. Ein Honorarpro-
fessor ist iibrigens einer, der
kein Honorar bekommt,
sondern ganz honorig nur
wegen der Ehre seine Vor-
lesungen hilt. Also so was
dhnliches wie’'n Redakteur
bei Michael...

Planspiel: Firmen schulen
ihre Mitarbeiter nicht selten
mit Progis, wo ein Digi-
Unternehmen durch korrekte
Entscheidungsfindung reich
gemacht werden soll. Und
was fiir die einen ein Plan-
spiel ist, ist fiir unsereins halt

eine  stinknormale  Wirt-
schaftssimulation.
Plasmabildschirm: Bild-

schirm, der zwischen zwei
Glasplatten ein Neon-Argon-
Gemisch enthilt. Mittels
eines stromfiihrenden Draht-
gitters ldBt sich das Zeugs
punktférmig zum Leuchten
anregen und bietet flimmer-
freie Bilder bei geringem
Gewicht und superflacher
Bauweise. Dummerweise
frifit diese Methode ziemlich
viel Energie und eignet sich
zudem nur fiir monochrome
Monitore. Ah, deshalb sind
die Batterien am Game Boy
immer so schnell alle!

Platine: Zunichst mal heif3t
die Platine deshalb Platine,
weil sie ziemlich platt ist —
har-har! Schmerz beiseite,
denn solche Platten aus
nichtleitendem (Plastik-)-
Material, auf denen Chips,
Steckplitze, Leiterbahnen
und sonstige Bewohner der

elektronischen Dungeons
untergebracht sind, finden
sich schlieBlich in jedem
Compi.

PLATO: eigentlich ein oller
Grieche (zwar beriihmt, aber
nicht reich), groBgeschrie-
ben allerdings eine von vie-
len unbekannten Program-
miersprachen. PLATO wur-
de vor etwa 30 Jahren an der
Uni Illinois entwickelt und
war fiir den Einsatz im
Zusammenhang mit com-
putergestiitztem  Unter-
richt gedacht.

Platte: sagt man oft und ger-
ne kurz zu einer Festplatte.
Falls nicht eine Schallplatte
oder Opis fehlender Haar-
schmuck gemeint ist...
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| AMIGA | || AMIGA ||| AMIGA Sonderposten || AMIGA Sonderposten |
1860 HANDELSSIMULATION. KOMPL. DT. 1 MB 85,00 CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK — 2000 | SILLY PUTTY 29,80
1990 - DIE 93ER EDITION - POLITSIMUL. KD 1MB 34,90 PERIHELION CHUCK YEAGERS 2.0 19.90 | SIMEARTH 1MB 34,90
ALFRED CHICKEN DT. ANL. 49,80 se i e COVERT ACTION - MICROPROSE - 1MB 29,00 | SPEEDBALL2 DT ANL. 29,90
ALIEN 3 DT. ANL. 59,80 : CRAZY CARS 3 DT. ANL. 2490 | STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB 19,90
ALIEN BREED 2 DT. ANL. 54,90 65,90 CREATURES 19,90 STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 1MB 29,90
ANCIENT ART OF WAR IN SKIES DT, ANL. 1MB 69,90 ’ CRUISE FOR A CORPS DT. ANL. 1MB 29,90
PATRIZIER KOMPL. DT, 1MB 7590 | CURSEOF ENCHANTIA 1MB 29,90 SIM LIFE
ANSTOSS PENTHOUSE HOT NUMB, DELUXE DT.ANL. TMB 58,90 | CYCLES - MOTORRADRENNEN - 29,90
PINBALL SPECIAL EDITION INCL. PINBALL DREAMS & DEATH KNIGHTS OF KRYNN KOMPL. DT, 1MB 39,90 AS00/ABO0/A000 KOMPL. DEUTSCH 1M8
KOMPL. DT. 1MB A500/PLUSE00/2000 FANTASIES DT, ANL. 1MB 69,90 | DELUXE STRIP POKER 2 29,90 29.90
69’90 PREMIER MANAGER 2 DT. ANL. 1MB 48,90 DEUTEROS KOMPL DT. 19,90 ’
STRIKE FLEET 29,90
APOCALYPSE DT. ANL. 1MB 49,90 PIZZA CONNECTION DONK SUPER HANG ON 24,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB8 6590 sttt A e BT Al SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90
BARDS TALE CONSTRUCTION SET 1MB 76,90 = = oL ANL TEAM YANKEE - PANZERSIMULATION — 29,80
BART vs THE WORLD DT. ANLEITUNG 49,90 85.90 29.90 TEARAWAY THOMAS 29,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. IMB 69,90 g 4 TENNIS CUP 2 24,90
BATTLEIS £ DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 4990 | PRIME MOVER DT. ANL. 5990 | EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT, ANL. 19.90 | THE PLAGUE 15,90
BEAVERS DT. AN| 6590 | RYDERGUP DT. ANL. 59,90 | EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 39,90
BLOB DT. ANL. 5990 | S.U.B. KOMPL. DT. 1MB* 59,90 | FI5STRIKEEAGLE2 1MB 29.90 SPACE HULK
BLUE & THE GRAY DT, ANL. 1MB 6590 | SECOND SAMURAI DT. ANLEITUNG 1 MB * 6590 | Fi7 CHALLENGE DT. ANL. 29,90
BOBS BAD BAY DT, ANL. 5990 | SIMCITY/LEMMINGS COMPIL. 6550 | F19STEALTH FIGHTER DT, ANL. IMB 34.90 LR Sl
BODY BLOWS DT. ANL. 1MB 4390 | SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 7580 | F23 RETALATOR 29.90 39.90
E!ODY BLOWS GALACTIC DT. ANL. TMB 55,90 FACE OFF ICEHOCKEY 24,90 y
UTAL SPORTS FOOTBALL 1MB 49.90 PUGGSY FASTFIGHTER 2490 | THUNDERHAWK AH73 M 1MB 29,90
BUBBAN ST OT A, 9.90 o ALETOR e FUTURE WARS - TIME TRAVELLERS ~ 2000 | TITUS THE FOX 2450
BUND MANAGER PRO 2,0 KOMPL DT, 1MB 83,90 F GEM ,X* 29,90 | TRANSWORLD KOMPL. DT, 19.90
BURNING RUBBER 4,90 59.90 GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 29,90 TROLLS 29,80
BURNTIME KOMPL. DT. AS00/A2000 £9,80 ’ TURRICAN 2 DT. ANL. 2490
CAMPAIGN I| 1MB 69.00 | SLEEP WALKER DT. ANL. sag0 GOBLIINS | TV SPORTS BASEBALL 1B .90
SOCCER KID DT. ANL. i XING DT. ANL. 29,90
BENEATH STEEL SKY SOFTWARE MANAGER KOMPL. DT. 1M8 * 79,90 Kobet DELIISCAHIVE
DT. ANLEITUNG 1MB STAPDUST VL ALV 3950 29,90 THE GREATEST COMPILATION
SUBUREAN COMMANDO DT. ANLEMTUNG 29,90 ’ o
65.90 SUPERFROG DT. ANL. 1MB 4990 | GRAHAM TAYLOR SOCCER 29,50 L. DUNE / LURE OF TEMPTRESS /
’ GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE ~ 24,90 JIMMY WHITE SNOOKER DT. ANL.
CANNONFODDER OT. ANLEITUNG M8 59.90 REUNION GREAT COURTS 2 DT, ANL. 1MB 20,90 34.90
CHAMPIONSHIP MANAGER 83 54,90 T TR T e & GUNBOAT ~ ACCOLADE - 1MB 29,50 s
COMBAT ARl PATROL DT. ANL. 1MB 8590 HAGAR — THE HORRIBLE — 2490 | WIZKID DT, ANL. 29,90
COMBAT CLASSICS 2 INCL. PACIFIC ISLANDS/ 65.90 HARD NOWVA 2990 | woLFcHILD 29.90
SILENT SERVICE 2/F 13 STEALTH FIGHTER 69,90 ’ HARPOON VERS. 1.21 DT, ANL. 1MB 9.90 | WWF EUROPEAN RAMPAGE 20,90
SPOT DT. ANL. 5490 | SWORD OF HONOUR 5690 | HERO QUEST INCL. RETURN OF THEWITCHLORD 18,80 | WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24,90
COSMIC SPACEHEAD DT, ANL, 1M8 5480 | SYNDICATE KOMPL. DT. 1MB 65.90 ZAK MCCRACKEN KOMPL. DT. 39,90
DAS SCHWARZE AUGE: DISK 1MB KOMPL. DT, 7990 | TERMINATOR 2 - JUDGEMENT DAY - DT, ANL. IMB 54,90 HEXUMA Z00L DT. ANL 1MB 29,90
DEEP CORE DT. ANL. 1MB 49,90 THEATRE OF DEATH DT. ANLEITUNG 1 MB 59,90 T e ZYCONIX 19.90
DELUXE PAINT 4.5 AGA KOMPL. DT, 1MB 19990 | TORNADO DT. HANDB. 1MB 65.90 i Abgabe nur so lange der Vorrat reicht!
DENNIS DT. ANL. 49,90 TRAPS & TREASURES DT. ANL. 59,90 29.90
DER CLOU TURNING POINTS * 65,90 L
TURRICAN 3 _1MB 3090 | HILL STREET BLUES 29,90
4 URIDIUM Il DT, ANL. 1MB 4990 | HoOOK 2980 AMIGA CD 32
KOMPL. DEUTSCHAMB X-MAS LEMMINGS DT. ANL. 1MB 3990 | HUMANS 1MB 29,90 GAC
75 90 HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS. 29,90
SKIDMARKS INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 3590 | ALFRED CHIGKEN DT. ANL. 49,90
DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT. 18 89,90 e INDIANAPOLIS 500 2990 | ALIEN BREED/QWAK DT. ANL. 49,90
DIE SIEDLER KOMPL. 69,90 : INVEST KOMPL. DT, 1MB 19.90 | CASTLES Il DT. ANL. 79,80
DISPOSABLE HERO DT ANL.EH‘UNG 49.90 54.90 JOHN BARNES SOCCER 29,90 D-GENERATION DT. ANL. 49,90
DOOFUS DIT. ANL. 5490 ’ JOHN MADDEN FOOTEALL 1MB 29.00 | DANGEROUS STREETS 59,90
DUNE 2 KOMPL. DT 1MB 58,90 WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 1MB 75,90 KINGS QUEST | DT. ANL. 1 MB 29,90 DEEP CORE 54,90
ELFMANIA DT, ANL. 54980 | WHEN TWO WORLDS WAR DT. ANL. 1MB 5990 | LASTNINJAZ DT ANL. 2090 | JAMES POND 2 53,00
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 1M8 59,00 | LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 3990 | LABYRINTH OF TIME 59,90
ELITE 2 - FRONTIER WEZNLIZ OT. ANLEITUNG DT ANL. 1 M8 59,90 | LEISURE SUIT LARAY 1 DT, ANL. 1 M8 2990 | UBERATION 65,90
NDERDOG DT. ANL, 1MB 49,90 LOTUS TRILOGY (LOTUS 1-3) DT. ANL. 65,90
KOMPL. DT. 1M8 NOODYWORLD DT AN 18 39,90 LEMMINGS 2 MEAN ARENAS 54,90
59.90 YOl JOEI DT. ANL. 59,90 s e e RS MORPH 59,90
1 ZOOL 2 DT. ANL. 1MB 54,90 ; PINBALL FANTASIES DT, ANL. 69,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. OT. 1M8 7580 39.90 PIRATES GOLD DT. ANL. 59,80
EXCELLENT GAMES INCL. POPULOUS 2 / JAMES ZEPPELIN ’ PROJECT X"/ F117 CHALLENGE DT. ANL. 49,90
POND 2 / ARCHER MC LEANS POOL / SHUTTLE 69,90 GIANTS OF THE SKY — KOMPL. DT, 1MB * LETHAL WEAPON 1MB 29,90 SENSIBLE SOCCER * 49,90
EYE OF THE BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1MB 8590 7 7 LOOM - LUGASFILM - 1MB 2090 | WHALES VOYAGE 65,90
F-117A NIGHTHAWK DT. ANL. 1MB 69,90 79.90 LORD OF THE RINGS DT. ANL MB 29,90 ZOOL DT, ANL. 54,90
FANTASTIC DIZZY 49,80 ’ LOTUS TURBO CHALLENGE 19,90
FATMAN - CAPED CONSUMER - DT. ANL. 43,80 LOTUS TURBO GHALLENGE 3 1M8 29,90
FLASH BACK KOMPL. OT. 1MB 65.00 M1 TANK PLATCON DT ANL. 1B e AMIGA 1200 —‘
FURY OF THE FURRIES DT, ANL. 59,50 DT, !
GENESIA DT, ANL. 1MB 5090 | AMIGA Sonderposten MANCHESTER UNITED EUROPE 29,90
GLOBAL DOMINATION 65,90 MANIAC MANSION 2090 | AUENBREED 2 DT ANL. 59,90
GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 43,50 MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1M8 2000 | ANSTOSS KOMPLETT DEUTSCH 69,90
GLOBDOLE DT. ANLEITUNG 1MB 5490 | 3D CONSTRUCTION KIT2.0 1MB 3990 | MICROPROSE SOCCER 20,90 | BODY BLOWS GALAGTIC DT, ANLETUNG 59,90
GOAL DINO DINIS (KICK OFF 3) DT. ANL. 1MB 58,90 688 ATTACK SUB 19,90 MONSTERBUSINESS 19,90 BURNING RUBBER DT. ANLEITUNG 59,90
GOBLINS 2 KOMPL. DT. 1MB 8590 | A-TRAIN IMB 39,90 BURNTIME KOMPLETT DEUTSCH 69,90
ADRENALYN 19.90 SIM ANT CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 49,90
GOBLIINS 3 AGONY - PSYGNOSIS - 2990 OENNIS DT, ANL. 59.90
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB ! DER CLOU KOMPL. DT. * 75,90
o e ANOTHER WORLD DT. ANL 34,90 34,90 PATMAN -CAPED GUSTOMER — OT. ANL. 48,80
75.90 AMNIOS 15,90 ’ JURASSIG P 54,90
’ ARMOUR GEDDON - PSYGNOSIS - 26,90 OPERATION STEALTH 34,90 KINGS OLIEST B8 KOMPL. DT. * 79,90
HANNIBAL KOMPL. DT, 1TMB 75,80 ASSASSIN SPECIAL EDITION DT, ANL. .90 PACIFIC ISLANDS - TEAM YANKEE 2 - 1MB 29,90 PINBALL FANTASIES 85,80
HIRED GUNS DT. ANL. 6590 | BAT.2 KOMPL.DT. 2590 | PANZAKICK BOXING DI ANL 2990 | SECOND SAMURAI DT. ANL. 65,00
HISTORY LINE 1914 - 1918 DT. 1MB 79,90 | BANE OF COSMIC FORBE - WIZARDRY 6 - 1MB 2990 ARS DT. ANL. 1MB 2490 | SEEKEDESTROY DT ANL. 44,90
INDIANA JONES 4 — FATE OF ATL. - KOMPL. DT. 1MB 89,90 | BARDS TALE3 DT. ANL. % | Penow 2990 | SIM LIFE KOMPL, DEUT: 85.90
INNOGENT UNTIL CAUGHT DT. ANL. M 7590 | BATMAN THE MOVIE DT. ANL. 19,90 gom&sagé o 2900 | SIMON THE soncenEn KOMPL. DT, 79.90
ISHAR 2 DT. ANL. 1MB 54,90 LK 1 34,90 SOCCER KID DT. AN 69,80
JONATHAN KOMPL, DT, 1MB 79,90 B 17 FLY|NG FORTRESS POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 2050 | STAR THEK 25TH ANNIVERSARY DT ANL, 79.90
JURASSIC PARK DT. ANL. 1MB 59,90 G b o POWERMGNGER INCL. WW DATA DISK 530 | TEX TAGTICAL FIGHTLR BXP D, FANDBLCH 65,90
KINGMAKER KOMPL. DT. 1 MB 9,00 - P.P. HAMMER 19,00 | ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 54,90
KRUSTYS FUN HOUSE DT. ANL. 49,90 39,90 PREMIER MANAGER 1MB 29,90
’ PRINGE OF PERSIA 29,90
KOLUMBUS CHRISTOPH BATILEGHESS 2 OT. ANL. 2890 | PUSHOVER 2990 =
BATTLEHAWKS 1 2590 | QUEST FOR GLORY | DT, ANL. 1MB 3590 Zubehor
KOMPL. DT. 1MB B,quswADFloN 19,80 QWAK DT. ANL. 29,90
79 90 BATTLETECH 1 24,90 RAILROAD TYCOON DT. ANLEITUNG 1 M8 34,90
s BIG NOSE THE CAVEMAN 29,90 AMIGA ACTION REPLAY 3, A500 199,00
LIBERATION DT. ANL. 50,00 | BILL TOMATO GAME DT. ANL. 29,90 SPACE M.A.X. AMIGA ACTION REPLAY 3. A2000 219,00
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 109,90 | BIRDS OF PREY 34,90 R e BOX 80 STUCK 3,5" DISKETTEN 19.30
LOST VIKINGS KOMPL. DT, 1MB 7590 | BLACK CRYPT 1 MB 29,80 : BOX 100 STUCK 5,25° DISKETTEN 1890
LOTHAR MATTHAEUS DT. ANL. 1MB 65,90 | BLUES BROTHERS 24,80 24.90 GRAVIS GAME PAD 39,90
MAGIC BOY DT. ANLEITUNG 59.90 | BUDOKHAN 29,90 ’ JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
MEAN ARENAS 49.90 REACH FOR THE SKIES DT, ANL. 1MB 3490 | JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 3990
MICRO MACHINES DT, AML. 49,90 CYBERPUNK RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 1590 | JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 2980
MISSILES OVER XERION DT, ANL. 1MB 55,90 el RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 1MB 1880 | JOYSTICK PRO STAR MiNI 3490
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. 1MB 79,90 : ROBOCOP 3_1MB 2990 | MAUSMATTE 6.90
MORPH DT. ANL. 49.90 24.90 ROBOSPORTS 1MB 29,90 SIEGFRIED COPY KOMPL. DT. 59,90
MORTAL KOMBAT DT. ANL. 1 MB 59.90 ’ R-TYPE 2 19,90 X-COPY TOOLS 5.2 inkl. Hardware 74,90
MA. NUTZ DT. ANL. 5000 | CALIFORNIA GAMES 2 2090 | AvFHONDA DT, ANL. 2090 | 3,5 20D NONAME 1 9,90
NICKI BOOM 2 DT. ANL. 85,90 CHART ATTACK COMP. INCL. LOTUS 1/ VENUS / SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 1MB 39.90 3.,5° 2HD NONAME 10ER 19,90
NIPPON SAFES DT. ANL 54,90 JAMES POND / GHOULS N GOST 3490 | SENSIBLESOCCER 92/93 DT. ANL. 3490 | 5725' 200 NONAME 10ER 5,90
ONE STEP BEYOND DT. ANL, 5400 | CHAOS ENGINE DT. ANL. 1MB 39,30 | SILENT SERVICE 2 - MICROPROSE - 1MB 3490 | 525" 2HD NONAME 10€R 12.90
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Runde die kulturelle, wissen-
schaftliche und politische Ent-
wicklung seines Stammes zu
dirigieren hat — mit dem &ko-
nomischen Unterfutter eines
kirtchengesteuerten Handels-
systems, versteht sich. Wer
geniigend Reichtiimer an-
gehiduft hat, kann namlich Er-
findungen ,kaufen”, die ihm
wiederum bestimmte Vorteile
gegeniiber der Konkurrenz
verschaffen und weitere Ent-
deckungen verbilligen oder
iiberhaupt erst erméglichen.
Tja, und wer zuerst geniigend
Punkte beisammen hat (die
man durch Fortschritt, Waren-
lager und Volksmassen sam-
melt), der hat gewonnen.

Die Extra-Box erweitert nun
das Spielfeld aus stabiler Pap-
pe gen Westen und fithrt mit
den Galliern bzw. Spaniern
zwei neue Volker ein, wo-
durch sich die Gesamtzahl der
moglichen Prisidenten auf
acht erhoht. Infolgedessen sind
jetzt andere Startkombinatio-
nen machbar, einige zusitzli-

che Handelsgiiter liegen in
Kartenform bei, und diverse
: Verbesserungen am (urspriing-
lich nicht immer ganz leicht-
verdaulichen) Regelwerk sor-
gen fiir SpielspaBl ohne Reue!




Bereuen wird auch nicht, wer

ein oder zwei Jahrtausende
iiberspringt, um im 14. Jahr-
hundert wieder mitzumischen.
Der vermutlich letzte Stapel-
lauf des in schwerer See ge-
sunkenen Laurin-Verlags bie-
tet ndmlich spannende Han-
dels-Schipperei fiir drei bis
sechs Kapitine — und auch hier
sind die Parallelen zum
gleichnamigen Digital-Klassi-
ker von Ralf Glau nicht zu
iibersehen.
Auf einem hiibsch bedruckten
Brett (Nord- und Ostsee im
Sechseck-Muster) lenkt man
- seine Koggen von Liibeck aus-
- gehend und mit Salz beladen
nach London, Bergen, Nowgo-
rod und in andere Hanse-Hi-
fen, um das ,.weie Gold” in
~ begehrte Giiter. wie Getreide,
- Stockfisch oder Erz einzutau-
schen. Welche Waren nun der
einzelne genau begehrt, hingt
davon ab, welche Speicher-
Karte ihm anfangs zufillig zu-
geteilt wurde — jedes Lager-

haus faBt nidmlich sechs Ein-
heiten in genau festgelegter
Sortenkombination. Ah, dann
siegt also der, der seinen
Schuppen zuerst korrekt ge-
fiillt hat? Mit Tanten und mit-
nichten, denn in dem Moment
ist die Partie zwar zu Ende, der
Gewinner indessen wird anders
ermittelt: Die Waren-Chips
sind auf ihrer Riickseite mit
geheimen Wertpunkten ausge-
stattet, welche nunmehr zu-
sammengezihlt und durch di-
verse potentielle Boni aufge-
polstert werden. Tja, und der
Punktekonig ist dann derjeni-
ge, welcher...

Besonders interessant fanden
wir, daB man sein eigenes
Schifflein immer nur zur Hilfte
besitzt und gleichzeitig zu 50
Prozent am Kutter des linken
Nachbarn beteiligt ist. Dieses
damals als ,.Compagnie” be-
kannte und durchaus iibliche
Verfahren, um die Verlustrisi-
ken durch Sturm und Piraten
zu mindern, fiihrt nun am Brett
dazu, daBl jeder Kapitin nicht
nur den eigenen Seelenverkiu-
fer, sondern auch den des
Compagnons ziehen darf. Oh-

ne einen gewissen Willen zur
Zusammenarbeit wird man al-
so nicht weit kommen, wenn-
gleich sich diese Verstrickun-
gen in zugespitzten Situationen
natiirlich auch prima zur Sabo-
tage nutzen lassen.

Damit wiire wohl nur noch das
handliche System gezielt ein-
setzbarer Ereigniskarten zu
nennen, das von Windstirken
(fir die Zugreichweite der
Schiffe verantwortlich) iiber
Hafenblockaden bis hin zu den
Kaperfahrten der Freibeuter al-
le Wechselfille des feuchten
Elements simuliert, um unter
Beachtung der gewohnt gedie-
genen Ausstattung und des ge-
lungenen Regelwerks ein Ur-
teil fillen zu kénnen: Die Han-
se gehort in jeden Zocker-Ha-
fen!

Sie kostet null Komma nix,
falls Thr bei unserer traditionel-
len Verlosung eines der beiden
Rezensionsexemplare (also
Die Hanse bzw. Civilization

im kompletten Doppelpack)
gewinnt! Grundvoraussetzung
ist, daB Thr uns auf einem Kirt-
chen mitteilt, welches Volk die
beriihmten Pyramiden von Gi-
seh baute bzw. auf welchem
Rechner das Computergame
»Hanse” zuerst erschien. Letz-
tes Mal war in diesem Zusam-
menhang nach Wim Wenders
sowie nach Titeln wie ,.Male-
fiz” oder ,Halma™ gefragt.
Dann also Mast- und Segel-
bruch, und vergef3t bitte weder
Euren (lesbaren) Absender

noch unsere Adresse! (jn)

Spielmaterial: 74%
Spielregeln: 70%
Spielreiz: 83%

Besonderes: Civilization
ist abendfiillend — ein paar
Stiindchen sollte man sich
schon nehmen!
Schwierigkeit: Fiir Gelibte
Preise:

ca. 75,—- DM (Basisspiel),
ca. 39— DM (Erweiterung)
Bezug: Welt der Spiele
Am Martinszehnten 5
60437 Frankfurt

Spielmaterial: 83%
Spielregeln: 85%
Spielreiz: 84%
Besonderes: Beeilung ist
angesagt — wer weil}, wie
lange es das Teil noch
gibt!?

Schwierigkeit:

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 59— DM
Bezug: Games In

Karlstr. 43

80333 Miinchen




Kampf der ngelglganten und als zusatzh'
ches Bonbon werfen wir anschlieSend noch
einen Blick auf zwei neue Flipper! '

supen’ STREET FIGHT n n

mexikanischer Abstammung, die animiert wie eh und je, zudem * W\
militante englische Lady Cammy, ruft das neuerdings verwendete
der asiatische Kung Fu-Kidmpfer QSound-System einen derart 1 v
Fei Long und der jamaikanische ridumlichen Eindruck hervor, daf a
Kickboxer Dee Jay. Lobenswer- man allein schon vom Zuho- | Ra
. = terweise spendierte Capcom nicht ren heile Ohren bekommt! Eine V -
gL e . nur den Neuzugiingen jeweils ei- originelle Variante der neuen N
4 3 "E 3 nen individuellen Satz von Spezi- Klopperei stellt die ,, Tournament |
¥ el @ N alschligen, sondern stattete auch Battle”-Version dar, bei der sich
e otk Eﬂ - die altgedienten Recken mit zu- bis zu acht Leute gleichzeitig in
. sédtzlichen Killertechniken aus. einem groflen Turnier \z.rpru-
' Wie der Untertitel ,The New Ansonsten darf man seine Jungs geln konnen

! Challengers™ bereits andeutet, hat und Midels ganz wie gewohnt - wenn der |
| sich am herrlich destruktiven turniermiBig um den halben Glo- Spielhallenbe- |
! Spielprinzip wenig geidndert, die bus jagen, um den Gegnern an sitzer bereit [£}
entscheidende Neuerung stellen den schonsten Plitzen dieser Er- ist, die erfor-
! vielmehr vier frisch auf die de per Sechs-Button-Steuerung derlichen vier |
! StraBe gesetzte Raufbolde dar: T. Saures zu geben. Die Comicgra- Monitore zu
Hawk, der hiinenhafte Indianer fik ist kunterbunt und tadellos installieren...

MORTAL KOMBAT i

TR R N I N N NN

Nicht nur das schlagkriiftige  Sinne  der weltweiten  Abrii-

Spiclprinzip  verbindet  den stung hat man diesmal ein paar

Jodlichen Kampt™ mit Cap-  der roten Pixels eingespart.

coms Stralienjungs, auch den  Davon abgeschen halten sich

in Harteeld mebbaren Erfolg  die Anderungen aber in engen

und die zahlreichen Computer- — Grenzen: Das Bise schlecht

umsctzungen threr Vorginger  hin hirt nun aul den Namen

haben die beiden gemeinsam.  Shao  Kan,  der  geliiuterte

Der augenfilligste Unterschied  Obermotz Shang Tsung  Selbstverstindlich kénnen die
ist natiirlich, daly die zwoll Ak- Kimpft neuerdings zusammen  Fans auch weiterhin aul” die
teure hier digitalisiert sind statt — mit— anderen  Altstars— wic  gewohnlen Spezialattacken
pezeichnet. Und das ist Mid- Johnny Cage oder Scorpion  und Geheimwaffen, die  be-
way  beim Nachlolger noch  aul der  Seite des Guten.  wiihrte  Steverung  und  den
besser gelungen, zudem agie- martialischen Sound

MOOSE YOUR F’GHTBR | bauen. So richtig neue

ren die jetzt tiuschend lebens-

ccht wirkenden  Herren und | | l | Features hat das neue

(zwei) Damen vor noch hiib- | 3 s Y : Mortal  Kombat  also
scher gemalien Hintergriinden. <% > - & | nicht zu bicten, aber fiir
Iiin Schult, wer den reichlich | 2 . e | cinen  wiirdigen  und
Mebenden  Blutstromen  des |4 ! ) 4 ‘ kampfstarken Nachfol-
Originals nachtrauvert, denn mm |+ . _ ; L &7 gerreichtUs allemal.
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DaBl auch im gut be-
suchten Priigelgenre
noch Platz fiir Innovationen

1st,
beweist Sega mit dieser Rauferei,
deren Titel nicht von ungefihr an
das Autorennen ,,Virtua Racing”
! aus demselben Hause -erinnert.

| Sowohl die Darsteller als auch ihre
| Biihne sind aus gefiillen Poly-
gonen zusammengesetzt, denen der
eingebaute 32-Bit-Prozessor méch-
tig auf die Spriinge hilft! AuBer-

dem scrollt die

Arena nicht
einfach  hin
und her — man

kdampft vielmehr in einem 3D-
Ring, der sich nach Herzenslust
dehnt, wendet oder blitzschnell ge-
zoomt wird. Die verwendeten
Schlagtechniken stellen eine Mi-
schung aus Karate- und Wrestling-
Attacken dar, wobei selbstver-
stindlich jeder virtuelle Fighter
iber seine speziellen Tricks ver-
fiigt.

VIRTUA FIG

Neben der ungemein flotten und
detailreichen Grafik (bis zu
180.000 Polygone pro Sekunde)
kann auch der Hintergrundsound
voll und ganz iiberzeugen, denn
von Dancefloor-Rhythmen bis zu
orientalisch angehauchten Klin-
gen ist alles drin. Das Tiipfelchen
auf dem i bildet schlieBlich die ge-
lungene Steuerung, welche den
Sega-Recken endgiiltig die Spit-
zenposition unter den drei vorge-
stellten Digi-Balgereien sichert.
Wo bleibt die Umsetzung?!

STAR - THE NEXT GENERATION

000000 OO OOPOOPOOPOPOPONOOPOEONOSOOEOINOOOEOEONOPONOOSONOONONOIOONOPOINOOPOEOPEO |
e " - o s . . — e e — -

Drei Kugeln und eine schriige
Ebene mit vielen bunt blin-
kenden Bumpern, dazu die ei-
ne oder andere Schikane —
las geniigt schon lingst nicht
mehr fiir einen Flipper. der
auf sich hiillt. Heutige
Modelle besitzen zumin-
Mikro-
chips, aber besser noch
eine Vor iichte und
vielleicht sogar so etwas
wie einen Handlungsab-
lauf...
Das beste Beispiel daliir

dest ein paar

ist die Enterprise-Kugelei von
Williams, diec wahre Sound-
orgien mit einem originellen
Gamedesign und jeder Men-
Spielwitz verbindet. Die
orragend gegliickte Ver-
rung der Weltraumaben-
teuer von Captain Jean-Luc
Picard und seiner Crew kann
wa. mit Mini-Raumgleitern
aulwarten, die alle eine be-
stimmte  Funktion
Dariiber hinaus repriisenticren
die Kugelbahnen verschiede-
ne Dimensionen, und ein Dis-

haben.

play informiert den Spicler
liber die zu absolvierenden

Missionen  wie die  Erfor-
schung des Universums oder
das Unsc

Asteroidentelde

ddlichmachen cines

— in der Pra-
Multiball-Ha-

uch giingige
Features wie ein Jackpot oder
Bonusrunden
was den Star Trek-Flipper in

xis durch eine
gel dargestellt.
fehlen  nicht,
der Summe zum spannend-
miinzbetriebenen
Raumschiffe in dieser Ecke
der Galaxis macht!

sten  aller

Nahezu dasselbe, allerdings
in Spinatgriin, gilt fiir die ku-
geligen Abenteuer des mus-
{ kulosesten Vegetariers der
Welt: Der Matrose mit der

dazu als besonderes High-
light eine separate Mi-
niatur-Spielfliche mit
eigenen Paddles. Da-

mit ist der mit hin-

Pfeife mufl bedrohte Tierar- reiBlenden Comic-
' ten retten und seine geliebte zeichnungen ver-
Olivia den Klauen des bosen zierte Bally-Flip-

Bluto entreilen. Dabei gibt’s
auch hier wieder ein Display,
das sehr gut in die Pinball-
Action integriert wurde, so-
Bonusrampen,
-rdder oder -kammern und

per die ideale Wahl

fiir Leute, die glau-
ben, dafl die Zu-
kunft ruhig noch ein
billchen warten kann...
(Manuel Semino)

e

wie allerlei
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Nr. 200005
Disketten-Aufkleber — Wer eine hiib-
sche Softwaresammlung haben will,
hat ein Problem: Game-Disks sehen ja
ey : et ganz nett aus, aber was macht man mit
pf'riek‘l. Af sefortist X f"'rwa"”’ den Raubkop... iih, Sicherheitskopien?
s s T - d"“ l_lu{e v ic:.g.",a-(:l? des S?und- Die Lésung ist vierfarbig mit dem Jo-
Muﬂ i Eq HINVA ﬂi" magiers Chris Hiilsheck, fiir Jo- ker-Logo bedruckt, sicht tierisch scharf

' 1 Ker-Leser als handsignierte Son- : Eoih .
WET L U\ A ; . o aus, pabt auf jede 3,5- Zoll-Diskette
-‘”“h ‘LLT‘— 49 “-“JL derauflage erhiiltlich. Holt Euch und LBt sich auch noch prima bes

die exklusive Sammler-Scheibe LI 2
schriften!

3 Y T
“m EeH G Spimentrach ] Fiir gut haftende DM 4,- pro Bogen
Fiir klangvolle DM 31, I

(acht Sticker)

Nr. 700001
Exklusiv-CD - die Sensation ist

Nr. 900004
Sammelordner — Unser exklusiver Sammel-
ordner im neuen Joker-Design ist immer noch
i = aus stabilem Karton, mit Griffloch und Platz
Nr. 50003 fiir siimtliche 10 Ausgaben eines Jahres aus-

gestattet und rundum vierfarbig bedruckt —
sieht einfach klasse aus!
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15.—

Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur
in streng limitierter Auflage gibt’s den
heiflen Sound von ,,Whale’s Voyage™ auf
CD und ein passendes Rollenspiel-Buch
samt Komplettlosung; beides vom Kom-
ponisten bzw. Autor handsigniert!

CD: DM 15,— Buch: DM 39—

CD & Buch: DM 50,-

Nr. 500001

Cheat-Disks — Endlich sind sie da, die 3,5"-
Scheiben mit Hunderten von Tips, Tricks, Cheats
und Freezer-Adressen zu Hunderten von Games!
Die besten Kniffe aus vier Jahren Know How,
lingst vergriffene Ausgaben inklusive!!!

Die ultimativen Losungshilfen, jeweils fiir
trickreiche DM 15.— pro Disk

Nr. 90002

Joker-Jogger — Unser Mode-Hammer
fiir zu Hause, Sport oder den Wiener
Opernball: neidvolle Blicke aller Ge-
schlechter garantiert! Weill mit bun-
tem Druck, aus 100% Baumwolle, in
den Grofien: M, L, XL.

Schon fiir modische DM 49—

Nr. 90003

Zeitgeist — Kein Geist ist die topexklusive Joker-
Watch, kurz ,,Jotch* genannt. Mit diesem Zeit-
eisen seid Thr Eurer Zeit voraus, denn die Uhr gibt
es garantiert nur fiir Joker-Leser!!!

Erhiltlich in den zeitlosen Farben Schwarz oder
Weil fiir zeitlos giinstige DM 39,— pro Uhr




Nr. 100000

Joker-Sammlung - Jetzt aber
flott die fehlenden Hefte nach-
bestellen, denn viele Ausgaben
sind bereits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon
aufgefithrten Nummern gibt’s
noch ein paar Exemplare, aber
wer weill, wie lange noch?
Fiir's Ubliche:

DM 7,— pro Heft

N, 200000/400000
Spezialitiiten — Unsere Son-
derhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! Strategie™
und ,,Adventures* bieten je-
weils iiber 80 Tests der he- g
sten Spiele samt Previews,
News, Infos und Losungshil-

SONDERMEFT
A& DYENTURES—

Nr. 300000

Horizonterweiterung — Mit
dem ,,P’C Joker™ wilit Ihr heu-
te schon, welche Games Euch
morgen am Amiga erwarten,
lernt Soft- und Hardware fiir
den PC kennen und bekommt
itberhaupt jede Menge bestes
Computer-Entertainment im
gewohnten Joker-Stil. MuB}
man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,—
pro Heft

2]

fen. Dasselbe in Konsole gilt
fiir ..Megablast™, wo zudem
alle drei Monate die neueste
Hardware ausfiithrlich vor-
cestellt wird!

Speziell giinstig fiir DM 8.50
pro Helt

cemzmmomO=

urrms

Vom Tes.  TIgr

smexa. uasn [
NG L Gsunse

AEREAEeAEE S mENmOEO. mmmO-

Nr. 500002
Mousepad — Wer dem Joker
schon immer mal iibers Maul
fahren wollte, wird mit unserer
exklusiven Mausmatte ghicklich:
Eine vierfarbig bedruckte Zier-
de fiir jeden Computertisch, ein
Vergniigen fiir jeden Digi-Na-
ger!

Fiir gut abgerollte DM 15,-

Nr. 500004
Stick-Tuner — Mit diesem innova-
tiven Geriit und seiner Schublan-
zeige verfliigt Euer Kniippel plitz-
lich iiber variables Dauerfeuer in
diversen Modi, eine Zeitlupen=
Funktion sowie einen Freund fiirs
Leben!

Fiir actionreiche DM 59—

nach Erhalt der Rechnune

Ich bezahle . per Nachnahme . por U'h

. per Vorauskasse (Geld odor S L heot beny WICHTIG A S Aosbamdd DN 1Oy o Porne A hnen

Ich bestelle: (bitte in die entsprechendon | on die gewanschie Anzahl cinreaeen
Artihoh Vink - Iheseichnung Nusvabe Grrabe Foarh
100000 Amiga Joker CJ11e1 (12791 (0502 ez Uomgz L1092
L1922 [la2/92 (/93 [J2/93 [13/93 []4/93
(1593 [J7/93 [19/93 []10/93 []11/93 [] 12/93
Clivoa  [294 [ 3/94
200000 Sonderheft [] Adventures [C] Strategie
300000 PC Joker L16/92 [11/93 [12/93 [13/93 [14/93 []6/93
[J893 [19/93 [10s93 [J11/93 [ 12/93 [ 1/94
StraBe/Hausnr. L1294 [J3r94 [4s94
400000 Megablast (J1/92 [4ar93 [ 1/94
PLZ/Ort 500001 Cheat Disk D Nummer 1 D Nummer 2
500002 Mousepads [ ] Stiick
Datum/Unterschrift 950003 Whale's Voyage Exklusiv | [ JCD  [[] Buch [] CD & Buch
500004 Stick Tuner [] Stiick
Einfach cinsenden an: 700001 Turrican Exklusiv-CD [] Stiick
JOKER VERLAG 90002 Joker Jogger OM  0OL L1,
JOKER SHOP 90003 Joker Watch [] weiB [] schwarz
]{_RI{'I‘().\'IH(‘H E R_R'I-\-(; 2 900004 Joker Sammelordner | [] Stiick
85630 GRASBRUNN 900005 Disksticker [ Bogen a 8 Stiick




Klar, daB wir Euch im Wonnemonat Mai mit besonders wonnigen Tests und Previews verwiohnen wollen, es wird wieder

ein warmer Preisregen in Form von tollen Wettbewerben auf Euch niedergehen, informative Specials bringen Sonne ins
" Leben, und von A bis Z gepriifte Tips & Losungen (z.B. fiir ,,Darkmere’ oder ,,Brian the Lion”) sollen Euch zu einem ge-
" lungenen Start in den Spiele-Friihling verhelfen!

Hier ein kleiner Auszug dessen, was wir bereits in unseren Mailenstein eingemeiBelt haben: Tests zum Rock-Management mit
CHARTBREAKER, zur SF-Strategie von K 240, zum fiir den 1200er extrem aufgebohrten Klassiker CIVILIZATION, zum
neuen FuBballmanager HATTRICKY, zur lange erwarteten PC-Konvertierung von KING’S QUEST 6 sowie zu ROBINSON’S
REQUIEM, dem Adventure mit der Mega-Grafik. Dazu ein harter Vergleich der neuven TURBOKARTEN FUR DEN A1200
plus eine ausfiihrliche Vorstellung des ersehntesten Hardwareteils iiberhaupt: DAS NEUE CD-ROM FUR DEN AMIGA!

I_Dam.it sollte es beschlossene Sache sein, daB wir uns ab 29. April am Kiosk wiedersehen — falls nicht, habt Ihr vermutlich ein
Abo, stimmt’s? In diesem Fall hiittet Ihr auch einen Preisvorteil sowie ein irres Gratisdemo, auBerdem wiirden wir Euch den Mai- ¢
lenstein direkt vor die Haustiire rollen, noch ehe-ihn der Kioskbesitzer an den Kopf kriegt! ‘

2 e By v
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Amiga-Software-Pakete ab 19,-

Bewahrtes - Neuheiten - Preissenkungen!

Kinderspiele

Diese Spiele sind besonders fiir Kinder geeig-net,
sind jedoch fir alle Altersgruppen interes-sant!
Supersenso, MambaMove, Puzzle, Zauberflachen,
GalacticWorm, Schiebung, Memory, DBurger
(Ketchupballerei), Peter's Quest (lustiges Kletter-
spiel).

Komplett nur DM 29,00

Lernspiele

Mit diesen Programmen wird Lernen zum Vergni-
gen! Rechentrainer (Wettrechnen), Landerraten,
Quiz-Programm, Stadt-Land-FluB.

Komplett nur 19,00 DM

Weltraumabenteuer

Aufregende Abenteuer im Weltraum heiBt es mit
diseser Sammlung zu bestehen! Return to Earth,
StarTrek (Enterprise), Xytronic (Weltraumhandels-
spiel), Celest, AstroChase.

6 Programme nur 29,00 DM

Brettspiele

Beliebte klassische Brettspiele fir lhren Amiga:
Reversi, Backgammon, Dame, Mdihle, Hurzel,
Schach, Schachdatenbank, Brettspiel-Generator.
6 Programme komplett nur 29,00 DM

Luftabenteuer

Spiele rund ums Fliegen: AirAce (Luftschiacht),
Fluglotse, Luftkampf, Glider (Fallschirmsprin-gen),
Defense, Blitz (Flugzeugbomber), Lunalander
(Mondlandung).

7 Programme nur 29,- DM

FuBballmanager, Eishockeymanager, Broker (Bor-
senspiel), Elefanten (Versuchen Sie sich als Ma-
nager eines Nationalparks, s. Abb.).

4 Programme nur 25,00 DM

Gesellschaftsspiele

Bekannte Spielideen als Computerspiel: Risk
(spielen Sie auf Risiko), Monopol, Halma, Mensch
argere ..., Skrabel, Glicksrad.

6 Programme nur 39,- DM

Handelsspiele
Sinnvolle Wirtschaftsimulationen: Spekulant,
Pythagoras, World Trade, Handel, ImbiB-Manager,
Trader.
& Programme nur 19,00 DM

Sportspiele

Autorennen, Downhill (Skilaufen), Billard (Pool,
Karambolage, Dreiband), Derby-Pferderennen,
Tischtennis, Eishocky (s. Abb.)

6 Programme nur 39,00 DM

Seeabenteuer

Sealance (U-Boot-Simualtion), SeaWolf (1 MB),
BattleShip, SubAttack, Seeschlacht.
5 Programme nur 29,00 DM

Strategiespiele

Feldherr, Emporos, Kaiser |l, Imperium, Hanse I,
BullRun (US-Birgerkrieg).
6 Programme nur 29,- DM

Kartenspiele

Ein MuB fir Kartenspielefans: BlackJack, 17 + 4,
Klondike, King's Korner, Videopoker, Skat, Cards.
8 Programme zum Superpreis von 19,00 DM

Klassik-
Computerspiele

Echte Spiele-Pioniere in Neuauflage: MissleCom-
mand, Megaball (Breakout-Variante), Paccer (Pac-
Man-Variante), Boulder, Hubert (Q-Bert-Variante),
Tron, Croak (Frogger-Spiel), DKong (Donkey-
Kong-Variante).

8 Programme nur 29,00 DM

Astropack

Alles fiir den Hobby-Astronom: Startlight-Astro-
nomie, Planetarium, Sternenbilder, Planeten-
Datenbank (iber 10.000 Objekte), Space-Archiv,
Himmelskorper-Verwaltung.
5 Programme nur 29,- DM!

DTP-Bilder-Sammiung

Uber 1000 Kleingrafiken fiir Ihre Briefképfe,
Vereinszeitungen, Einladungen, Visitenkarten,
Speisekarten, usw. nur 29,- DM

Heimbiiro

nun_kein Problen nehr |
Programm & Crafik
]

Michael Nwker

Gulschei[1(Zahlschein-) Bherweisung durch
Uberall

CLA

Haushaltsbuch, Girokontoverwaltung, Textverar-
beitung, Textverarbeitung mit Adressverwaltung,
Briefkopf, Uberweisungsdruck (s. Abb.), verschie-
dene Dateiverwaltungen!

Uber 10 Programme nur 39,- DM

Heimdruckerei

Das ideale Paket zum Erstellen von Drucksachen
aller Art: Amiga-Fox-PD-DTP-Programm, Printstu-
dio (Universaldruckprog. mit Hardcopy-Funktion),
Typographer (Fonteditor der Spitzenklasse), Super-
print und Banner (zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme), Druckertreiber-Maker sowie weitere Tools,
Zeichensétze, Kleingrafiken, Druckertreiber etc.
Komplett nur 39,- DM

Heimfinanzen

Programme rund um das private Finanzwesen:
Haushaltsgeld-Verwaltung, Fahrzeugkosten, Kre-
ditabrechnung, Finanzverwaltung, Advice-Anlage-
berater. Jetzt mit Super-Programmhit Steuer 1993
zum Erstellen Ihrer Steuererkla-rung!

6 Programme 25,00 DM

Hobby Pack

Dieses Paket enthalt Verwaltungsprogramme flr
Hobbyzwecke: Musikdatei fir MC's, CDs', LP’s,
Videoverwaltung, Adressverwaltung, Ligaverwal-
tung fiir Ligen aller Art.

4 Programme komplett nur 19,00 DM

Englischpaket

Vokabellernprogramm, Wérterbuch, und Uber-
setzungsprogramm.

3 Programme nur 19,00 DM

Geopack

Wordmap, Geo-Quiz und Klima sowie Road-Route
(Streckenplaner).
4 Erdkundeprogramme nur 19,00 DM

Labelpack

Druckprogramme fir Etiketten aller Art mit Text
und Grafik fir Disketten, Dias, Adressen, Kasset-
ten usw. nur 19,00 DM

Malen und Gestalten

DaVinci Malprogramm, Freepaint (Malprogramm),
mCAD (Mini-CAD-Programm; s. Abb.), Architekt
und Raumgestaltung.

5 Programme nur 25,00 DM

Mathepack

Ein Mathelernpaket mit Programmen fir alle
Alterklassen: MatheASS, Dreisatz, Matrix, Calc,
Funktionen, Kurvendiskussion, Gauss, 3-D-Frak-
tale, Statistik, MatheMAx, ROM, Pro-Calc...

uber 12 Programme zusammen nur 29,00 DM

Miniburo
Das kaufmannische Komplettpaket: Tabellenkalku-
lation, Auftragsverwaltung (Rechnungen, Lager
usw.), Finanzbuchhaltung, Businessgrafiken,

Jahresbilanz.
Komplett nur 29,00 DM!

Sprachenpaket

Ubersetzer, Worterbuch, Vokabeltrainer und Voka-
beldaten in Englisch, Franzésich, italienisch!
Komplett nur 25,00 DM!

Bestellinfo

Bei uns erhalten Sie exklusiv fiir uns zusammen-
gestelite Programmsammlungen bestehend aus
ausgwahiten Free-Distributable- und Low-Cost-
Programmen. Es handelt sich dabei um Original-
Software. Wir liefern alle Programme auf gepriif-
ten Qualitatsdisketten. Nach dem Kauf stehen wir
Ihnen mit unserem Hotline-Service zur Seite. Je-
der Bestellung liegt unsere Einsteigerdiskette
mit Anti-Virus-Programm bei!

.. und so bestellen Sie

Richten Sie Ihre Bestellung formlos per Brief oder
Postkarte an die untenstehende Adresse. Sie kdn-
nen selbstverstandlich auch bequem und einfach
per Telefon oder Telefax bestellen. Sie erreichen
unsere Bestellannahme montags bis donnerstags
von 9.00 bis 18.00 Uhr und freitags bis 15.00 Uhr.
Versandkosten bei Vorauszahlung (bar oder
Scheck) 6,- DM, Nachnahme 10,- DM. Die Liefe-
rung ins Ausland ist nur gegen Vorauszahlung
zzgl. 15,- DM Versandkosten maglich. Irrtum und
Fehler vorbehalten. Alle Preisangaben sind unver-
bindliche Preisempfehlungen.

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7
21789 Wingst

Tel. 04777/8356
Fax 04777/435

Fontpack
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Uber 150 ausgewahlte Zeichensétze fiir verschie-
dene Gestaltungszwecke.
Komplett nur 29,00 DM!

Super-Anti-Virus-Kit

Das aktuelle Virenschutzpaket! Virenschutz - ein
immer aktuelles Thema. Dieses Paket hilft Ihnen
im Kampf gegen "Virenbefall" und bietet entspre-
chende VorsorgemaBnahmen. Das Handbuch mit
416 Seiten im stabilem Ringordner bietet Ihnen al-
les Wissenswerte zum Thema Viren (u. a. Infor-
mationen zu ca. 100 wichtigen Viren) sowie Anlei-
tungen zu den zwei randvollen Disketten mit ak-
tuellen Schutzprogrammen und - Utilities. Dieses
Paket stellt eine sichere Investition fiir jeden
Amiga-Besitzer dar und kostet nur 79,00 DM!

Ausgewahlte Programme
mit ausfuhrlichen,

gedruckten deutschen

Anleitungen:
LHA Archivier-und Komprimierprogramm 19,90
SID 2.0 sensationelles Directory-Utility 24,90
Mach III/IV das bekannte Multiunktionstool 19,90

BattleForce Roboter-Simulation (124 Seiten)24,90

Spread einfache Tabellenkalkulation 14,90
Moria 3.0 anspruchvolies Abenteuerspiel 19,20
Imploder Super-Komprimierer 14,90
LHArc-/LHA-Panel komfortable Oberflaiche 24,90
‘Liner Notizen iibersichtlich verwalten 14,90
DKBTrace Spitzen-Ray-Tracing-Programm 24,90
Copy-Set 3 tolle Kopierprogramme 19,90
MegaD Directory-Utility der neuen Art 19,90
Startrekker Sound-Editor m.Midi-Unterstatz. 14,90
Fish-Kataleg | 179-330 - gedruckt 14,90
Fish-Katalog Il 331-500 - gedruckt 19,90
Fish-Katalog Ill 501-780 - gedruckt 19,90
SmartDisk Super-Diskettenmonitor 19,90
DataEasy umfangreiche Dateiverwaltung 14,90
Fenster Intuition-Benutzeroberflache 14,90
Display-Set 3 Grafikanzeiger, alle Formate 19,90
Fraklale-Set drei 2D-/3D-Mandelbrotprogr. 19,90
Hobby-Set Sterne zeigen/Cass.beschriften 14,90
Tex!-Sel Editor/Anzeiger/Tabellensatz etc. 19,90

Scenery faszinierende fraktale Landschaﬂen14 90
Access! Spitzen-DFU-Programm 9,90

ORT Ray-Tracing leicht gemacht 19.90
DME Editor fur Programmierer 14,90
Browser Workbench fir Programmierer 14,90

Utilities | ca. 40 Utilities aus allen Bereichen 14.90

Utilities 11 40 CLI-Utilities 19,90
Utilities Ill ConMan / DMouse / RunBack 19,90
Utilities IV vier machtige Utilities 14,80
Zoom/Formatter komf.Disks archiv./format. 14,90
Mend-Utilities Alles rund um Menis 14,90
PowerPacker und 5 weitere PP-Utilities 19,90
MRBackup DAS Backup-Programm 19,90
DirMaster schnellste Disketten-Katalogisier. 14,90
lcon-Utilities Editor und Bearbeitungsprogr. 19,90
Spiele-Set 1 Tetrix/Klond./Tiles/Sorry/Canf. 19,90
Spiele-Set 2 WellTrix/Wanderer/SolitaireX 19,90
Spiele-Set 3 2 Disketten - 21 Spiele 19,90
Spiele-Set 4 BullRun/Paran./Larn/IFF2PCS 19,90
Spiele-Set 5 Running + 4 weitere Spiele 19,90
Spiele-Set 6 Mines/Attacks/Paragon/Metrs 19,90
DOS-Utilities Einblick in die Amiga-Internas 19,90
Grafik-Pack PictSaver, Marquee, ... 19,90



3017 Seeschlacht
Bringen Si¢ lhren Tanker sicher durch die
gegnerische Flote.

3023 Spiel des Wissens

Denkspiel iiber vesch. Wissensgebiete.
3029 AirAce Spitzenluftkampfspiel.
3031 Disc

Wer kennt nicht diesen Geldautomat.
Tolle originalgetreue Simulation fiir lhren
Amiga, Sonderspiele, Risikotaste bishin
zum Wettkampf ist alles moglich.

3032 Ball of Pharao

Sic miiBen durch Labyrinthe zur
Grabkammer des Pharaos vordringen, um
diesen vor Grabraubern zu retten,

3034 SubAttack
Gutes Arcade Spiel. Sie
U-Boot aus Torpedos aj
Schiffe abfeuern.
3035 Gliicksrad
Hier dreht sich alles ul
Spicler konnen ge;
und das Gliicksrad d
3040 Evil-Towe
Ein wahnsinniges
vollstdndig in Deutsch.
Sound & viele dumme Spril
3045 TheSimpsonsGame
Tolles Action-Spiel mit Lisa und Barn
305] Seawolf

Als U-Boot-Kommandant haben Sie eine
Seekarte entdeckt, auf der die Stadt
Atlantis aufgezeichnet ist1.

3058 Quizmaster 2.0

Quizspiel fiir ein bis vier Spieler. Mit 300
Fragen/Antworten, HiScore-Liste,
Punktestand, Zeitlimit, Risiko und
Frageneditor fiir eigene Fragen.

3077 Castle of Doom

Schones  Grafikabenteuer aus dem
England des 12. Jahrhunderts zur Zeit
Robin Hoods. Mausgesteuerte Bedienung.
3084 BattleShip  Schiffe versenken
auf amerikanisch. Mit zahlreichen neuen
Features.

3085 Skat

Das wohl beliebteste Kartenspiel in
Deutschland. Mit schr schoner Grafik,
kleiner Regelkunde und Spielverwaltung.
3091 FubBballmanager V2.0

Die  wohl beste  FuBballmanager-
Simulation fiir den Amiga.Viele neue
Features wie z.B. Aufstockung der Liga,
Woerbepariner oder Stadionausbau.

3104 Bombs from Bagdad

Vor dem Hintergrund des Kuwait-
Konfliktes wird der amerikanische
Stutzpunkt Dahran mit irakischen Raketen
angegriffen.

3108 Star Treck (9,00 DM)

Ein Stiick Film- und Software-Geschichte-
die  Abenteuer der Enterprise. Als
Kommandant muBen Sie 5 Jahre
erfolgreich die Klingonen bekampfen,

Planeten erforschen und auch die
regelmiBig eintreffenden Orders
crledigen.

3114 Galaga 92

Remake eines TOP-Klassikers.

3119 Abitur

Tolle Simulation rund um die Schule.
Schaffen Sie es das Abitur zu machen?
3133 Chopper I1 ( 9.00 DM)

Zehn  waghalsige Piloten jagen im

Hubschrauber angreifende Feindverbande.

dls! Ihre Aufgabe ist es, nach
10 harten Rennen an der Spitze der
Meisterschaft zu stehen. Mit vielen
Optionen.

3149 Taxi Driver

Sie haben die Aufgabe lhre Fahrgiste
sanft nach Hause zu beftrdern.

3170 Ghost!

Spannendes Krimi-/Gruselabenteuerspiel
mit witzigen Einlagen.

3172 Donkey Kong

Retten Sie die Freundin die von Donkey
Kong entfihrt wurde.

3178 Save the Trees

Limwelispiel ebenfalls fiir Kinder gut
net. Beschiitzen Sie mit [lhrer
f-Raupe die Baume.

8 Cannibal
tzen-Adventure mit dem recht
ndem Namen [ was a Cannibal for
. Sehr empfehlenswert!

¥ Wonderland

nfrohes Jump&Run im Wunderland
" flicgenden Bananen, Orangen und
Erdbeeren (einsammeln / berlihren) und
nicht zu freundlichen Kréten, Froschen
und Schlangen. So nebenbei miilen auch
noch Platten bunt eingefirbt werden.
3203 Derby

Fantastische Simulation aus der groBen
Welt des Galoppsports! Mit Einzelrennen
fur | oder 2 Spieler, Wetspiel (1-4
Spieler), Simulation und Videomodul
sowie umfangreicher Dokumentation.
3210 FarWest (12,00 DM)

Bei dieser spannenden  Wirtschafts-
simulation konnen bis zu vier Spieler ihr
Glick im “"Wilden Westen” des 19.
Jahrhunderts versuchen. Dabei kann man
als Zocker oder Goldgriber, als
Birenjiiger oder Deputy, mit legalen oder
illegalen Mitteln in den Wettlauf um die

1.000.000 Statuspunkte gehen. 3212
Lemmingoids 2.0

Ein weiteres -oids-Game - diesmal mit
den putzigen Lemmingen. Ein

unbedingtes MuB: nicht nur fiir den
Lemmingsfan.

3217 Quelle von Naroth
Spannendes deutsches Rollenspicl um die
magische Quelle von Naroth. Bekannt fir
ihre Heilkriifte droht sie jetzi zu vesiegen
und es ist Deine Aufgabe, den Grund
dafiir herauszufinden.
3222 Telekommando
Ein  packendes und
Adventure der Telekom.
3223 I'he Puggles
SpitzenmiBiges Hupfspiel dhnlich wie der
Klassiker Hubert nur um einige Lingen
besser.

3227 Zombie Apocalypse
Irgendwann in der Zukunft nach dem
nuklearen Infemo wird die Welt von
mutierten Ungeheuern beheryscht. Du als
einer der letzten "normalen”
Uberlebenden hast nun die schwere und
actionreiche Aufgabe, Deine Stadt von
allen Killerzombies zu befreien...

3228 Das Erbe TEIL 11

Brandneu bei uns erhdltlich der zweite
Teil des Umweltabenteuerspiels vom
Bundesumweltamt. Titel "Das schmutzige
Erbe". Ab sofort erhaltlich!

umfangreiches

SILVER
|

TENTECH

51465 Bergisch Gladbach

Inhaber: Gerd Klein
Jakobstr. 117

Telefon 02202 / 22385
Telefax 02202 / 53363

Kein Ladenlokal, nur Versand!

1024 Text Plus V3.0N

Komfortable Textverarbeitung der
Extraklasse, umfangreiche Funktionen wie
z.B. FuBinotenverwaltung, Serien-
brieffunktion, ARexx-Port, ANSI-
kompatibel, Funkiionsiasienbelegung und
vicles vieles mehr....

025 Haushaltsbuch

‘wohl bekannteste und  beste
fiir lhre Finanzen, viele
Funktionen.
iiroman V4. |

Kontoverwaltung fiir den

i \HeimbBedarf, komplett in deutsch.

027 Einkommensteuer 93

Die Vollversion des OASE Einkommen-
steuerprogramms bei uns nur 10 DM.
1028 Girodruck

Wie der Name schon sagt, druckt l[hre
Uberweisungen.

1031 LP. MC und CD Datei
Spezielles Dateiprogr. fiir Musik-Fans,
1043 D-Sort Plus
Diskettenverwaltungsprogramm der
Extraklasse, mit umfangreichen Druck-,
Sortier- und Filterfunktionen.

1046 Erdkunde

Gutes Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen iiber dic BRD und den
neuen Bundeslindern.

1110 Waérterbuch

Elektrenisches Waorterbuch (englisch >
deutsch). Gibt zu jedem iibersetztem Wort
auch Nebenbedeutungen und verwandte
Begriffe aus.

1122 C64-Emulator

Die Sensation fiir den Amiga!

1126 Dope-Intromaker

Nein Nein dieses Programm hat nichts mit
Rauschgift zu tun, vielmehr ist dieses
Programm der beste Intromaker den es im
FD-Bereich gibt. Das Programmpaket
besteht aus mehren Teilen. Intromaker,
ein Cruncher, ein Scrolleditor und ein
Soundiracker. Einige Beispiele sind
ebenfalls auf der Disketie enthalten.

1130 AmigaAstro

Lemprogramm aus dem Bereich der
Astronomie.

1138 Architekt&

Raumgestaltung Jetzt haben Sie die
Moglichkeit lhr eigenes Haus oder
Wohnung zu entwerfen. Das Programm
Raum- gestaltung ist gut fiir Kiichen
geeignet.

1153 Rechtschreibpriifer

1157 StarAM Plan V1.0

Sehr komplexes Tabellenkalkulations-
system. 20 verschiedene Diagrammarten,
Spaltenbreite frei zwischen 9 & 712
Zeichen wiihlbar, und vieles mehr.

1158 Fakturierung ProFakt

Das beste Fakturierungsprogramm im FD-
Bereich fiir den Amuga. Verwaltet

Kunden- und Lieferantendaten sowie
Artikelbestiinde oder Dienstleistungen.
Erstellt Mahnungen, Rechnungen,
Lieferscheine, Inklusive Offene Posten-
Verwaltung.

1159 ProFibu

Dialog oder Stapelverarbeitendes

Buchungssystem, doppelte Buchfiihrung.
Wichtige Informationen oder Daten
werden iiber Bildschirm oder direkt auf
Ihrem Drucker ausgegeben.

1163 Businessdisk |

Diese Diskette enthiilt mehrere Programm
aus dem Bereich Biiro und Geschiift.
(Textverarbeitung, Terminkalender usw.)
1167 Adressverwaltung
Komfortable Verwaltung fir Adressen,
Telefonnummern. wusw. Mit Druck-
funktion fiir Adressaufkleber.

1168 Diskmaster 111

Dieses Tool ersetzt fast alle CLI-Befehle
durch Mausklick, Grafik ansehen, Sounds
und Module anhoren ist nun kein Problem
mehr.

] 177 (iL‘l‘

Erdkundelernprogramm mit vielen
Informationen und Daten iiber die Erde.

1179 Workbenchersatz (15 DM)
Enthilt u.a. Textverarbeitung, Kaopier-
programm, Diskettenraparaturprogramm,

F-Tastenbele gung, Tastaturpasswort-
abfrage, und und und ...

1200 Lesson __( ne

Englisch-  Grammatik-  Trainer  mit
folgenden Unterprogrammen:
Lesson_One der Grammatiklehrer

schlechthin ~ Voki-Pauk zum Vokabeln
lemen Verbi-Pauk fiir umregelmiiBlige
Vokabeln und Grammar-Pauk um
grammatische Regeln 2u  studieren
natiirlich mit deutscher Anleitung!

1201 Terminkalender

Mit dem Terminkalender ist es moglich
sich an vorher eingestellte Termine
automatisch erinnemn zu lassen, welche
sich auch regelmiBig wiederholen diirfen
(z. B. fiir Geburtstage oder 14-tigige
Clubtreffen usw.). AuBerdem Kkonnen
beliebige Notizen gespeichert werden.
1203 Protracker V3.01

Das TOP-Musik-Erstellungprogramm  fiir
den Amiga. Erkennt powergepackte
Module! Incl. 3 Module der Spitzen-
klasse und Backplay!

1204 EaglePlayer

Ein &duBerst komplexes Spitzentool mit
extemnen Player-Routinen und externen
Programmen.  Grafisch  hervorragend
gestaltet u, a, mit Analyser, Levelmeter,
Play-Funktionen usw.

1205 TSMorph

TSMorph ist ein sehr komplexes Morph-
Programm. Tolle Preisleistung!

1206 ABackup

Profiprogramm fiir Harddisk-Backups und
File-Archivierung. Sehr viele Optionen.
1207 ARestaure
Super Programm um
geloschte  Dateien zu
restaurieren.

1208 DiskSalv2 & DiskTest
DiskSalv2 ist ein astreiner und sehr
effizienter Disketten-Doktor mit
einfachster Anwendung fiir alle "Amiga
file system devices™.
DiskTest checkt
Schritten.

1209 Animpaint
Tolles Malprogramm mit Animations-
moglichkeit, Zeichnet jeden einzelnen
Schrin Threr Mausbewegungen auf und
spielt sic danach wieder ab. Deutsches
Programm mit einigen Beispielen.

1210 DosXS

DosXS ist ein frei konfigurierbarer Datei-
Manager in der Art von SID! Unterstiitzt
alle Bildschirmgroen, optionales Fenster
auf der Workbeenh moglich, mit Sizer,
Dir-Cache, Unterstiitzte Formate: IFF-
ILBM, IFF-85VX, IconCs, PowerPacker-
Data, Fonts.

1211 AdressMaster
Adressenverwaltung mit Serienbrief-
Uberweisungsformular-, Umschlag-, und
Etikettedruckfunktionen sowie eine
Modemwihlfunktion. Sehr gutes
Programm!

1212 StarTranslator

Komplexes Programm zum iibersetzen
von englischen  Texten! Natiirlich
integriertem Worterbuch.

1213 Reorg V2.33

Sehr guter Disk- (Festplatten) Otptimizer!
1214 Worterbuch PLUS
Programm um Vokabeln schneller zu
lernen!

1215 AmigaBase

AmigaBase ist ecine programmierbare
hierarchische Datenbank zur Verwaltung
Kassetten, Videos. Adressen, usw. usw.
Auch fiir kompliziertere Aufgaben (z-B.
Buchhaltung).

1216 LottoPro

LottoPro ist eine deutsche
Lottoverwaltung fiir Lotto am Samstag
incl. Gewinnermittlung, Speicher- und
Ladefunktionen. (Kleine Spende an uns
wenn es geklappt hat. VIEL Giliick!)

(versehentlich}
finden und zu

Disketten in zwei




